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A Contrôlez votre guerrier sur 6 niveaux 
B étonnants bourrés d'action - Brisez les 
H chaines qui unissent les gangs, grimpez aux 
H réverbères et lancez-vous contre l'ennemi en 
m les précipitant dans les cabines 

W téléphoniques et écrasez les par la force de 
r cet impact. Les coups avants, les coups 
arriérés, les tourbillons et les coups de pieds 
sont parmi les gestes les plus compliqués des arts 
martiaux... retrouvez les dans ce fantastique jeu! 
SHADOWWARRIOR - le héros des années 90! 


S IVANHOE 

tre amure, prenez votre epée et lancez-vous a l'assaut des 
voies masiques du plus dioboblique des sorciers, des 
ates, de repoussants drasons, et de toute une clique ^ 
l’êtres hideux dons cette epoque de legende. Une ;, 
animation superbe par les dessinateurs du lilm 
Astérix, et des graphismes sensationnels créent' 
un impact visuel jamois vu dons l'histoire désir' 
loisirs interactifs. IVANHOE • Battez- vous pour'Qi^?^ 
votre vie... et pour la légende! û;^ , ' 
THE LOST PATROL 
Notre hélico s'est écrasé apres avoir été 

touché.le pilote, lui, n’ira pas plus loin. 

Maintenant, il faut que je guide ma section, alors 

/' que nous sommes tous épuisés, vers nos bases a_ 

y travers la jungle et les nzieres.. En entrant dans un ns 
vill3gequiavaitrairaccueillant,nousnoussomnies 
rendus compte que c'était une planque pour les 
guérilleros. Ce n’est qu'un detail plus qui nous empêche de 
dormir... ça et un détraque'dans notre groupe ■ il faut que je trouve qui 
il est avant que le moraitous devienne notre plus grand ennemi. Mon 
Dieu, cette guerre ne finira donc jamais! 
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Le hit d'arcade d'espionnage et d'action Ê, 
vous entraine sur 9 niveaux tous plus t‘ 
excitants et passionnants les uns que les | ' 
autres.Des caractéristiques de jeu y 
innovatrices avec toute une gamme de \ 
scénarios différents comme une course au ^ 
volant d’une voiture de sport ou des combats 
sous>marins. 

Sauvez votre nation du régime oppresseur du 
“Conseil pour la Domination du Monde". 


Le plus grand simulater de vol jamais réali^ 

vous offre un coix de 

deux appareils et - 

4 environnements 

de combat 'X 

différents avec des 

dizaines de missions \ 

tactiques. F-29 r X ' .Vl* 

RETALIATOR • Le ciel /•. 

est désormais votre !.■> .. 

univers. "Une |; | 

simulation de vol en U ' ' 

3D hyper rapide.. " \\ ■ 

"Techniquement \\ ' 


visuellement 

époustouflant. 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. TEL;(1) 43350675- 
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1 yAVANT-PREMIERES 

^L ^É Never Ending Story II, 

suite d’un superbe film fantastique, aura sa version micro ; un 
jeu d’action signé Linel. Mean Streets est un jeu d’aven¬ 
ture/action dont le héros est un détective du futur. Strider II, 
inspiré du célèbre coin-op, c’est de l’action non-stop garantie. 


y fi TILT JOURNAL 

Reportage : Electronic Arts, 

une organisation à l'américaine, très professionnelle, qui relè¬ 
gue les éditeurs français au rang de gentils amateurs. Débat : 
les éditeurs se regroupent au sein de l’AFEL contre le passage 
d'une loi qui, selon eux, laisse trop de liberté aux utilisateurs 
de leurs programmes. Couleurs: plus de 65 000 sur la carte 
Chili pour STf Educatif ; Coktel Vision invente un nouveau con¬ 
cept qui a pour nom ADI. Et un spécial graphistes du mois... 


/I fi ARCADES 

L’impressionnant G-Loc Air Battle 

n'a d’intérêt que par la qualité de sa réalisation. Le très rapide 
MERCS n’est pas vraiment original : on tire sur tout ce qui 
bouge. Ailens, basé sur le même principe, baigne dans une 
atmosphère futuriste. Une partie de golf pour finir ; Major Title. 


f>n HITS 

Sifent Service H, 

très attendu par les amateurs de sous-marins, vaut le détour, 
mais se heurte à Wolfpack, un jeu au moins aussi bon et déjà 
bien installé, /ndianapolis 500, déjà génial sur PC est tout aussi 
génial sur Amiga et décroche son deuxième hit ! Super Monaco 
Grand Prix est la course automobile la plus existante jamais vue 
sur console! Pang, un jeu de tir peu banal, surprendra. Les 
autres hits : Superstor Soldier, Chess Champion, Simulera, Gold 
ofthe Aztecs, Chouls’n Ghosts, The Apprentice, International 
Soccer Challenge, Deuil Crush, Wings, Rick Dangerous II, Sha- 
dow of the Beast II. Midnight Résistance, Super Volleiiball,.. 


fi A ROLLING SOFTS 

Tous les jeux du mois, 

nouveautés intéressantes, versions ou reprises d’anciens hits, 
adaptations juste honnêtes, compilations, shoot-them-up rin¬ 
gards, simulations ratées et autres nullités. Faites votre choix. 


Illn CHALLENGE 

Les chauds sets sont sept. 

Sept simulations de tennis, sur micros comme sur consoles, 
s’affrontent en un tournoi acharné arbitré par Olivier Haute- 
feuille. Un outesider comme International 3D Tennis saura-t-il 
se mettre au niveau d’une tête de série comme Gréai Courts, 
Tih d’or 1989 ? Y aura-t-il tie break avec Tennis Cup ? 

Code des prix uUlisé dans Tilt : A s jusqu’à 99 F, B s 100 à 199 F, 
C = 200àZ99F.D = 300â399F.E = 400 â499F.F = plus de 500F. 

Ce nujn^ eon y orte im enctfi Atari non folotl entre lee pages lûû et 101. 
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5 ll<>n( Service fl, un sous-mnrln comme «I voue y éflei 


CREATION 

Faites vos je ux s ur Amiga 

avec un langage de programmation adapté : AMOS est à l’Ami- 
ga ce que le STOS est au ST, mais en beaucoup mieux ! Dessi¬ 
nez sur ST avec Arabesque, sur Amiga avec Deluxe Paint Ani¬ 
mation. Terminez en musique avec BigBoss, A/eazaretRyf/imac. 


lyll DOSSIER 

I mpressions sans dépressions. 

Les imprimantes représentent pour vous un mystère insonda¬ 
ble. Vous voudriez bien savoir comment les micros parlent aux 
imprimantes. François Dupin expose simplement les principes 
de base et, dans notre prochain numéro, vous présentera sa 
sélection pour toutes les machines et tous les budgets. 


m sos AVENTURE 

Du mystère et de Faction 

avec The Immortal, une intrigue qui surprendra les aventuriers 
les plus aguerris. Un scénario correct, sans plus, avec Searcb 



for the King. Une expédition loufoque au pays des pirates avec 
The Secret of Monke^ Island. Et. en provenance du Japon, Ys, 
une superproduction sur NEC CD-ROM. 


1 / 1/1 MESSAGE IN A BOTTEE 

* Tr "T* Dédè doigts-de-féc , 

Elric le Nécromancien, Titi Greg, Le Toquet d’ST, Zimbabwe 
Jack, Débile Man et bien d’autres font cadeau de leurs combi¬ 
nes à ceux qui sont immobilisés au détour d'un jeu d'aventure. 


lÆQ ^ORUM 

^ C’est du monde en tier 

que nous parviennent vos leltres, du Maroc comme des Etats- 
Unis, rapportant des expériences, donnant des avis sur les jeux 
ou les machines, posant des questions sur des points précis ou 
sur l’avenir de la micro. Les réponses de la rédaction. 


1 

M. Le temps est incompressibl e, 

les journalistes n’ont que deux mains ; tous les sujets ne peu¬ 
vent être traités dans le Tilt Journal. Les voici regroupés avec 
les infos de dernière heure dénichés pour vous. 



Nvvfir t'ndlna Slorv II, lue premières pholo* du pim «n exclusivité. 


1 SESAME 

^ Programmez v otre Imprimante 

à l’aide de votre ordinateur, Atari ST, Amiga ou PC. Faisant 
suite à notre dossier sur les imprimantes, passez de la théorie 
à la pratique et personnalisez vos listings. 

INDEX 

Tous les hits de t'annêes, 


les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 


1 f\f\ petites annonces 

Bie ntôt la fin de l’année 

et vous espérez offrir le micro ou la console de vos rêves. H n’est 
que temps de chercher un acheteur pour votre vieille bécane ! 
Vendre, acheter ou échanger. 


Great Courts remet son titre en Jeu dons le Chotlenge, 






















































IL YALESCLIENTSCOCONUT... ...ETCEUXQUICHEm 


COCONUT GRENOBLE 

6, cours Berflat 
38000 GRENOBLE 

Tél : 76.50.99/41 


COCONUT MONTPELUER 

C.C** Le Triangle-Ni. Bas 
34000 MONTF^LLIER 
Tél: 67.5B.S8.88 


COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél : (1) 45.00.69.68 
Métro Argentine 


COCONUT REPUBLIQUE 

13,bdVoltaire75011 PARIS 
Tél : (1) 43.55.63.00 
Métro OtMrkampf 








eOMPIlATinii' 

-.rfi OYNéMirr 
GAME» PACK 
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ÛAME 8n A MATCH 2 13W1M 
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llNCPOWO) IWIM 
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DISOUeTTBS 3,5 DF DD 
PAH 10 ! 49 F 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

a adresser exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
7501 1 PARIS 
tél: (1)43.55.63.00 


COCONUT 


INFORMATIQUE 


QOLD 


QAEA' 


HARQI 


HEROI 


PRIX 


TITRES 


CODE POSTAL 


I VILLE 


ParticipaUonsux frais de ponettfemBallege_ _*15F 

PrMissr : □ CesseM □ Disk - TOTAL i payr : _ 

RAgtanwnt : je Ions □ chèque bancsire DCCP □ ManCai-léttra DCB 
Je préfère payer au tedeur à réception |en «Roulant 30F pour frais de rsrnbl: 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 

□ ATABST nAHSTSAOWC DAMISA 0064 DSPHTRUM □ PC FT COMPATIBLES 


carte aeug -) Date d'expiratlon — / 
Signature; 


AGENCE CM 67 64 90 04 MONTI 


OFFRES VALABLES DANS LA UMtTE DES STOCKS DISPONIBLES 
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System. Conçue pour 
^ recevoir un lecteur 
CD-ROM, un clavier et 

-^une tablette graphique. 

Console SEGA Mégadrive 16 bit, on 
ne joue pas 

avec ces 1SIEII5 wMl 

choses-là. 


Graphismes extraordi- V 

naires. rapidité et fluidité ^ 

des animations, son FM 

stéréo, 35 jeux à venir - 

dont l'étonnant ALTERED 
BEAST, offert avec la console. 
Compatibilité avec tous les jeux 
du catalogue SEGA Master 









vous AVEZ EXTERMINÉ LES 




Amija et Aun ST 
DispoAibk i pantr d'Oei'90 
IdM/PC i panr «e 1991 

Montrez-vous aussi impitoyable qu’eux et rendez 
coup pour coup ou, soyez plus astucieux et gagnez-vous 
la sympathie et la confiance des villageois locaux. 

Ainsi, non seulement vous accumulerez des points mais 
votre garde-manager restera bien garni, réserve qui est 
nécessaire pour vous assurer de la fidélité de votre armée. 

Avec les graphismes toujours aussi époustouflants de 
Bullfrog, Powermonger vous plonge dans un univers 
tumultueux fait de montagnes, de forêts et de rivières, de 
soleil, de neige et de pluie, où l’ingéniosité et l'esprit 
stratégique peuvent venir à btout de la simple force brutale. 

Powermonger vous conduira aux limites de vous- 
même, mais s’il vous reste encore un peu d’énergie 
pour d’autres adventures, ces autres titres fabuleux de 
Bullfrog n’attendent que vous. 


DIEUX? CES CHARMANTS 


PERSONNAGES VONT VOUS 
RAMENER SUR TERRE! 

Dans Populous, vous avez lancé un défi aux dieux. 

Cette fois, votre adversaire est humain: il s’agit de trois 
violents chefs de tribus sans scruples. 



















“Encore meilleur que le Populous”, Peter Molyneux de Bullfrog, Créateur de Populous. 



Electronic Arts, 11-49 Station Road. Langley. Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: I9-44-7S3-49442. Fax: 19-44-753-46672 
















parties. 


courses 


TflTiiOlfRmC 


Champion of the Raj 

De la fureur du sang, mais aussi de l’aventure et 
même de l’amour, voilà ce que propose cette 
fresque animée dans l’Inde du XVIIl" siècle. 


. minimum de textes. Six sé- 
. ; d’arcade étroitement 
au déroulement du Jeu 
.. .. aléatoirement les 
La chasse au tigre vous 
'< de débarrasser les vil- 
■■ .d’hommes. 

, où tout est 
pour gagner I A l’instar 


La carte des opérations stratégiques. 


Level 9 est une société de créa¬ 
teurs de jeux connu pour d’excel¬ 
lents titres tels que Knight Orc et 
Gnome Ronger. Spécialiste des 
aventures textuelles, grande ri¬ 
vale de Magnetic Scrolls (Cor¬ 
ruption, GuiW of Thfeues, etc.), 
Level 9 a décidé de faire peau 
neuve. En effet, les aventures 
textuelles ont fait leur temps et 



Choix Initial du personnage. 


les créateurs doivent maintenant 
se tourner vere des systèmes de 
jeux que le public affectionne : 
les aventures façon Sierra ou Ci- 
nemaware. Pour son prochain 
titre. Champion ofthe RaJ. Level 
9 a choisi un système de Jeu si¬ 
milaire à celui de De/errdero/the 
Crown, de Cinemawarc. Il s’agit 
d'un jeu de stratégie/aventure 
entrecoupé de séquences d’ar¬ 
cade, qui a pour cadre les Indes 
des années 1800. 

Le scénario nous fait revivre les 
heures chaudes de la conquête 
des Indes par les sujets de la 
reine Victoria et les Français, et 
12 


les derniers sursauts de défense 
de l'empereur mongol. L'empire 
mongol, qui domina l’Inde de 
1526 à 1857, est effectivement 
en déclin. Cela signifie qu'une 
grande partie du pays tombe 
sous l’emprise de rajahs (rois), 
maharajahs (grands rois) et sur¬ 
tout des Thugs. étrangleurs fana¬ 
tiques, membres d'une secte reli¬ 


gieuse adoratrice de Khâlî 
(NDLR : redoutable déesse de la 
mort hindoue, représentée de¬ 
bout sur un seul pied, écrasant 
un nouveau-né. Brrr!). 
Instabilité, chaos, voilà qui ré¬ 


sume la situation de llnde à 
cette époque, moment donc pro¬ 
pice aux colonisateui^ anglais et 
français. Le joueur peut incarner 
l’un des protagonistes : le vice- 
roi britannique ou l’empereur 
mongol par exemple. Le but du 
jeu est de conquérir l’Inde, d'éta¬ 
blir un gouvernement solide et 
d’éliminer les Thugs. En dehors 


des considérations stratégiques 
purement militaires, le joueur 
devra tenir compte des impéra¬ 
tifs économiques du pays. L'en¬ 
semble du jeu eét servi par des 
graphismes, des animations et 


La parade des éléphants, 
de Lords ofthe RisingSun de Cî- 
nemaware, les combats entre ar¬ 
mées seront soit pris en charge 
par l'ordinateur, soit contrôlés 
par le joueur. Autre séquence 
animée qui sera, paraît-il, specta¬ 
culaire ; la prise d’un palais. 
Cette séquence n'aura lieu que si 
vous maîtrisez la capitale d’une 
province et sera le dernier obs¬ 



Duel pour une princesse, 


tacle avant la victoire finale. 
Vous ne résisterez sûrement pas 
à l'envie de sauver une princesse 
enlevée par les Thugs, ce qui 
donne lieu à des combats à 
l’épée. En cas de succès, la prin¬ 
cesse vous récompensera d’une 
manière très intéressante ! Le 
combat final se passe dans un 
temple thug où des fanatiques se 
défendent jusqu’à la mort. 

The Champion of the Raj, pré¬ 
senté ici sur PC, sera également 
disponible sur ST etAmiga. Sor¬ 
tie prévue en septembre/octobre 
sous le label Imageworks. 

Dany Boolauck 



Une séquence arcade: la chasse aux tigres. 




























































Never Ettding Story II 

Cinéma et micro sont liés de plus en plus intimement : les films et les jeux voient 
le jour en même temps, offrant l’occasion de prolonger sur son micro 
le rêve projeté sur l'écran de cinéma. Et du rêve, avec Neuer Ending Story, il y en a ! 
Un univers fantastique que Tilt vous présente en exclusivité ! 





Neuer Endhg Stor\i est un ex¬ 
cellent film, sorti en France sous 
le nom d'H/stoIrc sans fin. Cer¬ 
tains d'entre vous sc rappellent 
probablement l'histoire de ce pe¬ 
tit garçon qui plonge dans un 
univers fantastique à la lecture 
d’un livre magique I Sachez que, 
rien que sur notre petite planète, 
200 millions de personnes ont 
vu ce film Un tel succès a incité 
la Warner Bros à produire une 
suite. Neuer Ênding Story II 
, (NES fi). Si vous avez aimé Mad 
Max J, // et ni, alors vous aime¬ 
rez NES 11. car Georges Miller 
en est le réalisateur. Le budget 
du film a atteint les 150 millions 
de francs et les spectateurs pour¬ 
ront le voir sur grand écran en 
octobre/novembre 1990. 

Le scénario du film reprend l'his¬ 
toire au moment où Bastien, le 
héros du film, se remet à lire le 
livre magique ! Il y rencontre. 


parmi les plus spectaculaires du 
film Le système de jeu est basé 
sur le déroulement chronolo¬ 
gique du film. Ainsi, le joueur as¬ 
sistera â l'évolution de l'histoire 
en lisant le livre magique dont 
les pages tourneront automati 
quement. Les séquences d'action 
seront présentées comme des 
endroits où le joueur doit inter 
venir pour sauver Phantasia. Un 
zoom sur image donnera l'im¬ 
pression au joueur de pénétrer 
dans ce monde magique, prêt â 
se battre jusqu'à la mort ! En cas 
d'insuccès, il verra disparaître 
une partie de Phantasia. La 
perte de sept parties du monde 
magique signifient la victoire des 
forces du mal. Le soft sera dispo¬ 
nible en novembre sur ST et PC. 
Nous avons délibérément 
écourté ce texte afin de privilé¬ 
gier la présentation des photos 
d’écrans et surtout celles du film 


Atreyou en compognie d un dragon porte'chance. 


Les graphismes du Jeu «ont aUéchants. 


dangere et Bastien est son 
unique chance de survie. Pour¬ 
quoi vous parler d'un film dans 
un magazine de mlCTO ? Parce 


Bientôt, on sera plutôt étonné de 
ne pas voir de jeu inspiré d’un 
film à grand spectacle ! 

C'est Linel. une compagnie 


une fois de plus, la belle impéra¬ 
trice-enfant qui réclame son se¬ 
cours. Phantasia, le monde du 
rêve, doit affronter de nouveaux 


que les éditeurs de logiciels lu¬ 
diques et les compagnies ciné¬ 
matographiques signent de plus 
en plus d’accords de licences. 


suisse. qui a décroché le contrat 
pour NES II. Neuer Ending 
Siory II. le logiciel, sera un jeu 
d’action inspiré de six séquences 


que nous vous présentons en ex¬ 
clusivité. Nous reviendrons sur le 
logiciel dans les semaines à ve¬ 
nir. Dany Boolauck 
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Deluxe Paint !ll est la référence 
en matière de dessin et d’anima¬ 
tion sur Amigo. Aussi, c’est avec 
un intérêt certain que nous avons 
testé son adaptation sur ST, ma¬ 
chine déjà fort bien pourvue en 
logiciels de dessin de tout poil. 
Le programme d'Elcctronlcs Arts 
fonctionne sur toute la gamme 
ST mais une mémoire étendue à 
1 Mo est recommandée pour bé¬ 
néficier pleinement de ranima¬ 
tion. Deluxe Paint ne tourne 
qu'en basse résolution L'écran 
de travail est assez particulier. La 
partie supérieure est dévolue au 
dessin proprement dit. la partie 
Inférieure regroupant la loupe 
temps réel et les options de la 
fonction choisie. Un bandeau 
central, contenant la palette, les 



ün dragon cracheur de feu. 

coordonnées du curseur et les 
icônes de fonctions, sépare ces 
deux zones. Cette disposition 
gêne un peu l'ergonomie d'utili¬ 
sation. Il faut cliquer sur une 
fonction, choisir l'option désirée, 
appuyer sur la barre d'espace 
pour accéder au plein écran et. 
à ce moment-là seulement, com¬ 
mencer à dessiner Certes, on 
peut dessiner sur la moitié supé¬ 
rieure et scToller pour accéder à 
la zone cachée, mais ce n’est 
guère pratique. Dommage, car 
ce choix constitue l'un des rares 
points faibles du logiciel ; on 
peut cependant le contourner 
grâce aux nombreux raccourcis 
clavier. Le nombre d'écrans 
n’est limité que par la place mé¬ 
moire. 

Deluxe Paint dispose d'un grand 
nombre d'outils de dessin Le 
dessin à main levée utilise l'une 
des dix brosses proposées ou 
une brosse que vous aurez vous- 
même définie. On peut travailler 
en trait plein, pointillé, ferme 
ture et remplissage automatique 
Ce remplissage se conforme aux 
options du menu Remplissage 
que nous verrons plus loin En 
revanche, les options du GEM 
ne sont pas implémentées. La 
plupart des figures prédéfinies 
sont au rendez-vous : ligne 
droite ou brisée, rayon, courbe 
14 






Echantillon de dessin en décodé aoec Deluxe Paint. 

Deluxe Paint 


Remplissage seiectf/ des plumes d un oiseau multicolore. 


brosse feuille. Ensuite, réglez le 
débit des couleurs autorisées 
(par exemple une feuille jaune 
pour deux feuilles vert clair et 
trois feuilles vert foncé). Ce sys¬ 
tème permet d’obtenir Très facile¬ 
ment un feuillage varié beau¬ 
coup plus naturel De même, le 
remplissage est très puissant. 
Outre le classique remplissage 
par couleur uniforme ou trame 
utilisateur (formée â base de 
brosse), on dispose du dégradé 
sur le registre de couleur de son 
choix, avec possibilité de régler 
la diffusion des couleurs dans les 
zones de séparation et le sens de 
ce dégradé. Il est même possible 
de ne «remplir» que le bord, 
pour obtenir un effet de contour 
par exemple. 


Masque au relief bien rendu. 


Bibliothèque d'éléments. 

Les options texte ne sont pas 
inintéressantes non plus De 
nombreuses fontes sont propo¬ 
sées. dont une en teinte arc en 
ciel du plus bel effet II est pos 
sible de modifier l'alignement, la 
taille ou même d’éditer une fonte 
pour en aéer une nouvelle 
Le menu Brosse, quant â lui, sert 
autant à dessiner qu'à manipuler 
(couper-copler-coller) ou défor¬ 
mer vos images. Les brosses sont 
définies de deux manières ' soit 
par le classique rectangle, soit 
par un trait fermé à main levée. 
Les possibilités de déformation 
sont assez nches permutation, 
changement de taille et surtout 
rotation ou mise en oblique de la 
valeur voulue. 

Certaines fonctions spéciales 
interfèrent avec le dessin es¬ 
tompage plus ou moins impôt 
tant des contours, cyclage auto¬ 
matique de la couleur du tracé, 
anti-alias (pour supprimer les 


L’empereur des logiciels de dessin, Deluxe Paint, 
apparut sur Amiga, puis fut adapté au PC. 
C’est maintenant au tour du ST d’en profiter : une 
initiative qui va calmer les antagonismes. 


Cascade : cyc<« de couleurs. 
de Béziers (définie par 4 points 
seulement, ce qui est un peu 
juste), carré, rectangle, cercle. 


I ellipse. On regrettera l'absence 
I des arcs de cercle et polygones. 

• En fait, c'est surtout dans les 
fonctions supplémentaires 
Ique Deluxe Paint se distingue. 
Le spray est réglable en taille et 
ien débit, ce qui est classique. 
Mais il peut aussi projeter des 
brosses d'équivalent des blocs 
des autres programmes). Et. sur¬ 
tout. ces brosses peuvent être de 
différentes couleurs Voici un 
exemple Pour habiller un arbre 
de son feuillage, créez une 



























































l'écran de travail de Defuxo Point aoec ses menus. 


marches d’escalier), filtrage ou 
mélange de couleurs. La loupe 
travaille en temps réel, dispose 
de différents grossissements (de 
2 à 16) et peut utiliser tous les 
outils de dessin. 

Le menu palette est particulière¬ 
ment soigné. Les couleurs se 
règlent à l’aide des classiques 


curseurs RVB et des moins clas¬ 
siques curseurs teinte, saturation, 
luminosité. Toutes les facilités 
sont offertes pour copier une 
couleur ou encore pour obtenir 
automatiquement un dégradé. 
Mais, surtout, c’est le cyclage 
des couleurs du dessin (à ne 
pas confondre avec celui du 


tracé) qui mérite tous les éloges. 
On dispose de quatre registres 
de cyclage, chacun s'effectuant 
sur les couleurs de son choix et à 
la fréquence désirée. Ce système 
permet d’obtenir très facilement 
des animations sur une image 
■ fixe ! D'autres fonctions sont plus 
classiques comme la protection 
d'une zone de l'image ou du dé¬ 
cor, ou le tracé en symétrie. 
Passons maintenant à la partie 
animation. Vous pouvez bien 
entendu dessiner une à une les 
différentes Images de votre ani 
matlon. Mais il est beaucoup 
plus simple et plus rapide de re¬ 
courir aux puissantes fonctions 
proposées, Ainsi, pour faire tour 
ner un logo sur lui-même de plu¬ 
sieurs tours avec agrandisse¬ 
ment, il suffit de définir les 
coordonnées de départ et d'arri 
vée en ce qui concerne la posi¬ 
tion écran et la rotation. Le pro 
gramme va calculer de lui-même 
toutes les images intermédiaires 
pour couvrir le registre de votre 
animation. Bien entendu, rien ne 
vous empêche ensuite de 
compléter votre animation en ra¬ 


joutant un ou plusieurs autres 
éléments. 

En revanche, il est bien dom¬ 
mage d’avoir abandonné les 
brosses animées qui consti 
tuaient l’un des points forts de la 
version III sur Àmiga. Une fois 
l’animation au point, il ne vous 
reste plus qu’à admirer votre film 
à la vitesse désirée, en boucle ou 
aller-retour au besoin. 

La sauvegarde des images s’ef¬ 
fectue au format IFF (compacté 
ou non). Neo et Degas. Signa 
Ions â ce propos que le sélec¬ 
teur de fichiers est identique â 
celui de l’Am/go, ce qui risque de 
décontenancer quelque peu les 
utilisateurs de ST. 

Le manuel, bien fait, vous fait: 
progresser pas à pas dans ce gi¬ 
gantesque programme et con¬ 
tient toutes les informations pour 
une utilisation poussée. En con¬ 
clusion, Deluxe Paint se place 
d'emblée dans le peloton de tête 
des logiciels de dessin et d'ani 
matlon sur Atari ST par la n 
chesse et la puissance des fonc¬ 
tions originales offertes. 

Jacques Harbonn 





FAIRE POUR COMPRENDRE 

Tout en réalisant des expenences passion¬ 
nantes el grâce â des directives claires et 
detaiiiees, ces 4 coffrets de matenei permet¬ 
tront a votre enfant de comprendre concrè¬ 
tement les techniques de l'Electronique. 

SAVOIR POUR REUSSIR 

Conçues par des ingénieurs, des profes¬ 
seurs el des techniciens hautement quali¬ 
fies. celte encyclopédie pratique fait appel â 
une méthode simple et efficace FAIRE 
POUR SAVOIR Concrètement, elle don¬ 
nera a votre enfant I envie de réussir grâce 
a lEiectronique 


4 VOLUMES 
f 4 COFFRETS 


AÆ eunotechnique 


fAIRE POUR SAVOIR 


rue Fetnand-Holweek. 21100 Dijon 


BON POUR UNE 
DOCUMENTATION GRATUITE 

a compléter et à retourner aujourd'hui 
à EUROTECHNQUE 
Rue Fernand Holweek 
21000 DIJON 

Four la Belgiqua : SOVEL 201 Rue da Sc Légar 
7760DOTTIGNIES TéL0S6 486235 


Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part votre documentation sui 
LE LIVRE PRATIQUE DE L’ELECTRONIQUE 49067 


NOM. 


Adresse. 


« 


Prénom, 


Code Postal 'yv-li.Çj -i Ville 

SIGNATURE ' ' 


m. 


(SIONATUnS DBS PAABNTS 
POUB LES MINSUBâl 


DONNEZ A VOTRE ENFANT 
L’ENVIE DE REUSSIR GRACE 

ELECTRONIQUE 
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VItImate Ride; un jeu de moto... rêBolutionnairet 


Days ofThunder: une course de stock-cars. 


Mine de rm^ 

Mittdscap e... 


Rentrée très ludique et en fanfare pour Mindscape avec trois jeux. Ultimate 
Ride, une course de moto, renouvelle le genre en installant 
le pilote au guidon et non à l'arrière du bolide comme il est d’usage. 
Days of Thunder propose une autre course originale : 
en stock-car! Captive, enfin, s’inspire avec bonheur de Dungeon Master et 
entraîne les aventuriers dans un monde futur et sinistre doté 
d'une infinité de niveaux. Mine de rien, Mindscape sort des sentiers battus... 


Cet éditeur américain dispose de 
programmes très prometteurs, 
qui pourraient remporter un cer¬ 
tain succès dans les prochains 
mois. Toutes ces nouveautés se¬ 
ront disponibles sur ST, Amiga 


passer inaperçus. Ultimate Ride 
est une course de motos qui re¬ 
nouvelle le genre grâce à un con¬ 
cept totalement nouveau. En ef¬ 
fet, l'action est représentée 
depuis l'arrière de la moto dans 


la plupart des programmes de ce 
type. Or. dans ce soft, vous êtes 
vraiment sur la moto et vous ne 
voyez que vos mains sur le gui¬ 
don, le tableau de bord et les ré¬ 
troviseurs. Mais le plus impor 


tant, c’est que, lorsque vous vous 
penchez dans un virage, c’est le 
paysage qui bascule, ce qui est 
particulièrement réaliste et offre 
des sensations nouvelles. Avant 
la course, vous passez par deux 
tableaux d'options. Dans le pre¬ 
mier, vous choisissez votre moto, 
ainsi que le type de pneus que 
vous désirez utiliser, puis vous 
optez pour des changements de 
vitesses manuels ou automa¬ 
tiques. Le tableau suivant vous 
permet de régler nombre de pa- 


Capttve, une aventure animée. 



Les paramétres sont réglabies^ 

et PC. Days of Thunder, le jeu 
tiré du nouveau film de Tom 
Cruise, est arrivé un peu trop 
tard pour être testé dans ce nu¬ 
méro, mais nous pouvons déjà 
vous annoncer que cette course 
de stock-cars en 3D surfaces 
pleines est une réussite. Ensuite, 
nous verrons arriver Ultimate 
Ride et Captive, deux pro¬ 
grammes qui ne risquent pas de 



Deux jcN/€tirs peuoent entrer en compétition. 


ramètres : difficulté, conditions 
climatiques, présence d'obs¬ 
tacles, longueur du circuit, 
nombre de tours, virages plus ou 
moins serrés, etc. Mieux encore, 
vous avez la possibilité de sauve¬ 
garder vos modifications sur une 
disquette, ce qui vous évite des 
réglages fastidieux à chaque 
nouvelle partie. Les courses ont 
lieu sur 6 circuits et sont précé¬ 
dées par deux tours de qualifica¬ 
tion. L'autre grande innovation : 
la possibilité de jouer à deux si¬ 
multanément, l'écran est alors 
partagé en deux verticalement. 
L'effet produit est assez impres¬ 
sionnant et seule une parfaite 
maîtrise de l’animation en 3D 
surfaces pleines permet d’obtenir 
un tel résultat. La version défini¬ 
tive ne devrait pas tarder. 
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est un jeu d'expîoraUon futuriste. captivant. 


Le second joker de Mindscape 
se nomme Copfiue. et s'inscrit 
dans la lignée de Dungeon Mas¬ 
ter. L'action se déroule dans un 
sombre futur, alors que la justice 
n'est plus qu'un mot ulde de 
sens. Vous tenez le rôle d’un 
homme condamné pour un 
crime qu'il n'a pas commis. Ce 
n'est pas facile de se souvenir de 


ce qui s’est passé, quand un ordi¬ 
nateur défectueux vous réveille 
après avoir passé deux cents ans 
en animation suspendue Dans 
votre cellule vous découvrez un 
vieil ordinateur portable, qui est 
encore en état de fonctionner. 
Cet appareil démodé est la clef 
de votre évasion, car 11 vous per¬ 
met d'entrer en contact avec 


LE DÉFI STRATÉGIQUE 


quatre droids qui épousent votre 
cause et dont vous contrôlez les 
mouvements. Il ne vous reste 
plus qu'à explorer les alentours 
ce qui vous permettra de décou¬ 
vrir toutes sortes d'informations 
sur votre identité. 

Captiue bénéficie de l’ambiance 
envoûtante des jeux de rôle, tout 
en offrant des scènes de combat. 
Chaque niveau se compose de 
plusieurs bâtiments séparés par 
des zones extérieures particuliè¬ 
rement hostiles. 

Cet aspect du jeu est fortement 
inspiré par les jeux de rôle, mais 
la présence des quatre robots 
que vous contrôlez apporte un 
souffle de nouveauté â ce pro¬ 
gramme. Des écrans de télé¬ 


Gart' oux pièges. 


vision vous permettent de 
suivre la progression de vos al¬ 
liés, et de garder le contact avec 
eux. 

Au niveau de la réalisation, Cop- 
true est soigné, et présente des 
graphismes très attrayants. C'est 
le premier programme sur 
16 bits de Tony Crowther à qui 


Graphisme presque poIntlKIstc. 

l'on doit de nombreux hits sur 
C64. Ce programme s’articule 
autour d’un système nommé 
l’Architecte, qui construit les dif¬ 
férents niveaux au fur et à me¬ 
sure de votre progression, Cop- 
fiue dispose aussi d'un nombre 
illimité de niveaux, pour le plus 
grand plaisir des amateurs. Sor¬ 
tie prévue en automne. 

Alain Huyghues-Lacour 


• Un nombre Infini de niveaux de Jeu 
accessible aux débutants 
- un défi pour les joueurs 
confirmés 


• Echiquiers variés (orientation, 
graphismes, pions...) 


• Maniabilité des commandes 


Disponible dans les FNAC 


et les meilleurs points de vente 


distribué par 

UBI SOFT 

8-10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL/ 
SS/BOIS 
Tél. 48.57.65.52 


• Système intelligent. 
L’ordinateur continue à 
apprende en jouant 

• Une librairie massive 
d’ouverture de 300 kilo- 
octets 
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Mean Streets 

Les amateurs de polars et de science-fiction vont 
se retrouver pour une enquête futuriste où un 
détective et sa secrétaire recherchent un horrible 
assassin à San Francisco en pilotant une voiture 
volante avec vidéophone et télex ! 


US Gold nous présente une en 
quête policière qui se déroule 
dans un futur proche. Vous Incar¬ 
nez un détective privé de San 
Francisco nommé Murphy, dont 
voici la mission une jeune fille 
vous a engagé pour découvrir la 
vérité sur la mort de son père La 
police pense que ce professeur 
d’université s'est suicidé en se je¬ 
tant du haut du Golden Gâte, 


entre deux méthodes Soit vous 
entrez le code de navigation cor¬ 
respondant â votre destination, 
soit vous placez un curseur sur 
l’endroit de la carte où vous dé¬ 
sirez vous rendre. Mais vous 
n'êtes pas obligé d'utiliser le pi¬ 
lote automatique et. si vous êtes 
un fan de simulations, vous pré¬ 
férerez sans doute piloter votre 
appareil. Mais de toute façon. 


vous ne perdrez peis votre temps 
en voyage, car vous pouvez 
communiquer avec votre secré¬ 
taire. ou encore avec une infor 
matrice, à l'aide du uideo phone 
qui équipe votre véhicule 
Dans les différents lieux que 
vous visitez au cours de votre en¬ 
quête, vous pouvez découvrir 
des indices, des messages, de 
l'argent ou des objets. Mais, at 
tention, il faut fouiller soigneuse¬ 
ment chaque recoin d'une pièce 
pour faire des découvertes inté- 



La secrétaire ou Didéophone. 


fessantes Ne vous fiez pas uni¬ 
quement à votre mémoire, mais 
notez les indices, les codes de 
navigation, les mots de passe et 
les noms des différents person¬ 
nages, D'autre part, il est impor¬ 
tant de signaler que. dans la plu¬ 
part des lieux, vous pouvez 
obtenir des indications qui vous 
mettent sur la voie. De temps à 
autre, vous affrontez des gang¬ 
sters qui tentent de vous tuer. 
Vous disposez d'un pistolet pour 
vous défendre, mais il est inutile 
de chercher à tuer le plus 
d’agresseurs possible, essayez 
plutôt de vous tirer de ce mau¬ 
vais pas au plus vite. Toutefois, il 
vous est possible de modifier le 
niveau de difficulté de ces scènes 
de combat. Mais, en prévision 
d'une mauvaise rencontre qui 
tourne mal, il est sage de sauve¬ 
garder le jeu à Intervalles régu¬ 
liers Si vous avez besoin 




Un téiex dans la voiture t 

mais l'affaire n'est pas claire. 
Pour progresser dans votre en 
quête, vous devez interroger des 
personnes et fouiller différents 
lieux. 

Pour vos déplacements, vous 
possédez une sorte de voiture 
volante, équipée d'un système 
de pilotage automatique. Lors¬ 
que vous utilisez ce pilote auto¬ 
matique, vous avez le choix 


}| y O un grand nombre d'endrolfs à ei.siter. 


Vous pouD» interroger les témoins. 


d'argent, vous pouvez à l’occa¬ 
sion devenir chasseur de primes, 
en vous rendant dans les coins 
mal famés Mais, attention, les 
voyous recherchés sont parti¬ 
culièrement dangereux. 

Mean Streets bénéficie d'une 
réalisation de qualité, qui mêle 
habilement sprites, images digi¬ 
talisées et animation en 3D sur¬ 
faces pleines II est rare que ces 
différentes techniques soient em¬ 
ployées dans un même pro¬ 
gramme. pourtant toutes ces sé¬ 
quences s'enchaînent très 
naturellement. Les enquêtes po¬ 
licières ne sont guère nom¬ 
breuses sur micro et Mean 
Streets pourrait bien séduire les 
amateurs de polars. Sortie sur 
PC. ST, Amiga et C64 en octo¬ 
bre Alain Huyghues-Lacour 


te détectioe dans son véhicule volant. 
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'lOUVEAU : précision, rapidité, mullipli- 
:ité des animations grâce à nnc 
néthode inédite. ^ 


Vous pouvez obtenir nos catalogues sur simple demande en écrivant a : 

CVS 

Porc tertiaire de Meudon ■ Immeuble Le Galilée - 5 rue Jeanne Braconnier 

92366 MEUDON LA FORÊT CEDEX 


m'^I f 

AHAWKI 


AMIGA - ATARI ST/STE - COMPATIBLE PC disponible 
lel 5 octobre -Console AMSTRAD disponible le 10 novembre 






















St rider II 


It même sabre-taser. 


TfiTiioa/mM. 


Les aliens vous attaquent sauvagement dans ia forêt. 

tique lu) confie la mission de li¬ 
bérer le président du conseil, en¬ 
levé par des aliens et détenu sur 
la planète Magcnta. 

Comme dans le premier épi¬ 
sode, Strider saute de manière 
acrobatique et manie son épée- 
laser avec une grande efficacité. 

En revanche, il dispose déso^ 
mais de nouvelles armes : son 

épée tant qu’il reste en mouve- Transformation en robot 


Apitoyé par le vieillissement précoce et accéléré 
d’une princesse ensorcelée, vous parcourez le 
monde à la recherche d’un antidote. Faites vite ! 


L’homme au sabre-laser 
est devenu un héros ; 
dès qu’un danger se 
présente, on l’envoie au 
casse-pipe ! Il est 
maintenant doté de 
nouvelles armes et il 
peut se transformer en 
robot. Et en avant la 
bagarre ! 


Vu le succès de Strider. Capcom 
lui donne une suite. Après sa vic¬ 
toire contre l’impitoyable tyran 
d’Eurasia, Strider est devenu le 
guerrier le plus célèbre de toute 
la planète. Aussi, c’est à lui que 
l’on fait appel lorsque les choses 
tournent mal. Le conseil galac- 


TheLeg end 
of Billy B oulder 


Dans un lointain passé existait 
un monde hostile, qui compor¬ 
tait vingt-deux cités. Une jeune 
princesse régnait sur ce royaume 
et tout allait pour le mieux 
jusqu'à ce qu’un sorcier démo¬ 
niaque décide de s'emparer du 
pouvoir. II fit boire un filtre à la 
princesse, qui se mit soudain à 
vieillir très rapidement. Le sor¬ 
cier n’avait plus qu'à attendre la 
mort de sa victime pour monter 
sur le trône. C'était compter sans 
Billy Boulder... Vous partez pour 
un long voyage à travers le pays, 
à la recherche du magicien Zor 
qui est le seul capable de fabri¬ 
quer un antidote. 

Au cours de votre quête, vous 
explorez les vingt-deux cités, 
toutes plus vastes les unes que 
les autres. Vous y découvrez un 


... et méfiez-vous des rôdeurs. 


Strider est de retour pour une mission de sauvetage. 


ment, et un fusil lorsqu'il est à 
l'anêt. De plus, il a été généti¬ 
quement remodelé de manière à 
pouvoir se transformer en un re¬ 
doutable robot de guerre. Il re¬ 
vient à son état normal après 
avoir subi quelques tirs. 

Sur la planète Magenta, vous de¬ 
vez traverser cinq secteurs défen¬ 
dus par les aliens avant d'at¬ 
teindre l'endroit oû le président 
est retenu prisonnier. Les pre¬ 
miers combats se déroulent dans 
une forêt, puis dans un vaisseau 


ennemi qui s’est posé dans une 
clairière. Puis, vous affrontez les 
aliens dans les deux tours oû ils 
se sont retranchés et dans leur 
base. Le troisième niveau se dé¬ 
roule dans des cavernes qui 
mènent à la station énergétique 
extra-terrestre et vous devrez es¬ 
calader pour progresser dans ce 
dédale. Ensuite vous pénétrez 
dans la station énergétique, dans 
laquelle vous progressez en sau¬ 


tant d'une plate-forme à l’autre 
et en grimpant le long des 
chaînes qui mènent aux étages 
supérieurs. Votre mission s'achè¬ 
ve dans un vaisseau doté de très 
nombreux ascenseurs. Là, vous 
pourrez enfin libérer l’otage, 
mais il vous faudra d'abord venir 
à bout d'un énorme robot de mé¬ 
tal. A l’instar du programme pré¬ 
cédent, Strider // est réalisé par 
Tiertex. mais ce n'est pas vrai¬ 
ment nécessaire de le préciser 
car cette équipe de program 
meurs a vraiment un style très 
particulier. On aime ou on 
n'alme pas mais, indiscutable¬ 
ment, c'est original. Les gra¬ 
phismes sont assez fins, bien que 
les sprites ne soient pas plus 
grands que ceux de Strider. La 
version ST présente encore une 
animation un peu saccadée, 
mais n'oublions pas qu'elle est 
loin d’être définitive. D'autre 
part, la version Amiga devrait 
présenter un scrolling plus fluide. 
Dans l'état actuel des choses, on 
peut dire que l'enfant se pré¬ 
sente bien et que le jeu sera pas¬ 
sionnant si la jouabilité est aussi 
bonne que celle de Strider Sor¬ 
tie prévue en octobra/novem- 
bre. Alain Huyghues-Lacour 
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La pauvre princesse, ensorcelée, se couvre 


très grand nombre d'objets qui 
vous aideront à progresser. At¬ 
tention aux voleurs qui risquent 


de vous en dérober quelques-uns 
avant que vous n'ayez le temps 
de réagir. Bien sûr, de très nom- 


Reach for the Skies 


Nostalgiques du temps où les avions n’usaient pas 
encore de missiles pour se dégommer, préparez- 
vous à revivre le Grand Cirque de 1940. 



Le 3D surfaces pleines promet de l’anlmaHon I 


Cette simulation de vol vous a 
déjà été brièvement présentée 
en previews (voir Ti/t n 81, page 
22) sous le titre Botlle ofBntain. 
Pour éviter toute confusion avec 
le jeu Botlle ofBritam de Lucas- 
film Games, Mirrorsoft a décidé 
changer de titre. Donc, Reach 
the Skies, The Battle for Bri- 
tain 1940 sortira cet automne 
sous le label PSS. Ce jeu est an¬ 
noncé comme « la simulation la 


plus réaliste sur le marché » f 
Toute ta technologie utilisée 
dans Figfit of the Intntder est à 
nouveau exploitée pour Reach 
for the Skies. Le joueur a le 
choix entre devenir pilote anglais 
ou allemand. Si l'aspect straté¬ 
gique du jeu vous intéresse plus 
que le pilotage, vous pouvez di¬ 
riger toutes Tes manœuvres en 
tant que chef des opérations (an¬ 
glais ou allemand) à partir d'un 


breux ennemis rôdent dans les 
rues et il vous faut sans cesse 
combattre. Parmi les très nom¬ 
breux objets que vous découvrez 
en chemin se trouvent diffé¬ 
rentes armes fort utiles. Mais 
elles ne sont efficaces que contre 
certains ennemis. 

En dépit de sa richesse, ce pro¬ 
gramme d'arcade/aventure se 
joue essentiellement au joystick 
et il faut de bons réflexes pour 
survivre Mais, même s'il ne faut 
pas mollir sur le bouton de tir, on 
avance dans le jeu à force de 
persévérance et en faisant mar¬ 
cher sa tête. BtHy Bou/der bénéfi¬ 
cie d’agréables graphismes, bien 
qu'ils manquent un peu de va¬ 
riété. Les rues se suivent et se 
ressemblent, mais U y a tellement 
à faire que l'on n'a pas le temps 
de s'ennuyer. Sortie prévue en 
octobre sur ST et Amiga. 

Alain Huyghues-Lacour 


poste de commandement- Cela 
dit, rien ne vous empêche d'être 
â la fois chef des opérations et 
pilote. 

Autre option intéressante, vous 
pouvez, au cours d’une mission 
de plusieurs avions (du même 
camp), passer d’un cockpit à 
l’autre ! Les pilotes anglais dis- 



DescenCe en piqué... 



... et vol sur te dos. 


posent du légendaire Spitfire ou 
du Hurricanc tandis que les Alle¬ 
mands sont à bord du fameux 
Mcsserschmitt (ME 109, Me 
110, etc.). Les missions et objec¬ 
tifs des deux camps sont inspirés 
de faits authentiques. 

Reach for the Skies, The Battle 
for Britain 1940 sera disponible 
sur ST, Amiga, PC et compa¬ 
tibles. Dany Boolaudr 



ITALV 90 {Ed. Ut CUmipfanB 
US (Afnltod« ST, Amrgo, Kj 

DYNASTY WARS U5 Gold 
(Ans4n>d, ST, Amiga, ^ 


TOP 15 

Tous Ordinatours 


N' 
de ce 
Mois 

TITRE 

Me» 

Del- 

nier 

1 

SHADOW WARRIÛRS 
Octon [Airntrad, ST Aimgo) 

1 

2 

UOEND Of FAERGHAa 
Roifkbow Afi» |$T fC, Amigo) 

NEW 

3 

SHADOW OFTHE BEAST 2 
IHygnotrt jAmiga) 

NEW 


SNOWSTRIKE USGgM 
jAnisTrod, ST, PC, Amigoj 

[opération stbalth 

Dalphin» OnéftotîQvi {ST, Ainigo] 

MIDNIGHT RESISTANCÊ 
I OcMn {Afofi ST. Amigo| 

^RÊTALIATOR 
I 0(#on (Arart ST, Amiga, PC) 

pLBS JUSTICIERS N*2 0i«h. 
I tAmiKod. ST. Affligal Coinp. 

I TURRiCAN Rainbew Aw* 
|Ani}rod. ST, Amiga] 


NEW 


VENUS 

Gféfnlia (Aiori ST, Amiga) 

I LE MONDE DES MERVEILLES NSW 

I Ocoon {Camptiariofi} 

I EDITION N®T iNEW 

I Mcur»ftânic {Conplleiiafl) 

I IVANHOE 12 

I Oemn {Alan ST, Amigo] 


NOUVEAUTES 
A SURVEILLER 


IGOID OF THE AZTECS 

I US Gçlll [Alari ST, Amiga) 


SHACiOW OF THE BEAST 
I Psygnoiis (Atari ST) 

[sêcrFagenî ! 

OcMn [AmilTDd. ST, Amiga) i 

U.N. SQUADRON 
I US Goid (Amttiod, ST, PC, Amiga] 

’itlUING GAME SHOW 
I PivgiiMit lAnlgo, ST) 


Ventt par corrtspondonce 

92.94.36.00 

Depuis PARIS U.92.94.36.00 
MINITEL : 

3615 MICROMANIA 


MICROMANIA A PARIS 

FORUM OIS HALIIS 

s, rue Piroudlt* 

*t 4, Pan. d» lo R4ol» 
NIvaou • 2 

Métro tt RER Lts Halles 
Tél. 45,08,15.78 

NOUVEAU 

CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, ov des Champs Elysées 
Métré Georges V 
RER Charles de GÉsuUe-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 










































































La console 


lynx + 4 leux 


GAWEBOY 




Micromanîa publie le lafolegue 

_ _fri;:!:; 


des meilleurs jeux disponibles sur 


■JJto 




Catalogue gratuit 


-- - --I MICROM^ 

^0 Gameboy et lymi:! 


Hi 

it Parade 


Kiax 

275F 

Sllme World 

275F 

Bine l.ightening 

275F 

Chip Challenge 

275F 

Etectrucop 

275F 

Gales of Zendocon 

275F 

Gaunllel 

275F 


Shabgai' 

Rampage 
ILarry ihe lab..| 
Xénophobe 
Zarlord Merccnary 


Red Baron 
Vindicators 
273F 3D Barrage 
Road BlastiTs 


27^r APn 
275F Scrapyard Due 
275F Paperboy 
273F Rygar 


ta lYA/X de jnor/J 
Iff t'^consoie 
émjaux portable 
amec uiuécran 
icouivciy / 


275F Tournament Cyberball 275F 720 
27SF Ninja Gaiden 
275 F Chekïred Flag 


275? NR Superbüwl fooi 2751' World Cup Soccer 
275F^3D Barrage, 275F Cind Ranner 


■275F TojmamenUvherhali 27jF Ail Siai Basketball 2751- 

275F Turbo ,Sub 275P Pacland 275F 

275F War Ritds 275F l’inball Shuffle 275F 

275F Miw Pac Man 275F STUN Runiier 275F 

275F UPShol 275F Xybors • 275F 

275F Roliing fhunder 275F 
275r Viking Child 


Une Qualité 
lau incomporqP'gj 


La Game^oy de Nintendo 

rts:^SCl:-sSm 

1 + Les écouteur S ^ . 

permettanl d e^ reliât i - -Manoland 

Double Oraïon 1 ' i ' 


Ui 

BOOvea«**»t 

f BoulderDojh 

1 flRoce 
DuckloU 
Side Pocket 
jala Moru 
SoklDoiloken 

nsoy 


Plus de SO titres 

disponibles 

à partir de 
175 f 


Wars 

Uinarlanoer 

pToWrittUr 

Palomedes 

Meniter 

Trock 

îamlly Star 


GAMIBOY 

Lightboy 199F 

{loupe vous pcime((ao( de jouer 
le noir) 

Sacoche Gameboy I99F 

{en tissus pour porter à Ib ceinture votre 

Suneboy, 4ieux» le casque stéréo et le cable de 
liaison ) 

Bollier Gameboy Nexoft 199F 

(en nuiière plastique n||de pour porte: en ban* 
douiière voire ^meboy, 4 Jeux, le casque sié- 
Tjo <1 le cable de liaisonj_ _ 


Neuveaufés 

Beach Vollcy (Sim.vnilcy) 195F 

Buxing ( Sim. Boxe) 195F 

Burai Fighler (Arcade) 195F 

Gard Games (jeux de Caries) 195K 

Cosmo Tank (Arcade) 195F 

Dcad Heal Scrambbic (Auto) 195F 

Dexlérily (Rénexion) 195F 

Gargoyle's Qucs( (Plateforme) 195F 

GhflStbusiers 2 24SF 

Ghost'o Gobblins (Arcade) 24SF 

Pipe Dream (Réflexion) 19SF 

Pilman (Plateforme) 195F 

Ranma 1/2 (Arcade) 19SF 

Skale or Die (Skateboard) 245F 

Super Chinese Land (Plateforme) 195F 
Super Déformer 19SF 

Tasmania Story (Plateforme) I95F' 

Volley Fire (Arcade) 195F 

Zoids (Arcade) _195F 


Hit Parade 

Double Dragon (Arcade) 
Spiderman (Arcade) 

Teenage Mutant Turlle (Arcade 
Bstman (Plateforme) 

Dr Mario (Nouveau Tetris) 
Super Muriuland (Plateforme) 
Vampire Killer/Castle Vania 
Lock'n Chase (Type Pacman) 
Nemesis (Shoot'em upl 
Solar Slriker (Shoot'em up) 


Alley Way (Casse Brique) 

Asmik Worid (Plateforme) 

Allen Heiankyo (Plateforme) 
Baseball (Sim. Baseball) 

Baseball Kids(Sim. Baseball) 
Blodia (Réflexion) 

Boxing (Sim. Boxe) 

Bugs Bunny (Plateforme) 

Flappy (Réflexion) 

FlipuU (Idem. Plolting) 

Goif (Simul.golf) 

Hyperload Runner (Plateforme) 
Master Karatéka (Aciion/Combai) 


Tetris 



Mickey Mouse (Plateforme) 

195F 

245F 

245F 

245F 

Motocross Maniaes (Sim. Moto) 

175F 

Navy Bluc (Bat. Navale) 

193F 

Nonhstar Ken (Kung Fb) 

195F 

Othello 

195F 

245F 

245F 

19.5F 

10^1' 

Paperboy (Arcade) 

2451' 

Penguin Land (Plateforme) 

17.5F 

Pinball Party (Flipper) 

1951- 

1 /Jl 

I9SF 

1AFII 

Popeye (Labyrinthe) 

nsF 

Puzzle Boy-'Kwirk (Réflexion) 

195F 

IMSI* 

Puzzle Road/Daedalian (Puzzle) 

195F 

195F 

Puzznik 

195F 

175F 

QBillion (Réflexion) 

i75F 

195F 

Qix (Réflexion) 

175F 

175F 

(Juarth (Arcade/Réflexion) 

193F 

195F 

Revenge Gator (Ripper) 

193F 

175F 

SD (Wargame) 

193F 

195F 

Soccerboy (Sim.Football) 

195F 

195F 

Space Warrior (Tableau) 

195F 

195F 

Tchis 

195F 

195F 

Tennis (Sim. tennis) 

195F 

195F 

Tetris (Réflexion) 

195F 

195F 

Trumpboy (jeu de Cartes) 

175F 

195F 

Volleybali (Sim.volley) 

195F 

195F 

World Bowling (Sim.bowling) 

195F 


Gameboy est une maziiae déposée de Bandaï-Nintendo 















jaux fournis avec la notice en français 


Lia jiux dif|MmUis 

üiiuhlf Dnîot lArcsde) 2ÎS1 

Bulmaii lAc(loa) 295F 

OpéritioB ThiinderiHill 295F 

BarhiiriaB 2 295F 




FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spéciaUsé en logiciels de jeux pour 
micro-ordinciteurs el consoles de jeux 

MICROMANIA 

5, rüe Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau ■ 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél, 45.08.1578 




i'.-f : 


Alex Kidd 
Golden Axe 


MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Tous les logiciels de jeux pour 
Micro-ordinateur el console de jeux. 

Ouvert 7 jours/7 de 11 h à 22 h* 

MICROMANIA 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 

84, avenue des Champs Ëlysées 

Métro Georges V - RcR Charles de Gaulle-Etoile 

Tél. 42.56.04.13 'Sauf le dimonche : ouvert juiqu'à 20 h 


Autres thres à veelr : 

CtiBK HQ (Course auiol 2951; 
Night Btecd (Arcade) 29SF 
Plolliug (Réflexion) 295F 
Midnight Résistance 2951' 
Robocop 2 (Action) 295F 
Navj' Seat 295F 

Epyx World of Oaines 295F 
Wild Strefls (Kuni Fit) 295F 
Crazy üsi II 295F 

Tiœn sur la Lbk (Action) 295F 
L'esiïffli qui m’aimait 295F 
Sptdennan (Arcade) 295F 
Swkchblade (Piateformc) 29SF 
Toki 295F 

Baitk Command 295F 


No Fait (Actlunl 


Votre jeu cher vous dons 48 h* en téléphonant ou 92.94.36.00 NOUVEAU • Livraison aarantie par Colissimo 

^ Jouj^m^^^ojée^tion déjà c(3ni<t>and»^o^ojü^^sr«_u^enr. (AfTfNTION^d^^s^iis composer le 

BONdeCOMMANDE EXPRESS'à envoyer à MICROMANIA. B.P. 114^06560 VALBONNE^J^S^- 


^ 2 titres 

PRIX 

1 
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Participation aux frais de port et d'emballage 

4- 18 F 

1 Précisez cassette G Disk □ Yotal à payer =: 

F 


NOM . 

ADRESSE . 


Code postal . T6l.. 

PAYEZ PAR CÂRTE~ BLËUET rNTÉRêANCAIRE^ 

1 i_i_i il 1 1 1 ; 

Dofe d'expiration — /— Signature : 


_1._1_L -1 .. 


□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL (entourez votre toille) 

□ Y.Shirr HIGH SCORE 

M. L. XL. |ai<toiirtzvoir*laill*{ 

□ Montra MICROMANIA 


aaglK>iwt |. |Oin> r l .n chXqu. boncoit. Ü CCP - iiionUol l«ti. □ j. prbltr. puy.r au loclaur i ranplio. (w aiouiani 19 P) pour Irais d. i.mbours.inmt - N' <1. Mmbr. jlooilicilifl 


ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTR/.D 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 ATARI-ST AMIGA . NEC LYNX . GAMEBÛY , MEGADRIVE 




















LES NOUVCAUTSS ÿNT 


AUTRES 


WHEELS or FIRE 299 F 

+ Chase HQ 
+ Turbo Out Run 
+ Hard gurT 

+ Powerdrift 


MICRQMflNIA 


MMtMS CHAMI’inN C’HII'SC) 34'JK 

I AI .l’HA WAVf.S MIM M 

Al’PKKNTKK 24gK 

HACK'io Ki'ii KKJ :4gr 

lUl) I AM>S 24‘Jr 

RAI II.KlOMMANI) N.C. 

»l ADI- WARRHJR Ngi- 

IISSJANKM'.VMOI'R 24'»K 

t'i:MI!kH)N 24'>l' 

< HKSSSIMUI.AI'dR Zîigi' 

COSMDS :t‘)| 

< ()['(;ak I'()k< k 2(>gt 

Cill'l'K VI-.AtrI.R :ii ;i'i! 

H’K N.r. 

KDOIIIAI.I.SIVIIII Ai'OU ZO'II' 

MAI l. III MOM'i/UMA :4 u|- 

.inixiK nKi':i>i) iggr 

KlMi ARIMI k ;4')| 

l.()Tl’SllKBOKSI*Rn.,. 24gr 

MACrir I 1 > 2441 

Ml DS 249I-' 

M'M YORK W AkRIOk.S IWl' 

NDhXir 22gK 

i)pi.rai'ii)miauriI’:k 2491 

ORIhNTAl. DAMl.S 2441 

l’AMi N.l-, 

•SAMOl'RAI NC 

SIMl LCRA 249K 

SMIWSIRIKK 249F 

spf:i.i,B(H'nd iwf 

SI l’I.R OKI- ROAD RA( FR 199F 

I F.FNAliF. ML TANT Tl RT... 29‘jr 
ITIKIMMDRTAL 249F 

TIML- MACIIINT .’49F 

TOTAL RFX ALI. N.C. 

l I.TIMA V 2WF 

Wtl.LTRiS 

WINOS 29‘*F 


U MONPE DES MERVEILIES 
249 F 

+ New Zealand Story 
+ Rainbow Island 

+ ^1 iparWnnflnrh<-iv ^ 

+ Buoble BobblercAilil# 


B^n4^6560 valbonne 


EDmONN^I 

+ Silkworm 
+ Double Dragon 
+ Xénon f 
+ Gemini Wing® 


COMPILATIONS 

ACTION D’ENFER 249F 

1-DOUBLE DRAGON 

* Pl,ATOON 

* C-RA7.Y CARS 
*DAl.FY THOMPSON 

PC HITS N’^ 225F 

■fOREEN BERET 
-KiRYSOR 
->ARKAN01D 
4-WiZZBAU. 


MANETTE KONIX 
MANEHE KONIX 
♦CARTE 
QUICKJOY M5 
10DISQ 51/4 OF.DO. 


LES JUSTICIERS N'^ 

+GIIOSTBDSTERS 2 
«C'ABAl. 

♦OPERATION THIINDERBOIT' 

LES AVENTURIERS 

INDIANA JONES ACTION 
♦ THESTRIDHR 
■♦FORCrOrrEN WORLDS 
♦VIGILANTE 


BETRAYAL 349F 

FIREANDF0RGET2 269F 

F29 RETALIATOR 299F 

GOLD OF THE AZTECS 299F 

INT. SOCCER CHALL. 299F 

LEGENDOFBILLYBOULDER 299F 
LES INCORRUPTIBLES 249F 

MEAN STREETS 299F 

MIDWINTER 349F 

MONTY PYTHON 249F 

MURDER 249F 

RA 249F 

RICK DANGEROUS 2 249F 

SECRET DEFENSE: 

OPERATION STEALTH N.C. 

UMS2 349F 


BARBARIAN 2991- 

BAlMANCAPEDCRi:.SADER L‘«F 
CODENAMEICEMAN «91 

COl.OSSl'SCHESSX :49r- 

CONOIT^ST OFCAMELÜT 44';l- 

DAVID WOl F IWF 

DE l-l'Xl' PAINI 2 I-RANCAIS 9S5I 
IXJI BI r DRAGON 2 24'll- 

EMOTION 2491- 

l•..SCAPl.l•ROMHtTl. ?49l 

l•19S^!'Al.TH)ll.ilnER 
INDIANA JOM S (AViMCHEi 2991 
1NDY5HI ’4'il 

Ml'l ANK PI.AVOON »‘W1 

MIGHr \M) MAGIC’ M9I 

PINBAl.l. MAGIC I9i)f 

PCiAGOl 1- ’-WI 

l’IlPUI.Ol S 2491- 

ropi i.oESD.viA ijisi g*)!' 

KIVIOX 2491 

SIM CEI Y 2991 

.SIM rVIY n.RRAIN l-IJ 2291 

SOKCEKIAN 1491 

l'ETIMAIEGOl.l- 2491 

WOl I- l'ACK ’491 


^’HA WAVES.MfcMAE 2S9f 

rrATTIK COMMWI) N.C. 

luni.n IIKSS 2 29W 

UAI'Il I- MASll K ?99I 

BI.AIU WAWKIOk 2191- 

CltailtLUW 2.191 

rflfesSIMt I.A'IOK 2.191- 

COEl/ARroRCL 2791- 

DUNGION MASII K <99| 

DVN.V.SI V « -MIS 2491- 

PMIIMI OI IIIF IMKl DTK .149F 
FOI NIAIS 01- DRF.AMS 249| 

IMPKIlUM 249F' 

KICK on ; 299F 

LORDS OF I (IL RINGS 299F' 

lORüSOr- RISINGSUN 249F 

Ml'DS 249F 

NO FXIT 249F 

OPIRAIIOMLYHKIFR 249F' 

PINBAl.t.SSIMGLAÎüR 2 î1F 

PI AVER MANAGER 2S«r 

SNOMSI'RIKF; 249F 

SI'ORMOVIK 299F 

TEIÎNAGLMI'IAM IL'k'l-.. 299F' 
THF- MGIIT CORRIDOR 2591- 

rill NDURSIRIKF 299F 


AK» ATI'ACk SI n 
ANAkCIlV 

BAI II I OF URIIAIN 
hl Al K IIGFR 
ni IIOKAN 
roi OM I Bi.gi ESI 
CONyi'FM 01 lAMILOr 
Dl llXl-PAlNI'liFKANf \[S 
DFEl'XF. VlDUl ' 

DVNA9TV WARS 
FASI V WLSr 
I MOTION 

imr AND IIRIMSIONI. 
FLIK)!) 

HEROFSODFIS'I 

INTfcRN.Ar .*U TENAIS 

irAEY9lliEFS( HAMPIONSt 

IVAMIOE 

KING Olil;ST4 

l.OüM 

M ALPITI ISLAND 

MlDNIOFTl RESISTANCE 

MIDWINTER 

PIRATES 

TIE BREAK 

TGKRICAN 


à paraître 


WELLTRI.S 


1 HIT PARADE 

BUDOKAN 

249F 

CENTURION 

249F 

EASTVWEST 

249F 

INFESTATION 

299F 

ITALY 90 

249F 

LAST NINJA 2 

249F 

LÊGEND OF FAERGHAIL 

299F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 


....LA MENACE. 

299F 

LHX ATTACK CHOPER 

399F 

SILENT SERVICE 2 

349F 

TENNIS CUP 

249F 

ULTIMA VI 

299F 


NOUVEAUTES 1 

A NE PAS 


MANQUER* 


BETRAYAL 

299F 

F19 STEALTH FIGHTER 

289F 

INT.SOCCER CHALL.ENGE 

249F 

KILLING GAME SHOW 

249F 

LEGEND OF BILLY BOULDER 

249F 

L'ESPION OUI M'AIMAIT 

199F 

M 1 TANK PLATOON 

395F 

MEAN STREETS 

249F 

MONTY PYTHON 

199F 

MURDER 

249F 

NIGHT BREED-CABAL ACTIONN.C. 

PLOniNG 

249F 

RA 

249F 

RICK DANGEROUS 2 

249F 

ROBOCOP 2 

N.C, 

SECRET AGENT 

249F 

SUPREMACY 

199F 

THE LIGHT CORRIDOR 

259F 

UMS2 

299F 

UN SQUAORON 

249F 


HIT PARADE 

BAHLE MASTER 

299F 

F29 RETALIATOR 

249F 

FALCON MISSION DISK 2 

199F 

FIRE ANDF0RGET2 

269F 

GOLD OF THE AZTECS 

249F 

IMPERIUM 

249F 

KICK OFF 2 

249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 

299F 

LOST PATROL 

24gF 

SHADOW WARRIOnS 

249F 

SECRET DEFENSE.. 


..OPERATION STEALTH 

299F 

SHADOW OF THE BEAST 2 

349F 

VENUS 

199F 


à paraître 
















OUVERT 


sm 


DES COMPILATIONS GEANTES 


WHEELS OF FIRE 
149/249 F 

Chase HQ 
Turbo Out Run 
Hord Drivir 
Powerdriff 


LES JUSTICIERS N«2 
149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 


1 2 ÏEÜX FANTASTIOUES 
149/199F 


♦ STORMIORD (orcod*) 

4^ SUPER SCRAMBBLE (moM) 
+ SKATE CRA2Y |M<n. ikoi») 

+ NIGHTRAIDER{i.m.vol) 

4- ARTURA lovmi./odionl 
+ DARK FUSION (orcod») 


+ GARY LINEKER HOT SHOT Ml 

♦ ARCADE fOOT BAllM) 

+ TECHNOCOPlorcfld*) 

♦ MOTOR MASSACRE jorwidt) 
+ MARAUDER |thooi'»ni up) 

+ H.A.T.E. (thoci'wnup) 




US GOLO 109 F 

(plui un* montr* digilol* GRATUITE) 
Man*n* NAVIGATOR ’ *“ “ 
M*gablait*r à Micro<wilch«> 

PRO 5000 
CHEETAH MACH1 
CHEETAH 125 + 

QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 


149 F 
79 F 
129 F 
129 F 
65 F 
59 F 
69 F 
79 F 


QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY MS PC COMP 199 F 
CORDON p«ur bro(Kh*tn*nt 
d* d*vx man*lt*$ 49 F 

Câbl* MognA)* AMST. 49 F 

Cdbl* d'*xt*niion pouf JoyiNdc 49 F 
CâbUd*TELECHARGEMENT 49F 
HOUSSE DE PROTEaiON 
HouiM CPC 464 COUl. 19 F 

Hou»* CPC 464 MONO 69 F 

HouM* CPC 6126 COUl 69 F 

Hou»* CPC 6128 MONO 69 F 

DISOUEnES VIERGES 
4 Coti*n*> vl*rg*> 29 F 
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Electmnic Arts: 
un numéral parle 



Editeur majeur outre-Atlantique et sur le marché européen, 
Electronic poursuit son développement sans que rien ne 
puisse freiner sa progression. Quelles sont les raisons de ce 
phénomène ? Nous avons envoyé deux de nos journalistes afin 
de l’expliquer. Au retour; le choc. Alors qu’en Europe, les 
sociétés d’édition semblent artisanales, Electronic Arts révèle au 
visiteur un visage de professionnalisme évident. Toutefois, cet 
aspect «grosse société», méthode californienne oblige, 
n’empêche pas la décontraction dans l’action... 


Cité oMir; le» locaux d'Eledronlc Arts à Sam Mal«o en 
C^tVbmle (I). Seconde otsion ; l'Intimlli des 
programmeurs (2). Ce» derniers décorent d bolonté leur 
unJpcTs... Un Fronçai» chez Electronic Arts ? Oui. et 
mime d un poste Important. Luc Barthelet (3) est en 
effet directeur de la technologie. Il applique le mime 
lei tm ot iv que Stuart Donn (4) : efficactti et 
décontrottlon. Ce mol d'ordre, noue le retrouvons aussi 
dans le studio musical (S). 


En 1982, W.M. Hawkins (Trip 
pour ses employés) quitte son 
poste de directeur maketing chez 
Apple Computer Inc. pour voler 
de ses propres ailes. Il fonde une 
compagnie d’édition de logiciels 
desHnés à la micro-informatique 
familiale : Electronics Arts. A 
cette époque, le marché du jeu 
sur micro n'en est qu’à ses dé¬ 
buts et la création d'une telle so¬ 
ciété était une sorte de pari sur 
l'avenir. Aujourd’hui, Electronic 
Arts est probablement la plus 
grosse compiagnie d'édition de 
logiciels micro-informatique 
dans le monde. En outre, il af¬ 
fiche une santé de fer à en juger 
ses ventes (dbc millions de logi¬ 
ciels depuis sa création). Depuis 
1984, les bilans d’EA sont posi¬ 


tif (63,5 millions de dollars de 
revenus en 1989). Il suffit de d- 
ter des titres comme Deluxe 
Paint, Morfcle Modness, Popu- 
lous, /ndionapolis 5(X), LHX Af- 
tack Chopper. Bard’s taie et j’en 
passe, pour mettre en évidence 
le label de qualité assodé au 
logo de cette société califor¬ 
nienne. Sa structure, classique, 
se divise en trois grands départe¬ 
ments. Nous avons tout d’abord 
EA International qui assure la 
liaison avec les filiales basées en 
Grande-Bretagne et en Australie. 
EA Studios gère tous les produits 
des développeurs internes et 
s’occupe également de la vente 
(et marketing) des produits EA 
aux États-Unis et Canada. EA 
Distribution gère les labeb affi¬ 


liés et autres développements 
externes. A noter que les filiales, 
telles qu'Electronic Arts Limited 
basée en Grande-Bretagne, sont 
autonomes tant sur le plan finan¬ 
cier et commercial que sur sa po¬ 
litique de développement de 
produits. Afin d’en savoir plus 
sur le leader yairkee, les journa¬ 
listes de Tilt ont fait le voyage 
jusqu'à San Mateo oû se 
trouvent les locaux d'EA. 
Superbes Buildings au design 
moderne, personnel important 
(une bonne centaine) et des bu- 
reaiix bien équipés. Id le jeu, 
c'est du business ! En Europe, les 
sodétês d'édition sont générale¬ 
ment très modestes. Rien d’éton- 
nant donc à ce que le sérieux de 
l'organisation d’EA et b taille de 


son entreprise ne nous sur¬ 
prennent un peu. Mais nous 
sommes dans le monde du jeu et 
rien ne s’y passe comme ailleurs. 
Dieu merd 1 Le sérieux se limite 
â l’organisation. Pour le reste, 
c’est la détente complète! Les 
employés viennent travailler en 
short et débardeurs (ou en che¬ 
mise â fleurs) et savates aux 
pieds ! Notre étonnement ne 
s’arrête pas là, les bureaux des 
programmeurs sont truffés de 
gadgets les plus divers tels que 
skate-boards, figurines, ma¬ 
quettes et autres bibelots (voir 
photos). Rien d’étonnant à cela, 
paraît-il, on est en Californie ! 
Autre surprise, dans le départe¬ 
ment développement, nous 
avons rencontré un Français, 
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L. B. : Il y a toujours eu une dif 
férence entre le marché améri¬ 
cain et l'Europe. Cela dit, la plu¬ 
part des jeux produits par EA 
tournent sur 8086. Nous possé¬ 
dons des salles de tests où se 
trouvent tous les PC et compa- 
übics existants sur le marché 
mondial, afin de vérifier que nos 
jeux fonctionnent correctement 
sur tous. EA a effectivement ac¬ 
cepté de ne développer des pro¬ 
duits que pour les PC haut de 
gamme. Mais cela est tout à fait 
récent et correspond à une évo¬ 
lution que suit le marché améri¬ 
cain, qui reste le plus important 
pour le PC dans le monde. Nous 
sommes évidemment obligés de 
répondre à ses demandes. 

T. : Quelles sont ces demandes ? 
L. B. : Les Américains posses¬ 
seur de PC sont de mieux en 
mieux équipés. Presque tout le 
monde possède un 286 et on a 
beaucoup de mal à trouver un 
8086 ! La carte EGA est très 
commune mais elle est de plus 
en plus remplacée par la carte 
VGA. De toutes les cartes so¬ 
nores, l’Ad Lib vient en tête de¬ 
vant la Roland MT 32. La vente 
de disques durs connaît égale¬ 
ment un boom en ce moment. 
T. : Et qu'en est-il de l'Amigo et 
du ST? 

L. B. : Pour ces machines, l’Eu 
rope constitue facilement 50 K 
du marché mondial. Donc les 
produits EA pour ces machines 
sont plus souvent développés 
par EA Grande-Bretagne. La 
prise en compte du marché eu¬ 
ropéen est vitale, on ne ferait 
probablement pas des produits 
Suite page 46 


moniteur monochrome haute ré¬ 
solution, sans le moindre bran¬ 
chement. Vient d'apparaître sur 
le marché une interface pour la 
commutation entre moniteurs 
qui dispose en plus d'une sortie 
audio à la norme RCA. Vous 
pouvez désormais brancher 
votre ordinateur sur votre chaîne 
hi-fi sans moindre soudure. Les 
voisins n'auront donc plus qu'à 
bien se tenir (les oreilles...) 
quand les détonations de vos ca¬ 
nons lasers vaporiseront les 
nuées belliqueuses d'allens. La 
finition de l'interface s'avère ex¬ 
cellente et d'un bon rapport qua¬ 
lité-prix. A noter cependant que 
la sortie audio est en mono 
(prix ; 300 F). Eric Caberia 

29 


Luc Berthelet, qui a bien voulu 
répondre à nos questions. 

■filt : Quelles sont vos fonctions 
au sein d’EA? 

Luc Barthelet ; Je suis direaeur 
de la technologie. Depuis 1988, 
je m'occupe principalement du 
développement interne des pro¬ 
duits. Au début, j'ai dirigé les dé¬ 
veloppements de Studio 8 (un 
utilitaire graphique pour Mbc H), 
de Studio / et des jeux. Par 
exemple, j'ai été, récemment. 


très occupé par le développe¬ 
ment de Populous et de Sudo- 
Icon sur la Sega Megadnoe. 

T. : Est-ce impressionnant pour 
un Français d'occuper un tel 
poste à responsabilité, aux Etats- 
Unis, avec une grosse équipe 
sous ses ordres ? 

L. B. : En général. Il y a beau¬ 
coup de Français dans ce milieu, 
peut-être parce que les ingé¬ 
nieurs français daignent se lancer 
dans cette voie. Aux Etats-Unis, 
les programmeurs sont générale¬ 
ment d’un plus bas niveau. Dans 
le management, cette situation 
est un peu plus rare. 

T. : Alors, les programmeurs 
américains sont-ils moyens ? 

L. B. : Non. ce sont de très bons 
programmeurs mais qui font des 
choses différentes. Les Français 
qui programment ici sont plus 
spécialisés dans les domaines 
d'application que dans le jeu. 
Ici, par exemple, le groupe de 
développeurs internes comporte 
une trentaine de personnes dont 
une vingtaine de programmeurs 
et une dizaine d'artistes gra¬ 
phistes, Parmi eux. se trouvent 
trois Français qui programment 
des outils de développement 
pour le jeu. 

T. : Comment procède un créa¬ 


Par exemple. EA fournit des sta¬ 
tions de travail aux graphistes ou 
encore des logiciels tels que des 
assembleurs, des compilateurs, 
des débogueurs ainsi que du 
hardware. Tout cela fait que l'ar¬ 
tiste se retrouve dans un confort 
de travail dont il ne peut plus se 
passer. Et c'est également pour 
cette raison que les artistes qui 
ont commencé à travailler dès 
leurs débuts avec nous ont un 
avantage considérable par rap 
port à ceux qui travaillent en in¬ 
dépendants. 

T. : Quel est le pourcentage de 
développement interne et ex¬ 
terne ? 

L. B. : En 1988, il y avait moins 
de 10 % en interne, maintenant 
nous en sommes à 50 % ! Cette 
tendance va s'accentuer dans le 
futur pour deux raisons ; le pro¬ 
fessionnalisme croissant des édi¬ 
teurs, et l’impossibilité pour un 
artiste isolé de créer un jeu de 
nos jours. Par exemple, une 
équipe de programmeurs, gra¬ 
phistes et musiciens mettent un 
an et demi pour développer un 
jeu sur console- Sur PC. les si¬ 
mulateurs de vol requièrent à 
peu près le même temps de tra¬ 
vail. LHX Attacfc Chopper. par 
exemple, est le fruit d'un labeur 
de deux ans ! 

T. : Depuis quelques mois, on 
remarque que les développeurs 
américains, sur PC. créent leurs 
jeux en ne tenant compte que 
des capacités de l'AT, 286 et 
3S6 Or en Europe, ces ma¬ 
chines restent encore trop coû¬ 
teuses pour un particulier. \,^si- 
blement, nous ne prenez pas 
encore notre marché en consldé- 
ration. 


ST: son et lu mière 


teur de jeux qui veut vendre son 
projet aux Etats-Unis? 

L. B. : Chez EA, comme chez 
beaucoup d’autres éditeurs, les 
artistes ou groupes d'artistes sont 
contractuellement obligés de tra¬ 
vailler avec le même employeur. 
Donc, U n’y a pas tellement de 
mouvements d'artistes entre les 
éditeurs. Quand il y a rupture de 
contrat, c'est essentiellement 
pour des raisons de perfor¬ 
mances ou des causes encore 


plus profondes. Bien entendu, il 
y a des développeurs qui ont 
choisi d'être indépendants et tra¬ 
vaillent pour le plus offrant. Mais 
il faut savoir que. depuis quel¬ 
ques années, les éditeurs sont 
devenus très professionnels. Ils 
fournissent d'importants moyens 
techniques ce qui. en fait, em¬ 
pêche tes artistes d’aller où ils 
veulent parce qu'ils seraient alors 
obligés d'abandonner la techno¬ 
logie dans laquelle ils ont investi 


L'Atari ST/STF/STE gère trois 
modes de résolution. La basse et 
la moyenne résolution disposent 
de la couleur et nécessitent com¬ 
me périphérique d’affichage un 
moniteur couleur (type SC 
1425) ou une télévision couleur 
via sa prise Péritel. La haute ré¬ 
solution (640x400) nécessite un 
moniteur monochrome spéci¬ 
fique (type SM 124). Pour pas¬ 
ser de l’affichage en haute réso¬ 
lution à la basse résolution, vous 
devez systématiquement bran¬ 
cher et débrancher la prise du 
moniteur sur la sortie de votre 
ordinateur. Depuis plus d'un an. 


une petite interface est commer¬ 
cialisée qui permet par le biais 
d'un simple interrupteur de pas¬ 
ser d’un moniteur couleur à un 
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S pécial Graphistes 



Ils avaient disparus, les revoici ! Commençons par Gregoiy Leroux 
et Guillaume Legoubey (14 ans tous les deux). Avec on 520 Sit et 
Degas Elite, Us proposent un bel ombré (1). Passons au mono¬ 
chrome, toujours sous Degas Elite et un 520 STE, avec Laurent 
Lalosse (23 ans) et une étude très S.F. (2). Thème similaire pour 


Vincent Cellier (17 ans). La couleur est làt 520 STF et Degas Elite 
aussi (3 et 4). Pour sa part, le Suisse David Scheben (18 ans) dé¬ 
fend son Amlgo 500 et Deluxe Paint avec un décor aérien (5). En- 
nn, last but not feost, voici Kim Wilde (6) sous 5T. L'anonyme 
auteur explique que cd dessin est inspiré d’une photo. 


Atari: 

la nouvelle arme 


Depuis quelques temps déjà, 
Atari met â la disposition de dé¬ 
veloppeurs un certain nombre de 
TT en version américaine. Rap¬ 
pelons que cette machine, atten¬ 
due depuis bien longtemps, est 
archltecturée autour d'un proces¬ 
seur 68030 et doit être présentée 
en deux versions. La première 


disposera du système d'exploita 
tion Unix, la seconde sera sous 
le classique Tos développé pour 
les ST. Concrètement, la vision 
d'un TT évoque immanquable¬ 
ment son prédécesseur Comme 
ce dernier - du moins au début 
de leur carrière -, le TT sera po¬ 
sitionné haut de gamme il de- 


I vrait coûter environ 20 000 F. 
Comme on pouvait s'y attendre, 
cet ordinateur évoque un gros 
ST 11 dispose fondamentale¬ 
ment des même défauts et quali¬ 
tés que ce dernier. Premier re¬ 
gret, le clavier • indigne d'une 
machine de ce prix. Dans le 
même ordre d'idée, la qualité du 
plastique choisi pour le boîtier 
fait un peu trop bas de gamme 
Espérons donc que les modèles 
produits en série seront revus La 
mise en œuvre du système s'ef- 
' fectue fort simplement et la ma 
nipulanon de l'ensemble ne pose 
pas de problème puisque l'inter¬ 
face utilisateur est similaire à 
celle du STE. Cela laisse présa¬ 
ger une compatibilité correcte 
qui semble du reste être confir¬ 
mée par les premiers tests. Tou¬ 
tefois, il est à prévoir que les ap- 
plicabons trop proches du 
matériel jjosent problème. D’au¬ 
tant plus que le 'TT dispose d’une 
organisation matérielle spéci¬ 
fique tant du côté vidéo que 
sons. N'ayant eu la possibilité de 
lester la machine — nous l'avons 
I vu de manière très officieuse - 


nous ne pouvons ici en dire plus. 
Attendons qu'elle soit commet 
cialisée pour porter un jugement. 

Mathieu Brisou 


Spackf 

le tenslruîleur 
dedémo 

Le logiciel Spack est enfin dispo¬ 
nible sur Amigo (cf test de la 
version ST dans le n" 76, page 
961 I! permet de réutiliser 
sprites. dessins et sons numérisés 
afin de réaliser des démos dignes 
des plus grands Facile à manier 
et ne nécessitant aucune con¬ 
naissance précise en informa¬ 
tique, Spaefc décompose le tra 
vail en plusieurs étapes, toutes 
très bien détaillées par la notice 
française fournie avec le logiciel 
Un utilitaire à la fois accessible et 
complet pour amateurs d’anima 
don et d’effets spéciaux (dis¬ 
quette Esat pour Amiga. Prix ; E). 

Olivier Hautefeuille 
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Chili 

ton ST 

Venue d’outre-Rhin, 

Chili étend les capacités 
graphiques de YAtari 
ST. Ce n’est certes pas 
nouveau mais les 
capacités de cette carte 
ouvrent de nouvelles 
perspectives. Chili 
facilite en effet la venue 
d'un Desktop Video 
efficace sur l’Atari... 

De taille plus que respectable, 
cette carte se place à l’intérieur de 
l'Atari. On la connecte sur un 
écran couleur et l'accès aux com¬ 
mandes du logiciel de DAO livré 
avec elle s’effectue par le biais 
d’un moniteur connecté sur le ST. 
Inutile de préciser que l'ensemble 
coûte cher, très cher même : Chili 
vaut dans les 20 000 F ! 
Concrètement, cette carte pro¬ 
pose trois résolutions: 512 x 
500, 640 X 400, 460 x 290. 
Tous ces modes écrans affichent 
en outre 65 536 couleurs simul¬ 
tanément (codage sur 16 bits), 
soit l'intégralité de la palette. La 
carte dispose en standard d'un dt- 
gitaliseur temps réel ainsi que 
d'un Genlock. L'interfaçage avec 
les sources externes (caméscope, 
magnétoscope, vidéodisque, 
etc.) ne pose pas de problème 
puisque de nombreux signaux 
sont acceptés (vidéo composite, 
RGB et autres). Bref, superposi¬ 
tion d'images, digitalisation et 
réalisation d’effets spéciaux ne 
pose aucun problème. D'autant 
plus que le logiciel livré avec la 
carte s'avère fort puissant. Il pro¬ 
pose toutes les fonctions clas¬ 
siques. avec la rapidité en plus : la 
carte Chili dispose d'un zoom 
hard en temps réel et de divers 
perfectionnements de même cru. 
Ainsi, Chili peut servir de simple 
tltreur mais les polices sont vecto- 
rlsées En résumé, on assiste ici à 
une débauche de petits détails 
qui rendent le tout impression¬ 
nant. Divers éléments peuvent, 
en outre, être ajoutés à ce sys¬ 
tème : module de lecture et d’é¬ 
criture de Time Code, tablette 
graphique et autres. Al'évidencc, 
Chili n'est pas destiné au posses¬ 
seur moyen d’Atari du fait de son 



Cette photo 
d'écran 
montre tes 
qualités 
d'affichaÿe 
de la carie 
dilll auee 
écran 
multifré¬ 
quence. 


n en est de 
mime Id. 
Cette Image 
numérisée 
démontre en 
outre les 
perfor¬ 
mances du 
dlgltaltseur 
intégré. 


Le moniteur 
monochrome 
dédié au ST 
est Ic< 
exploité 
pour 

accéder aux 
fonctions du 
logiciel 
dédiées à 
Chili. 


L'ensemble 
est Imposant 
et coûteux 
pour 
l'amateur 
mats s'aoère 
en fait 
cottoaincant 


prix. Toutefois, les passionnés de 
vidéo fortunés verront dans Chili 
une véritable alternative â 
l’Amlga. On peut même envisa¬ 
ger son utilisation dans un cadre 
dit de vidéo institutionnelle (réali¬ 


sation de films d’entreprise, mon¬ 
tages de présentation de pro¬ 
duits. pefits reportages, etc.}. 
Bref, de quoi relancer l'intérêt du 
Desktop video sur ST. . 

Mathieu Brisou 


Une souris évoluée 

p our Afm ST 


Logitech lance une nouvelle sou¬ 
ris pour Atari ST, la Logimouse 
FHIot. Avec son look effilé, la Lo¬ 
gimouse épouse la paume de 
votre main comme jamais ne se 
le serait permis la souris ST d’ori¬ 
gine ! Mais ce n'est pas là son 
seul atout. La disquette qui l’ac¬ 
compagne permet de lancer un 
driver qui contrôle la sensibilité 
de la souris. U est possible de 
moduler la réponse du curseur 
aux mouvements de l'appareil : 
brutal et rapide pour jeux d’ac¬ 


tion les plus trépidants, souple et 
précis pour la DAO par exemple. 
Dernier atout. Logitech offre Pac 
Mania en prime. A noter enfin 
que la Logimouse est garantie 
deux ans. Une très bonne initia¬ 
tive que la production de ce nou¬ 
veau produit, surtout lorsque l'on 
connaît les difficultés que ren¬ 
contrent les possesseurs de ST 
pour faire remplacer leur souris 
d'origine défectueuse (souris, jeu 
et driver Logitech pour Atari ST. 
Fto : F). Olivier Hautefeuille 



LES PÉRIPÉTIES 
DU CÉLÈBRE 
ANDROÏDE 
ENFIN SUR MICRO 



"Adapte de la BD du môme nom, 
Ranxerox ne décevra pas les connais¬ 
seurs et propose aux autres de se 
plonger dans un univers lotalcmcnt 
cyberpunk." 

GEN 4 

Ce “fnle-moi la ictc" est doublé 
d'une pallie aventure très slimu- 
lanlc. On musi ! 

MICRONEWS 
Une (urcade) aventure musclée, 
pleine de rehondissemenis et de 
batTcs dans la gueule qui va charmer 
les petits comme les grands. 

JOYSTICK 



(TANX p«r LiberAlarc el Tomburlrii 
e AlBIN MlCHtl. 


^■UBI SOFTHH 

8-10 rue de Valmy 
93100 MONTREUIL-SOUS-BOIS 
Tél. (1) 48.57.65.52 
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tain nombre d'aides. Elles se pré¬ 
sentent sous forme de calculette, 
bloc-note, journal personnel et 
disquette courrier. Ces deux der¬ 
nières sont accessibles par un 




Oia f'ciÿprd;. .WX propose une 
,, pr^eentadon de qualiti; ' • 
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npntaiAcs de bomw/âS 
«t aidé en ligne. 
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Vous souuenez-uoufi du concours Populoaa-Etectronic Arts-Tilt ? En uold le résultat I Une carte postale venue tout 
droit d'Hawoï où notre sympathique gagnant a eu l’occoslon, pendant quinze Jours, de goûter d la douceur du 
Pacdique. De quoi/airs des encleux... surtout parmi certains Joumollstee pour qui Viti fut fort studieux. 
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yiOfetw coktel étoimant 

Dernière production de Cokteî Vision, ADI propose de révolutionner le petit 
monde du logiciel éducatif. Tant par sa présentation que par la 
mise en oeuvre d’un système de original d’évaluation, il utilise l’innovation 
pour s’imposer. Le jeu en vaut-il vraiment la chandelle ? 


Après E.T., voici en direct de la 
rédaction de 71/t et en avant-pre¬ 
mière, un nouveau petit person¬ 
nage tout aussi sympathi¬ 
que A.D.I, le demler-nê de 
l’équipe de Coktel \^sion. Ce 
n’est pas seulement un person¬ 
nage tout ce qu’il y a d’attachant, 
c'est aussi tout un programme. Il 
a été conçu avec le concours de 
psychologues pour enfants, d’en¬ 
seignants et d'ergonomes afin 
d'obtenir un résultat optimal. La 
nouveauté et l’originalité de cet 
» Accompagnement didactitie! 
Intelligent > réside dans ce drôle 
de petit personnage présent à 
tout moment pour stimuler, mo¬ 
tiver et guider l’enfant tout au 
long de son apprentissage. 
A.D.!. a été réalisé en 3D ce qui 
lui permet de prendre toutes les 
expressions et mimiques hu¬ 
maines. En fonction de ce qui se 
passe (et ce en temps réel), il est 
content, triste, en colère ou bien 
il encourage. Il lui arrive même 
de s’endormir ! Son intervention 
varie selon le comportement de 
l’enfant face à son travail. S’il 
saute un chapitre, échoue, ou 
s’interrompt trop longtemps, 
A.D.I. se manifeste mais sans ja¬ 
mais donner de sanctions ou de 
jugement sévère. Voici pour le 
côté accompagnement intel¬ 
ligent. Outre cette présence, ADI 
propose à tout moment un cer- 
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nombre d'aides. Elles se pré¬ 
forme de calculette, 
journal personnel et 
der- 


code secret. Des documents di¬ 
vers sont également à la disposi¬ 
tion de l’utilisateur : un atlas, un 
lexique de langue, des poèmes 
et proverbes illustrés ainsi qu’une 

Devoirs de 

^ centre' de .vacapces .dje.'La 
jÇérnàise, niché .dans une prairie 
.'âla lisière de la forêt jura^enhe, 
offre ùÇe’ vue excepjüdnnelie. Il 
offre,Buai.à,line clnquantatoe 
d’i^onts' de Fresnes rocçaslpn 
de remplacer les gaz d’échàppa- ' 
ment qui gonflent leurs poumons 
citadins par le bon air puf de la 
carfipagnè,' Cet endroit Italique 
est ppurtant,-lui aussi, atteint par 
le. vice informatique. Quand ils 
sont fatigués des randonnées pé¬ 
destres ou des batailles de 
:pommes de pin, lés enfants peu- 
ivent'sè délùser dans une salle 
I de jeux pleine d’ordinateufs. Il 
faut dire que le directeur, Jean- 
. Pierre' Dufôyer, est ùn connais¬ 
seur : il est maîlre.de conférencc 
en psychologie informatique è . 
runfverStê René Destartes. 

..C'est cet 'envirbhnemerrt prlvljl- 
gié qiic Coktel Vision a dlqlsl cet 
. ôté pour tester le logieteréduçetif • 
ADI sur son fuhir public.. Les 
séances, dam une petite pièce 
endèremenî recouverte de boise¬ 
ries, ont eu lieu-:TOr un PC avec, 
un écran VGA et une souris,- 


initiation à l’informatique. Et 
comme il faut aussi s’amuser, 
ADI propose des jeux de straté¬ 
gie, de réflexion ou d’acion. 
Mais attention, il faut d’abord 
avoir bien travaillé pour mériter 
cette récréation. 

Dans l'immédiat sont disponible, 
pour les élèves du CE2 au CM2, 
un programme de français et de 
maths. Pour les élèves de col¬ 
lège. Il y a un logiciel d’anglais 
en plus. Bien sûr, chaque appli¬ 
cation donne lieu â un scénario 
ludique et coloré et. pour chaque 
matière, un support culturel sert 
de base & un apprentissage. Le 
français collège est abordé par le 
biais de représentations d’eeu- 
vres de ma^es. C’est ainsi que 
vous pourrez vous réjouir du 
spectacle des toiles de Picasso, 
Manet et j’en passe, toutes digi¬ 
talisées affn de restituer la meil¬ 
leure image possible. Quant aux 
autres thèmes et scénarios, ils 
bénéficient tous d’un graphisme 
extrêmement soigné et réalisé 
avec soin. En ce qui concerne 
le contenu pédagogique à pro¬ 
prement parler, il a été réalisé 
sur les conseils de nombreux 
enseignants afin de correspon¬ 
dre le mieux possible aux exi¬ 
gences des programmes de 
r Education nationale. Les exer¬ 
cices sont paramétrés de façon â 

vacances 

Arrivé en pleine canicule, au 
rnois de juillet, j’alpu observer les 
premiers essais des enfants, rien 
que des volontaires. Ils ne dispo¬ 
saient ;que de deux modules 
(Moih CMl et Anglais 6e), mais 
cela ne les empêchait nullement 
de s’amuser comme des fous. En 
moins .d’üne. demie-heure, Ils 
maîtrisaient le togldel malgré les 
bogues et les plantages : le logi- 
dei venait tout jiiste d’anrlver et, 
après tout, le but.des essais est de 
régler ce genre de problème, Le 
seiil regret de ceux que j'ai pu in¬ 
terroger concernait l’aspect du 
petit personnage. Ils trouvaient 
qu'il avait une < tête pas sympa >. 
Le stylo de Mireille Mlttau, l'er- 
gonome supervisent les tests, 
courait sur- le papier pour rap¬ 
porter avis et observations à 
Coktel Vision. Une telle expé¬ 
rience prouve que le succès d'un 
logiciel né peut venir que-de L'in¬ 
térêt qu’il suscite chez- les en¬ 
fants. Et.peuMl y;avoir intérêt 
sans, plaisir ? Avec ADI, tout 
aum été fait .dans ce sens. 

Jean-Loup Renault 























ce que l'enfant ne refasse jamais 
deux fois le même. D’autre part, 
le confort et la facilité d'utilisa¬ 
tion sont optimisés au maxi¬ 
mum. Il est â signaler en outre 
que chaque disquette d’applica¬ 
tion fonctionne sur trois ma¬ 
chines : Amtga, Atari ST et 
Compatible PC. Pour compléter 
le tout, Coktel iAslon s'engage â 


réactualiser les logideis en cas de 
changement de programme de 
l'Education nationale. Ainsi, les 
utilisateurs recevront une dis¬ 
quette modifiée ou un com¬ 
plément si besoin est Un pro¬ 
gramme peauftnê, Intelligent, 
esthétique et bon marché. 
Quatre bonnes raisons pour cas¬ 
ser sa tirelire ! Brigitte Soudakoff 


les éditeurs 
ré pondent à l'AFEL 

Nouvelle association d’éditeurs, l’AFEL lutte contre 
un projet de directive européenne concernant 
les logiciels. Message? Le droit des utilisateurs? 
Acheter, seulement acheter... 


Vous le savez, piratage et droit 
du logidel et de l’infonnatiquc 
défrayent régulièrement la chro¬ 
nique. Ces sujets parfois specta¬ 
culaires font en effet la joie de la 
presse â sensation et les revues 
spédallsées leur consacrent 
souvent une bonne part de leur 
contenu. Tout ced pour dire 
qu'une nouvelle association. 
l’AFEL (Assodation française 
des éditeurs de logideis micro- 
informatiques) est née. Fondée 
par des éditeurs comme Nathan 
.Logideis, Hatier Logideis, Al¬ 
dus. Microsoft, elle est présidée 
par Hugues Leblanc de la Com¬ 
mande électronique, bien connu 
pour ses actions contre le pira¬ 
tage notamment dans les 
grandes entreprises. 

Le point de vue 
de l’utilisateur 

L'AFEL est née â la suite de 
l'adoption en première lecture 
d'un projet de directive euro¬ 
péenne sur les logideis. Dans 
son article 5A, ce projet précise ; 
• Les Interdictions prévues â l'ar¬ 
ticle 4. points a et b, ne pourront 
être invoquées par l'auteur pour 
empêcher la réalisation d’actes 
indispensables pour assurer la 
maintenance du programme et 
la création ou le fonctionnement 
de programmes interopêrables. > 
Autrement dit. ce projet permet 
â un utilisateur de modiher un lo¬ 
gidel afin d’assurer son fonction¬ 
nement correct (par exemple 
modifier un programme fonc¬ 
tionnant sur ST mais pas sur 


STE ) ce que ne permet pas la 
loi actuelle. Et c’est précisément 
ce qui oppose deux groupes de 
pressions, le premier, SAGE (qui 
regroupe Apple. IBM, Ehgitai 
Equipement, Siemens, Micro¬ 
soft, Lotus. Ashton Tate. Word¬ 
Perfect et autres) estime c^ue la 
loi ne doit pas permettre à l’utili¬ 
sateur d’intervenir sur un pro¬ 
gramme acquis de manière lé¬ 
gale ahn d’assurer son bon 
fonctionnement. On comprend 
pourquoi : pour l’utilisateur il est 
souvent plus intéressant tinandè- 
rement parlant de modifier son 
application plutôt que de se pro¬ 
curer une nouvelle version. Pour 
les membres de SAGE c’est évi¬ 
demment l’inverse. C’est ce 
camp qu’a choisi l’AFEL. Cette 
assodation a ainsi pour prtndpal 
objectif de changer les termes de 
la directive européenne afin d'as¬ 
surer â ses membres un certain 
pouvoir sur le marché. 

De son côté ECIS (Bull, Ams¬ 
trad, Fujitsu Espagne, ICL, Apri- 
cot, Olivetti, NCR, Sun et autres) 
soutient ce projet du moins dans 
certaines limites. Argument de 
l’AFEL: c’est normal, ECIS dé¬ 
sire dôner librement IBM, Apple 
et DEC. 

Du point de vue de rutillsateur. 
l’argument ne tient pas et. sous 
couvert de défense du consom¬ 
mateur, tes diverses sodêtês de 
chaque groupe règlent en fait 
leur compte sur fond de gros bé¬ 
néfices potentiels. L’acheteur, 
lui, désire être libre. D désire 
pouvoir utiliser normalement sa 
machine, et intervenir sur le 
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Jour après jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténèbres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
prmcesse et^a gjie re zjn AM IGA 2000’*. 

' m<mt il vous n* 
délivrez pis 1* prliKcue 
vous pouvez gagnsr 
g^scs à votre csgnoite. 


[pour recevoir le plan du labyrinthe] 
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fonctionnement de son pro¬ 
gramme. 11 veut pouvoir appor¬ 
ter une solution aux bogues ou à 
'écriture maladroite, source d'in¬ 
compatibilité avec certains ordi¬ 
nateurs récents. 11 désire aussi ne 
pas être lié â un éditeur, ni à un 
fabricant, d’où l’importance pour 
lui de pouvoir créer des passe¬ 
relles d’échanges de données 
enPe ses différentes applications 
même si ces dernières ne sont 
pas éditées par les mêmes socié¬ 
tés. Bref, l’utillsateur-uache à lait 
est une notion dépassée ! 
D’autant plus que le projet de di¬ 
rective contient d’autres disposi¬ 
tifs allant dans le sens du con¬ 
sommateur notamment la pos¬ 
sibilité de prêt de logiciels dans 


les bibliothèques publiques. 
Sous prétexte de lutte contre le 
piratage, l’AFEL et SAGE ne 
font en réalité que défendre des 
intérêts économiques quitte à 
restreindre la liberté de l’ache¬ 
teur. Ces groupes de pression 
tentent ainsi d’agir par le biais ré¬ 
glementaire : la loi au service des 
bénéfices, en somme. 

Le projet va dans le sens de l’uti¬ 
lisateur tout en offrant aux édi¬ 
teurs des garanties légales suffi¬ 
santes pour qu'ils poursuivent 
leur activité dans de bonnes con¬ 
ditions {par le biais, par 
exemple, de nouveaux disposi¬ 
tifs concernant le piratage). C'est 
ce que tout le monde demande 
non ? Mathieu Brisou 




Steun est-il 
un bedemmiague? 

Intéressante question que celle-ci n’est-ce pas ? 
Mais nous n’y répondrons pas ici ! Notre 
spécialiste es-bandes dessinées, le sieur Steun, loin 
d’être Stone, vous propose une fois de 
plus une sélection d’albums et donne son avis... 



• Mise en abîme » ; ça vous dit 

quelque chose ? En clair ; dans 

un dessin, le personnage tient en 
main une photo ou un dessin qui 
reproduit le dessin où il se 
trouve, etc. jusqu’aux limites de 
votre acuité visuelle. Tout cela 
pour vous dire que Julius Coren- 
tin Acqueiages est très perplexe 
le jour où il reçoit dans son cour¬ 
rier une page de b.d. dont il est 
le héros. Plus étrange encore, 
c’est son histoire au quotidien 
qui est représentée. Et chaque 
jour, Julius, fonctionnaire au Se¬ 
crétariat d’Etat à l’humour, va 
vivre, en même temps qu'il les 
lira, des rencontres inquiétantes 
dans un décor angoissant. C’est, 
un peu â l’instar de Kafka, un 
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monde mécanique d’automates 
à court d’oxygène, plongés dans 
un vertige sans fin. L’Origine, ré¬ 
cit fantastique en noir et blanc, 
se laisse regarder comme un film 
à suspense, d'autant plus que les 
dessins rappellent des cadrages 
dignes d’Hitchock ou Welles. Au 
total, un graphisme soigné utili¬ 
sant au mieux les vertus drama¬ 
tiques du noir et blanc, plaquées 
sur un scénario très dense qui 
manie avec bonheur l’humour 
glacé. (L’Origine de Marc-An¬ 
toine Mathieu. Editions Del- 
court). 

Seconde livraison, Jobert contre 
f'aduersilé met en scène un éner¬ 
gique gamin affublé d'un chô¬ 
meur qui roupille devant la télé. 


Au cceur d’une banlieue nauséa¬ 
bonde, ce triste personnage va se 
faire arnaquer par l’escroc local 
qui s’est acoquiné avec l’Adver¬ 
sité, sorte d’ectoplasme verdâtre 
plutôt mal intentionné. Fort heu¬ 
reusement, son rejeton veille au 
grain et, seul contre tous, il met¬ 
tra en pièces l’odieuse crapule et 
son acolyte, au terme d'aventures 
mouvementées, sortant pour un 
temps son paternel de la léthar¬ 
gie où finalement il retourne, 
après s'être changé en foudre de 
guerre. (Jobert contre l'oduersité 
d’André Geerts et Pierre Le Gall. 
Editions Delcourt). 

Signalons à l'intention des Mar- 
velophiles, une nouvelle collec¬ 
tion qui reprend les meilleurs al¬ 
bums de la production Marvel, 
en version française. On attend 
les prochains titres pour savoir si 
les produits sont â la hauteur de 
cette intention louable. En tout 
cas. Il est possible d'y goûter 
avec Serval, premier de la série 
en tout point fidèle â l'original 
dans une présentation indis 
cutable puisque couleurs et for 
mat sont parfaitement respectés 
Un regret pourtant : cette collée 
tion n'est disponible qu'en sous 
criptlon, et ce choix prudent 
mais restrictif risque de limiter 
singulièrement sa diffusion. En 
tout état de cause, les bédéma- 
niaques ne pourront pourtant 
manquer ce petit investissement 
pour se procurer cet élément es¬ 
sentiel de la bibliothèque de 
l’honnête homme. (SeruoI de 
Chris Claremont et Franck Mil¬ 
ler. Edition Semlc France). 

Jean-Pierre Steun 




Kid'sSchool 

L'Oreilie en pointe 

Ce logiciel a pour objet l'éveil et 
le développement de la capacité 
d’évaluation de la hauteur des 
sons. Ce logiciel réalise une ap¬ 
proche basée sur un apprentis¬ 
sage instinctif excluant l’essentiel 
du formalisme traditionnel (nom 



des notes). Le programme se dé¬ 
compose en deux parties. La 
première est constituée d’un jeu 
où il s’agit de localiser une note 



Trésor de la con}ugaleon IST). 
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L’orellte en pointe (ST}. 


Gaminours (ST), 
sur une portée. L’enfant doit 
trouver la note avant qu’un pro¬ 
jectile ne vienne la détruire. Le 
repérage de la note, puis sa 
« protection • par le biais d’un 
bouclier, se font grâce â la souris. 
A noter que le temps de latence 
accordé au repérage de la note 
est relativement court, ce qui 
donne à ce logiciel d'apprentis¬ 
sage musical des allures de jeu 
de réflexe. Le second volet du 
programme est réservé aux ama¬ 
teurs de dictée musicale. Il 
compte plus de trente niveaux 
progressifs, chaque dictée se 
composant de vingt notes. L’or¬ 
dinateur émet une note que l'en¬ 
fant devra retrouver sur la por¬ 
tée. Bien que l'exercice se fasse 
avec une contrainte de temps, il 
n’y a plus de dimension réflexe 
au programme. Le logiciel per¬ 
met de composer soi-même ses 
propres dictées. Dernier point, 
après une séance d’exercices, 
l'Oreille en pointe peut fournir 
une analyse détaillée de la der¬ 
nière dictée effectuée. Un pro¬ 
gramme intéressant servi par des 
graphismes et une interface 
agréable (disquette Carrez pour 
Atari ST). 

Molière_musique 

Contenu pédagogique _***★* * 

Intérêt _15 

Prix_C 

Graminours 

Grominoure fait un puzzle de¬ 
mande à l’enfant de reconstituer 
une image que le logiciel lui aura 
montrée pendant quelques se¬ 
condes. Les multiples pièces 








































OFFRE SPECIALE 
D’ABONNEMENT 


Je mbbonne à TILT. Je rece¬ 
vrai donc les 12 prochains 
, numéros ainsi qu'une 
ingénieuse calculette dis¬ 
quette pour 229 F seulement au lieu de 
428 F, soit 199 F d'économie. 

Vous pouvez également, si vous le sou¬ 
haitez, acquérir séparément la calcula¬ 
trice au prix de 120 F, chocun des 
10 numéros de TILT au prix de 25 F le 
numéro, et le numéro double oinsi que le 
numéro spéciol au prix de 29 F le numéro. 

J'ai bien noté que la colculette me 
sera expédiée dans un délai de 6 semoi- 
nes, après l'enregistrement de mon 
règlement. 

Nom_ 


Prénom. 
Adresse. 


Code pestai I i I i i I 
Ville_ 




EU Je joins dès à présent mon règlement 
à l'ordre de Tilt par : 

CD chèque bancaire 
n chèque postal 

n Je préfère régler par Corte Bleue 
M dont voici le numéro 
I I I I I I I I J I I I I I 1 I I 

Dote d échéance : I I I I I 
Sgnoture ; 

Tortf vcloble pour lo Fronce Mêfrop^nome 
C^e esdusaveinenl rèwrvee aux nouveauv abonnés 













Cette carte 
dabonnement 
est à renvoyer 
sous envelo ppe 
non af franchie, à ; 

TILT 

LIBRE RÉPONSE 
N“ 4375 

75742 PARIS CEDEX 15 


Economisez m È 


Et découvrez cette calculatrice 
disquette que nous vous 
avons réservée. 



c 


lette calculotrice originale en forme de disquette, va faire des? 
envieux autour de vous ! Très pratique, elle effectuera à votre place! 
tous vos calculs avec la plus grande précision. Cette ingénieuse' 
calculatrice signée TILT vous sero envoyée dans une belle pochette 
noire... en forme de disquette ! 


Pour profiter de notre offre exceptionnelle, renvoyez 
dès oujourd'hal b carte d'abonnement ci-contre. 
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Evoluiion 


Sorti depuis quelques mois seu¬ 
lement, Le Rédacteur 3 dispose 
déjà d'une nouvelle version, tant 
pour corriger les petites imper¬ 
fections résiduelles que pour ré¬ 
pondre au désir des utilisateurs, 
Dans cette version, 3.03, le pro¬ 
gramme fonctionne aussi bien en 
couleur (moyenne résolution) 
qu’en monodrrome. La prévi¬ 
sualisation de la page avant im¬ 
pression a été complétée pour 
inclure désormais les polices im¬ 
primantes classiques : pica, élite 
et condensé (respectivement 80, 
96 et 136 colonnes). 

Le Rédacteur 3 peut maintenant 
importer les fichiers au format 
WordPerfec 5 et Evolution, ainsi 
que ceux de la version 3.14 de 


First Word Plus. La sauvegarde 
des options inclut à présent le 
style de paragraphes et l’offset 
de décalage de page (un des 
meilleurs systèmes de paramé¬ 
trage pour les imprimantes mu¬ 
nies d’un bac feuille à feuille). 
Enfin, les fichiers peuvent être 
sauvegardés en mode compacté, 
ce qui fait gagner à la fols du 
temps et de la place sur le sup¬ 
port de stockage. 

Cette mise à jour est proposée 
aux utilisateurs enregistrés au 
prix de 30 F ! Un grand bravo 
donc à Dominique Laurent qui 
ne s’est pas endormi sur ses lau¬ 
riers (disquette Epigraf pour 
Atori ST 1040 et au-dessus). 

Jacques Harbonn 


[gypte sur micro 


zp-^-4zrîP-vrT-ir 


Une écriture antique, quelle drôle d’idée ! Pourtant, 
écrire en hiéroglyphes sur Mac a des avantages 
notamment du point de vue coût... 


sont manipulables de manière 
quasi instinctive grâce à l’utilisa¬ 
tion de la souris. Il est cependant 
' dommage qu’en cas d’erreur les 
pièces litigieuses ne puissent res¬ 
ter sur la zone de travail. Cela 
empêche de tirer profit d’une 
éventuelle accumulation d’er¬ 
reurs. La réalisation du pro¬ 
gramme est d’excellente facture, 
l’interface est facilement assimi¬ 
lable par des enfants. Le logiciel 
utilise plus de trente dessins au 
format PII ou NEO comme base 
de ses puzzle pour intégrer au lo¬ 
giciel ses propres graphismes. 
Grominours, /ormes et couleurs 
propose aux enfants une série de 
formes de couleurs différentes 
dont il devra retrouver la source 
de référence. Le programme dis¬ 
pose de quarante planches de 
formes différentes. Le niveau de 
difficulté du logiciel est parfaite¬ 
ment paramétrable par le biais 
d'icônes. 

Graminours, paysages magiques 
demande à l’enfant de reconsti¬ 
tuer un paysage de mémoire 
après avoir vu quelques se¬ 
condes. Le logiciel dispose d’un 
grand nombre de planches gra¬ 
phiques qui permettent d’opérer 
un choix préalable. En définitive, 
les logiciels de la série Grami¬ 
nours jouissent d’une excellente 
réalisation tant au niveau gra¬ 
phique que de leur ergonomie. 
Ils constituent un excellent sup¬ 
port d’entraînement de la mé¬ 
moire visuelle (disquette Carraz 
pour Atari ST). Eric Caberia 

Matière _ mémoire oisuelle 

Contenu pédogogique— ***** 

Intérêt _16 

Prix_C 


Nvmeres 

Avis â tous les lycéens et étu¬ 
diants, grâce à Numeres IV les 
devoirs de math, deviennent un 
plaisir. Esat Software propose un 
logiciel de traitement mathéma¬ 
tique pour compatible PC ca¬ 
pable de presque tout. Ses voca¬ 
tions sont multiples : étude de 
fonctions, représentation gra¬ 
phique, dérivée formelle, inté¬ 
gration numérique, bibliothèque 
de formules et calculatrice ou 
plutôt, devrais-je dire, un ordina¬ 
teur de poche très bien réussi. 
L'étude de fonction est si bien 
documentée qu’elle peut être 
aussi bien utilitaire qu’éducative. 
La précision de ses calculs est 
tout à fait honorable ; 14 chiffres 
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Trésor de ia conjugaison 

Micro C emmène les élèves du 
CE2 à la 6e dans la grande aven¬ 
ture de la conjugaison françéùse, 
et dans une chasse au trésor 
haute en verbes ! 

La première partie de ce pro¬ 
gramme appelée Conjug’tout 
vous offre un cocktail panaché 
de 7 000 verbes conjugués â 
tous les temps de l’indicatif ainsi 
qu’aux présents du subjonctif, du 
conditionnel et de l’imparfait. Il 
suffit d’entrer le verbe et de choi¬ 
sir le temps ; ia réponse arrive 
instantanément ! 

Conjug’qucst consiste à donner 
la conjugaison du verbe au 
mode, temps et personne de¬ 
mandés. En cas d'échec, la na¬ 
ture de votre erreur est indiquée 
(temps, personne, radical) afin 
de vous guider vers la solution. 
Ce n'est pas superflu ! plusieurs 
niveaux sont accessibles compte 
tenu de la diversité du public. 
Mais le fin du fin réside dans la 
recherche du trésor dérobé par 
le Conjugator. Ce jeu de lîôle 
vous entraîne dans les souter¬ 
rains d’une montagne habités 
par d'étranges personnages. 
Bien entendu, rencontres et 
combats se règlent grâce â vos 
connaissances en conjugaison. 
Alors sachez relever les défis ta¬ 
per aux bonnes portes et 
répondre aux questions posées 
car au bout de ce périple le 
trésor vous attend ! Un bon 
logiciel (disquette Micro C pour 
Atori ST). 

Brigitte Soudakoff 

Matière _Coryugoison frança'ae 

Contenu pédagogique _* * * * 

Intérêt _ 15 


IV Junior 

après la virgule et 4 chiffres en 
exposant, li existe aussi une ver¬ 
sion ingénieur qui donne 115 
chiffres après la virgule ! Evidem¬ 
ment le prix aussi est plus con¬ 
séquent : environ 4 500 F, con¬ 
tre 800 F pour la version junior. 
C’est un peu cher pour un ly¬ 
céen, mais sa date de sortie 
laisse penser qu’il pourrait faire 
un excellent cadeau pour la saint 
Sylvestre. 

La version de démonstration 
dont nous disposions nous a mis 
l’eau à la bouche mais n’a i>as pu 
être entièrement testée et con¬ 
frontée au solver Eurêka de Bor¬ 
land. (Desk pour PC. Fhix : F), 
Christophe Couasnard 


Cheick Anta Diop fut sans aucun 
doute l’un des plus prestigieux 
égyptologues des vin^ dernières 
années. Il a été en effet le pre¬ 
mier à prouver scientifiquement 
que les Egyptiens, par leur 
langue, leurs coutumes étalent 
d’Afrique noire. Son fils Cheik 
Mbacké Diop a développé par 
l’édition du livre posthume de 
l’égyptologue. Nouvelles re¬ 
cherches sur l’égyptien anden et 
les langues négro-qfrfeaines mo¬ 
dernes, une police de caractères 
hiéroglyphiques destinée aux 
Macintosh, utilisant le langage 
de description PostScript. 
AmonFont dispose de deux fois 
716 signes (les pictogrammes 
égyptiens pouvant s’écrire selon 
deux orientafions) qui respectent 
la grammaire de l’égyptien clas¬ 
sique de Gustave Lefebvre et la 
classification de l’Egyptian 
Grommor de Sir Alan Gardlner. 
De manière pratique, AmonFont 
est composé de douze fontes 


qui, une fois chargées par l'in¬ 
termédiaire de l’utilitaire 
FONT/DA Mover, sont directe¬ 
ment utilisables sous le logiciel 
Superpaint. L’utilisateur peut 
alors très facilement rédiger en 
hiéroglyphes en mode Wysiwyg, 
Bien entendu, il est possible d’in¬ 
sérer les fichiers Superpaint dans 
un document Mac Write ou 
Word 3 et de mixer ainsi du texte 
avec des hiéroglyphes. Le prix 
de la police bitmap est de 500 F 
HT, elle permet d’éditer du texte 
sur une imprimante de type 
Image Writer II. La fonte Post¬ 
Script, qui seule permet d’at¬ 
teindre une haute qualité d’im¬ 
pression est disponible en libre 
service chez Infoprisme sur im¬ 
primante laser ou photocompo¬ 
seuse laser Linotronic 
(2540 dpi). Scribes à vos cla¬ 
viers ! (AmonFont pour Mac 
Plus, Mac/SE. Mac H, chez Info- 
prisme. 15 rue 91400 Orsay. 

Eric Caberia 
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ST mais pas jouer 

L’Atari ST s’est principalement fait connaître dans 
le domaine du jeu. Mais il dispose maintenant de 
nombreuses applications sérieuses de qualité ainsi 
que d’utilitaires le rendant plus accessible et plus 
performant. Voici quelques exemples,.. 



Des journalistes en folle... 

1 820 mètres. Température ; 35 "C. Lieu et action 
Risoul. triathlon de l’Association Média Aventure 
Presse. Programme : marche, vélo tout-terrain et 
raft. Héros : Mathieu Brisou, de Tilt... 


Ced pourrait n’être qu’une 
simple dépêche d’agence... Mais 
non ! Mathieu Brisou a bel et 
bien sué sang et eau les 7 et 8 
juillet dernier pour figurer en 
bonne place dans une épreuve 
unique en son genre. Une cen¬ 
taine de journalistes de la presse 
nationale et régionale avaient 
rallié Risoul, petite station des 
Hautes-Alpes. Partis de la pis¬ 
cine, les concurrents devaient re¬ 
joindre un pylône situé tout en 
haut de la station. Certains ont 
outrageusement triché, utilisant 
télésiège. 4 X 4 qui passaient sur 
la route, le stop... Mais pas Ma¬ 
thieu Brisou : il a grimpé ces kilo¬ 
mètres de montagne avec ses 
frêles petites jambes ! 

Après un copieux repas cham¬ 
pêtre, les cent as de la presse 
française enfourchaient leur 
VTT. Notre ami Brisou eut du 
mal à se faire respecter de sa 
monture. Sans scrupule, celle-ci 
l’a désarçonné ! Ainsi, très digne¬ 
ment. le sieur Brisou goûta la sa¬ 
veur de l'herbe alpine. Mais ceci 
n'élait qu'un entraînement ! 
Deux épreuves attendaient notre 
sportif ; le slalom et le trial en 
VIT. Le slalom alignait quatre 
concurrents qui après une des¬ 
cente ardue devaient passer une 
porte jusqu'à ce que seuls deux 
cyclistes restent en lice. Ce fut 
une hécatombe d’où Mathieu 
Brisou sortit indemne, même s’il 
ne ftjt pas premier. Le trial fut 
encore pire : les intrépides 
n'étaient plus qu’une cinquan¬ 
taine. Ce n’était plus une héca¬ 


tombe mais un génocide ! Ma¬ 
thieu. il faut l’avouer, se 
comporta magnifiquement mal¬ 
gré la fatigue de la journée. 

Le soir, après un apéritif, les 
membres de l’AMAP étaient 
conviés à une somptususe ra¬ 
clette suivie d’une soirée en dis¬ 
cothèque. Mathieu a prouvé une 
fois de plus qu’il supportait le 
choc. 11 a joué au boute-en-train 
jusqu'à l’aurore. 

Quelques heures plus tard, l'en¬ 
fer recommençait ! Affronter les 
rapides de la Durance en raft. 
Les équipages constitués selon 
des critères très rigoureux (le raft 
des blondes, celui des brunes ou 
des aventuriers...) s’engageaient 
dans les bouillons jusqu’à Em¬ 
brun. Sept rafts se sont ainsi af¬ 
frontés. Mathieu (presse écrite) 
s’est largement illustré par un 
plongeon aussi involontaire que 
spectaculaire, qui lui a valu le 
« trophée Zodiac de la plus belle 
tasse». Pour clore ce week-end 
sportif, la remise des prix réunis¬ 
sait participants et sponsors, qui 
ont aussi physiquement, parti¬ 
cipé. En un mot, ils se sont 
mouillés ; Kronenbourg, la 
SNCF, Demarthon trophées. In¬ 
formât, RFM, la Fromagerie 
briançonnaise, Huralp, la ville de 
Risoul et le département des 
Hautes-Alpes. Mais, dans cette 
compétition, le premier exploit 
était d’arriver gare de Lyon le 
vendredi soir pour prendre le 
train. Un seul concunent n’a pas 
franchi ce prologue : Eric Cabé- 
ria, de Tilt ! Fabienne Ferrandes 


A-Debog 

Si l’assembleur est. de loin, le 
langage le plus puissant et le seul 
capable de mettre pleinement à 
profit les capacités d'une ma¬ 
chine. en revanche la mise au 
point des programmes n'est pas 
une partie de plaisir. Pour éviter 
les crises de nerfs prolongées, un 
seul remède ; recourir aux ser¬ 
vices d’un débogueur, outil qui 
se charge d’analyser tout pro¬ 
gramme exécutable et de le tra¬ 
cer up peu à la manière des Tron 
du baslc. A-Debog est un débo¬ 
gueur symbolique, c’est-à-dire 
que les noms des labels et va¬ 
riables seront mis à profit pour 
clarifier le listing. Le programme 
peut être lancé à partir du bu¬ 
reau, en accessoire de bureau, 
automatiquement à l’apparition 
d’une bombe ou même encore 
en cartouche pour économiser 
de la place mémoire. A-Debog 
n’utilise ni GEM. ni souris mais 
emploie te multifenêtrage pour 
afficher la valeur des registres 
d'adresse et de données, le 
compteur ordinal, le désassem¬ 
blage du programme et la repré¬ 
sentation hexadécimale et AS¬ 
CII, le tout en temps réel. Il 



A-Debog (ST). 


permet même d’avoir les résul¬ 
tats de votre programme en 
cours de déboguage, et sur votre 
Minitel l’écran d’A-Debog11 
permet sans problème de tracer 
des routines sous interruptions, 
ce qui est loin d’être la règle gé¬ 
nérale, et même de changer de 
résolution en cours de travail. Un 
autre point fort est la possibilité 
de paramétrer entièrement le 


programme. Le manuel, en fran¬ 
çais, est un petit bijou. Outre la 
description détaillée d'A-Defaog, 
il fournit un cours simplifié d'as¬ 
sembleur ainsi que la liste des va¬ 
riables systèmes des ST. STE et 
même TT 1 (disquette Arobace 
pour Atari ST; Prix; ne). 

Jacques Harbonn 

Le Boursier 

Jouer en Bourse peut être une 
opération périlleuse pour le par¬ 
ticulier. Le Boursier, logiciel 
d’aide à la décision financière, 
lui apportera une aide appré¬ 
ciable. Il fonctionne sur toute la 
gamme des Aton ST. La pre 
mière chose est bien sûr de dé¬ 
terminer les actions qui vous in¬ 
téressent, ce qui peut être fait 
manuellement au clavier ou au¬ 
tomatiquement en récupérant les 



Le Bourtiar (ST). 

données d’un serveur Minitel 
boursier. Vous pourrez travailler 
sur deux portefeuilles simultané¬ 
ment, leur constitution s’effee 
tuant très simplement en indi¬ 
quant le nom de l’action, le 
nombre et le prix payé. La mise 
à jour des cours s'effectue tout 
comme la saisie de départ au cla¬ 
vier ou directement via le Mini¬ 
tel. Dès que le nombre de cours 
pour une action donnée sera suf¬ 
fisant, différentes analyses pour 
ront être effectuées. Ordonews 
vous propose même en option 
deux disquettes » historiques • 
qui contiennent l'ensemble des 
coure de presque toutes les ac¬ 
tions françaises depuis quatre 
ans. Vous pourrez visualiser le 
graphique de l'action (avec zoo- 
ming pour une analyse plus 
























On ne touche pas 
à ma console de jeux 
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Nouvelle console de jeux Amstrad 


GX 4000 

Branche la uüuveUc console Amstrad 
GX 4D00 sur ta télé. Te voltl propulsé 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des jeux au graphisme excep¬ 
tionnel, avec un son à te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, c'est une nouvelle généra¬ 
tion de consoles. En plus de son look 
d'enfer, ses performances sont éclatan¬ 
tes ; 64 Ko de mémoire, un son dé¬ 
ment, 32 couleurs parmi 4096... une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont déjà disponibles sur cartouche 
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Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3613 code Amstrad, 
et lisez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques. 

* Prix puhllc généralement constaté. 


Elle est d’enfer 

Amstrad et plein de nouveautés vont 
encore arriver. 

Et en plus, le jour où tu voudras évoluer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes 
cartouches puisqu'elles sont compatibles 
avec ces mlcro-ordinateurs. 

La nouvelle console de jeux Amstrad 
GX 4000 est livrée complète, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement à la prise Péritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
• Bumin Rubber - sur cartouche. 



















fine), trier et classer par secteur 
d’activités, disposer des critères 
décisionnels (moyennes mobiles 
optimisées, analyse sectorielle 
ou point figure, plus haut / plus 
bas, etc.) ou même vous Initier 
au chartisme moderne grâce aux 
reconnaissances des configura¬ 
tions â la baisse et â la hausse. Si 
le programme s’avère vraiment 
très riche, en revanche son ergo¬ 
nomie n’est pas parfaite, 11 faut 
souvent passer du clavier à la 
souris. De plus, impossible de 
rentrer une valeur de 999 F pour 
une action, cette valeur corres¬ 
pondant â la sortie de la saisie. 
Rappelons à l’auteur qui, 
semble-t-il, travaille en GFA qu'il 
existe d’autres moyens de sortir 
prématurément d'un Input (ges¬ 
tion des touches de contrôle par 
exemple). Malgré ces défauts, le 
Boursier se révélera d’une aide 
inestimable pour tous les joueurs 
en Bourse (disquette Ordonews, 
Atari ST ; prix du programme et 
de rhlstorique : C). 

Gemini 

Possesseurs d’Atari ST, si vous 
avez envie de changer de bu¬ 
reau, Gemini est fait pour vous. 
Ce petit programme du domaine 
public fonctionne en mono¬ 
chrome et en couleurs (moyenne 
résolution) mats pas avec les an¬ 
ciennes ROM. Au lieu de n’offrir 



Gemini (ST). 

que les trois icônes du GEM 
(dossier, programme, fichier), il 
en propose ici un grand nombre. 
Vous pourrez ainsi * slmilarlser » 
les programmes du même type 
et les retrouver plus facilement 
au sein d’un bureau chargé. De 
la même manière, vous pourrez 
différencier les divers types de 
stockage (disquette, disque dur 
ou virtuel). Tout comme sur le 
Mac, il est ici possible de poser 
l’icône d'un programme sur le 
bureau pour l’avoir sous la main. 
On dispose encore d’une pou¬ 
belle dont le contenu ne s’efface 
qu’à la demande et surtout d’un 
interpréteur de commande assez 
riche (type CLl de l'Amiga). Un 
amusant programme pour per- 
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MaiSj,ouenest 

Broderbuttd? 

Les éditeurs américains sont numéro un. 
Comment expliquer cet état de fait ? Employée 
par Broderbund, Sophie Kim (du service 
marketing) donne ici quelques recettes. 


sonnallser son ST (disquette Sta¬ 
tion pour Atari ST. Prix : A). 

Le sondeur 

De nombreuses professions peu¬ 
vent être amenées à utiliser des 
sondages ou enquêtes. Le Son¬ 
deur SC propose de vous faciliter 
le travail, que ce soit pour la 
création du questionnaire, l’en 
trée des résultats ou leur analyse. 
Le programme fonctionne sur 
toute la gamme ST (une mé¬ 
moire étendue est indispensable 



J> Sandeur/STi. 

pour les sondages Importants), 
en haute et moyenne résolution. 
La création du questionnaire est 
simple. Après avoir entré les in¬ 
formations de base (nom, date 
de création, population, etc,), 
vous définissez les différentes 
questions et réponses qui s'y rap¬ 
portent, Vous disposez de dix 
cases â cocher et d’une case de 
réponse libre pour chaque ques¬ 
tion, Une fois le questionnaire 
établi, il peut être imprimé direc¬ 
tement ou exporté en ASCII vers 
un logiciel de PAO. Pour la 
phase de dépouillement, vous 
entrez les Informations (fôculta- 
tlves) relatives à chaque per¬ 
sonne (nom, adresse, profes¬ 
sion, sexe, etc.) ainsi que leurs 
réponses au questionnaire. Cette 
dernière étape s’effectue â la 
souris en sélectionnant la ou les 
cases de réponses correspon¬ 
dantes et en vous déplaçant li¬ 
brement au milieu des questions 
et des fiches (chaque fiche cor¬ 
respond à une même personne). 
Il ne reste plus qu’à analyser les 
résultats sous forme de tableaux 
chiffrés ou de graphismes ca¬ 
membert ou Manhattan. Ces ré¬ 
sultats peuvent être exportés 
vers un tableur (LDW Power, 
Calcomat ou le Gestionnaire) et 
imprimés (l'impression sous 
GDOS n’étant disponible que 
dans la version Pro). Un bon 
produit un peu cher cependant 
(disquette Ordonews sur Atari 
ST ; prix ; F, versions Junior et 
Pro). Jacques Harbonn 


Tilt. Comment Intervient le ser¬ 
vice marketing dans la concep¬ 
tion d’un jeu ? 

Sophie Kim. Nous avons régu¬ 
lièrement des auditions où des 
programmeurs free lance nous 
proposent leurs créations. Nous 
avons comme premier objectif 
de déterminer si le produit est in¬ 
téressant. Les cadres (produc¬ 
teurs), chargés de superviser les 
équipes de programmeurs et de 
mener à terme les projets qui 
leur sont confiés. Interviennent 
beaucoup â ce stade. Ce sont 
des spécialistes du jeu, tout com¬ 
me les journalistes de Tilt par 
exemple, et leurs avis sont 
souvent déterminants. Ensuite, 
nous vérifions la bonne jouablllté 
du logiciel ainsi que son poten¬ 
tiel (les petits «plus» qui le fe¬ 
ront vendre, etc.). En général, 
quand le jeu plaît â l’un de nos 
producteurs, c’est bon signe et 
c'est lui qui prend en charge le 
projet si Broderbund accepte de 
commercialiser le jeu. Dans ce 
cas, le producteur va travailler en 
étroite collaboration avec le 
créateur du jeu. Il doit veiller â ce 
que le développement s’achève 
dans les délais fixés et s’assurer 
que le jeu a subi les modifica¬ 
tions demandées par Broder¬ 
bund. Entre-temps, les respon¬ 
sables du marketing et du design 
suivent l’évolution du dévelop¬ 
pement et émettent éventuelle¬ 
ment des suggestions. Au cours 
d’une de ces réunions, nous fai¬ 
sons une séance de bralnstor- 
ming pendant laquelle on essaie 
de trouver un titre pour le jeu. 
Lorsque le produit est sur le 
point d’être terminé, des réu¬ 
nions sont organisées afin de 
mettre au point le design du con¬ 
ditionnement (boîte, présenta¬ 
tion etc,). 

T. Pouvez-vous me donner un 
exemple concret? 

SK. Nous prendrons le cas de 
Wotfpack, une simulation de 
sous-marin. Pendant que le jeu 
était en développement, j’ai eu 
plusieurs entrevues avec des 


joueurs amateurs de simulations 
du même genre. Nous avons es¬ 
sayé de savoir ce qu’ils atten¬ 
daient d’une bonne simulation 
de sous-marin et ce qu’ils pen¬ 
saient des simulations de nos 
concurrents. Notre jeu devait 
proposer les mêmes possibilités 
d’interactivité que ses concur¬ 
rents et offrir des « plus » qui le 
rendent encore plus attrayant 
pour le joueur. Par exemple, la 
possibilité de contrôler soit le 
sous-marin soit un navire est un 
des points forts de Wof^acfc. 
D’autre part, l'enquête auprès 
des joueurs nous a révélé l’im¬ 
portance des graphismes en 
VGA, A partir de là, la recette est 
toujours la même : toute la pro¬ 
motion du film se fait sur les 
points distinctifs du jeu. Il était 
également Important pour nous 
de connaître le profil des ama¬ 
teurs de simulations afin d’aug¬ 
menter l’impact de la campagne 
publicitaire. D’après nos études, 
ce joueur est âgé de 34-40 ans, 
cadre ou profession libéral et très 
bien équipé (PC 386, disque 
dur, VGA), 

T. Comment obtenez-vous ces 
renseignements sur les joueurs et 
surtout comment entrez-vous en 
contact avec eux ? 

SK. Dans le cas de Wolfpack 
nous avons contacté une compa¬ 
gnie qui travaille pour nous. Ve- 
locity, c’est le nom de cette 
compagnie, a créé une simula¬ 
tion de vol sur PC nommée Jet- 
fighter. Aux États-Unis, un ques¬ 
tionnaire est généralement inclus 
dans les bottes de jeux. Beau¬ 
coup d'acheteurs n’hésitent pas 
à renvoyer ces questionnaires 
aux éditeurs. Velocity nous a 
donc fourni une liste des acqué¬ 
reurs de Jetfigbter. Les rensei¬ 
gnements ainsi obtenus nous ont 
permis de connaître le profil des 
joueurs de simulations. Nous 
avons contacté un certain nom¬ 
bre d’entre eux qui ont bien vou¬ 
lu répondre à nos questions. 

Propos recueillis 
par Dany Boolauck 


















NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 


Avec le nouveau micfo-ordlnateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines Arcade. 
Action, Simulation, Réflexion etc.. 

L’Amstrad 6128 Plus, il est extrx 

Pourquoi Plus? Parce que c'est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plas vendu en France Et 
des Plus, il en a: un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 


4096), un stxi stéréo époustouflant et deux lec¬ 
teurs . le lecteur de disquenes 3 pouces, compati 
We avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com¬ 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces ci un leacur de 
canouches Amstrad, une manette de jeu. et un jeu 
de simulation de course automobile - Bumin' 
Rubber • sur cartouche 

Et en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 5 990 F' TTC en version 
couleur. 

■ Prix pobüt génénücnicm consuie en veiston monochrome 


à partir de 

2990W 

COMPLET 




Pour tout savoir sur le 6128 Plus, tapez 3615 code Amstrad et Usez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 
----- ^ ^ ^ 

' Je souhaite recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Hus. 

Nom :_Rênom :- 


.Tel.:. 


.Code postal. 1 


1111 


Adresse ;- 

Ville;_ 

Envoyer ce bon à : AMSTRAD BP "^3 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES 





















Livres et Ukros 

Cette rentrée voit la venue de nombreux ouvrages 
de micro. Qu’ils soient novices ou confirmés, tous 
les utilisateurs y trouveront certainement leur 
bonheur. 



Programmez 


GEMUP 

Les utilisateurs du GFA basic 
peuvent avoir quelques diffi¬ 
cultés â créer une application 
sous GEM, En effet, menus dé¬ 
roulants, fenêtres et autres 
icônes leur compliquent la tâche. 
Pour y remédier. Micro Applica¬ 
tion édite le Gem Utilities pack. 
GEM UP permet, avec une 
quantité restreinte de codes, de 
réaliser des sélections multiples 
d’objets, l'intégration d’une 
image de fond dans une fenêtre, 
la personnalisation d’icônes ou 
le rafraîchissement automatique 
de l'écran. 

En ce qui concerne spécifique¬ 
ment la gestion des fenêtres 
GEM. le déplacement et la ré¬ 
duction des fenêtres, la gestion 
facile des ascenseurs ou le dépla¬ 
cement d’objets â l’extérieur de 
la fenêtre font partie des possibi¬ 
lités de GEM UP. La gestion de 
fond de GEM est facilitée ; un 
certain nombre de procédures 
concernant la gestion du clavier 
et de ses raccourcis, la prise en 
compte automatique des di¬ 
verses résolutions sont aussi 
fournies. GEM UP permet de 
disposer d'une interface gra¬ 
phique évoluée (édition Micro 
Application. Prix ; A). E.C. 

PC-'Tooh 

§a€Île 

PC-Took a sans l’ombre d’un 
doute participé au succès du PC. 
Ce programme, qui se super¬ 
pose à Ms-Dos, dispense l'utilisa¬ 
teur néophyte de la syntaxe 
quelque peu ésotérique de Ms- 
Dos. grâce à une interface plus 
ergonomique (en particulier 
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pour sa dernière version) et à 
une plus grande clarté des procé¬ 
dures â suivre. L’ouvrage qui 
vous est présenté ici vous permet 
donc de connaître dans ses 
moindres recoins ce logiciel. 
Après une présentation rapide 
de son programme, l’auteur s’at 
tache à montrer certaines parti 
cularités, comme la possibilité de 
le mettre en mode résident, c’est- 
â-dlre de le garder en mémoire 
quelle que soit l'application en 
cours. 

D’autre part, les fonctions per 
mettant de pratiquer des dépla¬ 
cements de fichier et de sous-ré¬ 
pertoire, de récupérer des 
fichiers effacés, de disposer 
d'une plus grande sécurité (grâce 
à la création de copies miroir des 
fichiers systèmes) sont expli¬ 
quées clairement et disposent 
même dans certains cas de hard- 
copy d’écran pour mieux les il¬ 
lustrer. A noter que le passage 
concernant les fonctions de rc 
icherche de fichiers égarés (sur 
'tout en cas de formatage mal¬ 
heureux) et plus 

particulièrement la restauration 
d’une disquette ou d'un disque 
dur, ne laissera personne Insen¬ 
sible. Un livre indispensable 
pour mieux utiliser son PC {PC- 
Tools, éditions Marabout). 

Le livre de 
Deluxe 
Pain! III 

Avant d’explorer les fonctions 
évoluées de De/uxe Paint III, ce 
livre s’applique patiemment â 
faire découvrir les outils du logi¬ 
ciel (gommes, pinceaux, choix 
des couleurs). Grâce â des illus¬ 
trations claires, l'apprentissage 
des fonctions de bmshs 
complexes ou des créations en 
relief s'avère relativement facile. 
Le livre aborde de manière tout 
aussi claire les surprenantes pos¬ 
sibilités de Deluxé Point/// en 
terme d’animation : les notions 


de story board ou de frame sont 
expliquées avec des mots précis. 
L’ouvrage fournit aussi des trucs 
et astuces concernant la sauve¬ 
garde des palettes ou la simula¬ 
tion d’une meilleure résolution. 
En fin d’ouvrage, un chapitre est 
réservé aux rudiments de tech¬ 
niques de dessin : car Deluxe 
Paint III, aussi sophistiqué qu’il 
soit, ne dessinera pas à votre 
place, Un bon livre de 
300 pages (Edition Micro appll 
,cation. Prix : B). 


LE LIVRE 

M trmSIONH 
ENHANaart 

DELUXE 
PAINT III 

' <!••- .à 


Comment 
€hoisir son 
traitement 
de texte 

PC, Aml§Q, AfaW, Mme 

Le prix élevé des traitements de 
texte Interdit qu’on se trompe lors 
de l’achat d’un soft. Pour ne pas 
faire un investissement Inadapté 
â ses besoins, sinon à sa machine, 
le livre propose d’abord un ra¬ 
pide cours d’initiation à la micro- 
informatique (présentation de 
concepts liés au microprocesseur 
et à la vitesse de fonctionnement 
de la machine) puis une présenta¬ 
tion du traitement de texte en 
abordant l’ensemble des fonc¬ 


tions de ce type de logiciel. Polntl 
Intéressant, chaque fonction! 
abordée est longuement expl!-' 
quëe, dans un langage clair et 
concis. Enfin sont indiqués les 
traitements de texte disposant de 
cette fonction. A la fin de l’ou¬ 
vrage, les principaux traitements 
de texte (Wordstar, Word, Sprint. 
Le Rédacteur) sont présentés 
avec force détails. A noter un pe¬ 
tit chapitre réservé aux traite¬ 
ments de texte scientifiques .Tout 
cela rend cet ouvrage intéressant. 
(P. Robert, éditions Marabout), 



Bien débuter 

sros 


STOS langage est particulière¬ 
ment adapté â la gestion des 
sprites, des effets sonores ou des 
périphériques (souris, joystick). 
Grâce à un grand nombre d’ins¬ 
tructions prédéfinies, il s'avère 
être le langage des jeux par ex 
cellence sur ST. Cet ouvrage a 
pour but de faire découvrir aux 
débutants les différents outils de 
STOS tels que l’éditeur de carac¬ 
tères, de sprites, d’icônes ou de 
musique. A une vitesse mesurée, 
le livre explore les notions de 
base concernant les instructions 
en mode direct ou en mode pro¬ 
grammé, la gestion des entrées/ 
sorties, l’animation de sprites ou 
les indispensables tests de colli¬ 
sion. Le livre propose ensuite la 
création d’un programme de jeu 
de A jusqu’à Z, en en respectant 
l’ordre d'élaboration : création 
du scénario, des décors, des per¬ 
sonnages et de la musique de 
fond, puis programmation. Un 
bon livre pour ceux qui veulent 
aller plus loin. (Editions Miao 
application. Prix : C). 

Eric Caberia 
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Suite de la page 29 
ST et Amiga s’il n’y avait que le 
marché américain. Les versions 
ST. par exemple, ne sont faites 
que pour l'Europe. 

T. : Et les GDI, CD-ROM, DVl? 
L. B. : Nous travaillons depuis 
un certains temps sur ces sys¬ 
tèmes mais nous sommes freinés 
par le fait qu’il n’y a toujours pas 
de marché ! On pense néan¬ 
moins qu’il va arriver en 1991- 
1992. 

T. : Travaillez-vous sur GDI (sys¬ 
tème de Philips) ou DVI 
(IBM/InteD? 

L. B. ; Sur les deux puisque, se¬ 
lon les informations que nous 
détenons (et si elles sont justes), 
toutes les unités GDI vont avoir 
une extension DV], et pour un 
prix très faible. 

T. : Quels sont, d’après vous, les 
facteurs qui ont freiné le déve¬ 
loppement du GDI ? 

L. B. : Essentiellement le prix de 
la machine. Du point de vue tech¬ 
nique, il n’y a plus de problème 
depuis belle lurette ! Actuelle¬ 
ment, les constructeurs tentent de 


Il est un des vétérans d’Electro- 
nic Arts avec, à son compte, sept 
ans et demi de bons et loyaux 
services. Il y a débuté en tant que 
chef de produits, poste qu’il a oc¬ 
cupé pendant quatre ans et 
compte â son actif l’aboutisse¬ 
ment de produits tels que Cbucfc 
yeoger’s AFT et Sfcy/ox. Au¬ 
jourd'hui, Il est à la tête d’une 
des plus Importantes équipes de 
développement de produits des¬ 
tinés à la micro-informatique de 
loisirs. Stuart Bonn est le vice- 
président et directeur général de 
EA Studios. 

Tilt : Pouvez-vous faire le point 
de la situation du marché aux 
Etats-Unis et la position d’EA par 
rapport à elle ? 

Stuart Bonn : Actuellement, 
nous sommes dans une période 
de transition. En 1989, le mar¬ 
ché de la micro familiale que 
nous appelons le marché de 
floppv disk, a accusé une baisse 
en termes de revenus pour les 
éditeurs. Les ventes d’IBM PC 
ont augmenté de 15 56 mais, par 
ailleurs, la carrière du C64 et 
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produire un GDI commerciali¬ 
sable à moins de 1 000 dollars. 
T.: Quelles sont les difficultés 
que peut rencontrer un Français 
ayant votre qualification et qui 
veut s’installer ici ? 

L. B. : Ici, à Silicon Valley, il y a 
un niveau de vie assez élevé. 
C'est assez difficile à vivre au dé¬ 
but et il vaut mieux avoir un con¬ 
trat de travail avant même de 
fouler le sol américain afin d'évi¬ 
ter les problèmes d’immigration. 
T. : Pourquoi avez-vous choisi 
de travailler ici ? 

L. B. : Parce qu'en France, Il y a 
peu de gens dans le milieu du 
soft alors qu’ici, à Silicon Valley, 
on a plutôt du mal â trouver des 
gens qui ne travaillent pas dans 
ce secteur! Professionnellement, 
c’est beaucoup plus intéressant. 
Cela me permet d’évoluer plus 
rapidement et puis il y a une ef¬ 
fervescence technologique per¬ 
manente. 

T. : Quelle est votre formation 
française ? 

L. B. : Je suis ingénieur en élec¬ 
tricité mécanique. 


['Apple II est bel et bien terminée 
aux Etats-Unis. C’est simple, les 
détaillants ne veulent plus 
vendre des softs sur ces deux 
machines. Ce sont des nouvelles 
effectivement mauvaises mais il 
y en a de bonnes aussi. Nintendo 
va lancer la Super family 
Computer (la Famicom) qui est 
en fait un micro-ordinateur sans 
clavier. Sega et NEC annoncent 
la sortie imminente de leur con¬ 
sole 16 bits. La tâche d’EA, à 
l'heure actuelle, est d’essayer de 
déterminer les machines pour 
lesquelles il sera commerciale¬ 
ment intéressant de produire des 
logiciels. C’est là un exercice au¬ 
quel nous sommes rompu de¬ 
puis nos débuts. Nos premiers 
produits tournaient sur Atort SOO 
et Apple II. Ensuite, nous avons 
opté pour le C64 lors du déclin 
de l’Afari 800. puis le PC et 
l’Amiga, etc. En ce moment, 
nous nous intéressons de très 
près au formidable marché de la 
console Nintendo. EA va d’ail¬ 
leurs commercialiser des titres 
(par exemple Sicate or Die ff) sur 


la Nintendo 8 bits. La Megodriue 
n'est pas non plus à négliger, 
c’est une 16 bits et elle se prête à 
merveille aux produits qu’EA af¬ 
fectionne. Pour finir, nous tra¬ 
vaillons également sur le CDTV 
et la nouvelle machine, un multi¬ 
média d'IBM et Microsoft (un 
286. VGA et lecteur CD-ROM), 
T. : En pénétrant sur le marché 
de la console, vous entrez en 
compétition avec des éditeurs de 
jeux sur console (comme Ak- 
klaim) qui possèdent de gros 
moyens financiers. Ne craignez- 
vous pas ces puissants concur¬ 
rents? 

S. B. : Certes, ils ont des 
moyens que nous ne possédons 
pas. Mais une chose est sûre, EA 
ne doit sa place actuelle qu’au 
talent de ses équipes et à la qua¬ 
lité de ses produits. Ce que nous 
avons pu faire dans la micro, 
nous pourrons le faire avec les 
consoles. 

T. : Qu’allez-vous produire com¬ 
me titres pour les consoles ? Des 
adaptations de vos programmes 
sur micro ? 

S. B. : Ce sera le cas dans un 
premier temps. Par exemple, Po- 
puJous et Budolcon seront déve¬ 
loppés sur Megodriue, Lorsque 
nous aurons bien maîtrisé le 
marché et Jaugé son potentiel, 
nous nous lancerons dans le dé¬ 
veloppement de jeux exclusive¬ 
ment créés pour les consoles. 

T. : Cela veut-ll dire que EA dé¬ 
laissera progressivement la mi- 
ao-informatlque familiale en fa¬ 
veur de la console ? 

S. B. ; La réponse est non et ce 
pour plusieurs raisons. Beau¬ 
coup de personnes, à EA, dé¬ 
fendent la micro familiale. En 
outre, il risque d’y avoir un re¬ 
gain d’intérêt pour la micro avec 
l'arrivée du CD-ROM. Pour ter- 


Cette société a constamment re¬ 
mis en question sa stratégie com¬ 
merciale. Cette faculté d’adapta¬ 
tion rapide aux changements 
semble être son point fort. C’est 
même probablement une des rai¬ 
sons de son succès. Actuelle¬ 
ment, le marché du jeu sur micro 
ou console évolue rapidement. 
Face à ces transformations, EAne 
prend aucun risque. La politique 
de EA peut se résumer ainsi : on 
se place un peu sur tous les fronts. 
On attend quelques mois, le 


miner, je dirais qu’il n’est jamais 
très prudent d’investir dans un 
seul secteur. 

T. : Quelques mots sur les labels 
affiliés (Lucasfiim, Cinemaware, 
Océan, etc.)? 

S. B. : Nous assurons la distribu¬ 
tion de leurs produits et, si vous 
leur posez la question, ils vous 
parleront du rôle Important que 
joue EA dans ce secteur. Pour 
nous, ces sociétés sont impor¬ 
tantes, nous leur fournissons di¬ 
vers services qui contribuent â 
leurs succès commerciaux. Bien 
sûr, ce sont des concurrents mais 
cela est nécessaire pour mainte¬ 
nir un bon niveau de qualité et 
nous forcer â nous dépasser 
pour faire toujours mieux que 
notre voisin, 

T. : Dernière question ; Quel est 
le profil du joueur américain sur 
vos machines? 

S. B- : Il varie d'un ordinateur â 
l’autre. Nous pouvons dire très 
schématiquement que, pour le 
PC, le consommateur est un 
homme, âgé de 15 à 40 ans, 
etqu’il achète un â deux jeux par 
an. 11 utilise sa machine pour des 
raisons essentiellement profes¬ 
sionnelles. Il aime les jeux qui 
mettent en valeur les capacités 
de son ordinateur. Il affectionne 
les simulations et les jeux d’aven¬ 
ture à la Sierra. 

Pour l’Amlga, 11 s’agit toujours 
d’un homme, âgé de 15 â 
30 ans. 11 achète entre deux et 
quatre jeux par an. Notez que 
25 56 d’entre eux n'en n'achètent 
jamais ! Ce passionné de jeux 
apprécie l’action et les jeux à la 
Cinemaware. 

Les possesseurs de Nintendo 
sont plus jeunes, 9 à 14 ans et 
ilsachètent quatre â cinq jeux par 
an. Leurs jeux préférés ; les jeux 
d’action et les actions/aventure. 


temps de voir les machines qui 
s’imposent sur le marché, et on 
ne se lance réellement qu’au mo¬ 
ment où les données du marché 
se fixent. Rien de nouveau à tout 
cela, cette prise de position se re¬ 
trouve chez presque tous les édi¬ 
teurs. Alors que nous réserve 
l'avenir? Consoles? Micro? CD- 
ROM ? CDl ? Bien malin ou bien 
chanceux celui qui donnera le 
quarté dans l’ordre. Et puis 
d’abord, s’agit-il d’un quarté? 
D’un tiercé ? Dany Boolauck 


Après cette interview de Luc Barthelet, nous avons eu 
droit à une visite guidée du département Studio, c’est-à-dire du 
secteur de développement. En général, les éditeurs 
sont ravis de nous présenter leurs produits. Aux Etats-Unis, c’est 
le contraire ! Les Américains ont la phobie de la 
diffusion de l'information. 11 nous ont formellement interdit de 
voir les jeux en développement et surtout de 
photographier les logiciels ! 


Transition : le mnt résume bien la situation de 
noire secteur économique. Mais cela n’est pas exceptionnel, 
le passé d’Electronlc Arts nous le 
démontre bien. 
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SEGA 

Shoot-thcm-up 

Ce nouveau shoot-them-up de 
Sega est la suite du célèbre Ai- 
fsrburner. Comme dans le pro¬ 
gramme précédent, votre avion 
de chasse hyper-sophistiqué 
décolle d'un porte-avions pour 
accomplir des missions de plus 
en plus périlleuses. Cette 
fois-ci, chaque niveau se dé¬ 
compose en une série de 
courtes séquences, au cours 
desquelles vous devez abattre 
un certain nombre d'avions en¬ 
nemis en un temps donné, pour 
pouvoir enchaîner sur la mis¬ 
sion suivante. Comme dans Af- 
ferüumer, les commandes de 
votre appareil répondent mer¬ 
veilleusement bien, ce qui vous 
permet d'exécuter des figures 
particulièrement acrobatiques. 
Au niveau de l'armement, vous 
disposez d'un canon et de mis¬ 
siles téléguidés. Votre viseur 
devient rouge quand il ac¬ 
croche une cible et vous devez 
lâcher le missile à ce moment 
précis. Plus question de lancer 
des projectiles au hasard com¬ 
me dans Afterùurner, il faut res¬ 
pecter un timing très strict. 
L'autre nouveauté repose sur 
l'utilisation de la 3D surfaces 
pleines, qui permet d'augmen¬ 
ter encore la vitesse de l'anima¬ 
tion Il est à noter que le gra¬ 
phisme est particulièrement 
soigné pour ce type d'anima¬ 
tion G-loc Air Saff/e est dispo- 
niple en version standard ou 
cabine. Asseyez-vous donc 
dans la cabine et bouclez votre 
ceinture de sécurité avant de 
décoller, vous ne serez pas dé¬ 
çus du voyage i La cabine se 
penche en tous sens au gré 
des acrobaties que votre appa¬ 
reil exécute et cela est tout à 
lait impressionnant A 
l'instar û'Afterùurner, 
l'intérêt de ce 
program¬ 
me re¬ 



G-Loc Air Battle exige des tirs très prfde 

Si Major Title étincelle au firmament des golfs, les 
shoot-them-up ne sont sauvés de la banalité 
que par des sensations fortes fG-Loc Air Battle), la 
rapidité (M£/?CS) et l’atmosphère fA/iens). 



pose essentiellement sur la qua 
lité de la réalisation. Tout est 
étudié pour vous faire éprou¬ 
ver des sensations fortes, 
même si le jeu en lui-même 
n’est pas particulièrement inté¬ 
ressant. Ce n’est pas la peine 
de tenter une conversion sur 
micro ou console, car le jeu y 
perdrait tout son charme. Un 
programme impressionnant. 

MERCS 

CAPCOM 

Shoot-them-up 

C'est â Capcom que l'on doit le 
légendaire Commando, ce jeu 
d'arcade qui a inspiré tant de 
clones sur micro comme en ar¬ 
cade. Cet éditeur fait un retour 
aux sources avec MERCS, nou¬ 
velle variante de Commando, 
qui se joue seul ou à deux 
Vous contrôlez un mercenaire 
américain qui a pour mission 
de stopper l’invasion d’un pays 
ami. Armé d’une mitraillette et 
de quelques roquettes, vous al¬ 
lez à la rencontre des armées 
ennemies et vous rentrez dans 
le tas Les soldats ennemis at¬ 
taquent de toutes parts et vous 
ne vous en tirerez qu'en étant 
très rapide. Heureusement, vous 
pouvez ramasser des 
armes en chemin très 
efficaces, que 
vos adver¬ 
saires aban¬ 


donnent derrière eux, ainsi que 
de la nourriture qui vous permet 
de remonter votre niveau 
d'énergie et de tenir le coup. A 
la fin de chaque secteur, un re¬ 
doutable engin de guerre vous 
attend. MERCS est un jeu très 
rapide qui bénéficie de super¬ 
bes graphismes, tant en ce qui 
concerne les sprifes que les 
décors. Ce n'est certes pas le 
programme le plus original de 
l'année mais, sr vous êtes un 
fan de ce type de jeu, ne le ra¬ 
tez pas car c'est l’un des plus 
réussis. 

Alieas 

KONAMI 

Shoot-them-up 

Ce shoot-them-up s’inspire du 
film Alien II. Seul, ou à deux, 
vous pénétrez dans une base 
abandonnée pour nettoyer le 
terrain à l'aide d'un puissant fu¬ 
sil. Tout d'abord vous avancez 
pied à pied dans les couloirs de 
la station, qui défilent en scroi- 
ling horizontal Des œufs 
éclosent devant vous, libérant 
de redoutables créatures qui se 
déplacent très rapidement. Un 
monstre vous attend au bout du 
couloir. Vous l'abattez après un 
long combat et vous empruntez 
une navette qui mène au sec¬ 
teur suivant Cette séquence 
est représentée en 3D et vous 
roulez à toute allure en tirant sur 


les aliens qui se laissent tom¬ 
ber du plafond, pour tenter de 
monter â bord de votre véhi¬ 
cule. Dans le secteur suivant, il 
vous faudra ramper dans 
d'étroits conduits d'aération, in¬ 
festés d’aliens agressifs. Il est 
indispensable de mettre la 
main au plus vite sur un lance- 
missiles, si vous voulez sur¬ 
vivre. Ce shoot-them-up est très 
prenant, d'autant plus que l’at¬ 
mosphère du film est fort bien 
rendue grâce à des monstres 
particulièrement repoussants et 
à des bruitages très convain¬ 
cants. Bien sûr, l'action d'Aliens 
consiste seulement à tirer sur 
tout ce qui bouge, mais l'alter¬ 
nance entre les scènes en 
scroiling horizontal et celles en 
3D relance bien l’intérêt du jeu 


Mojor 

Titk 


IREM 

Simulation de golf 

Si les combats précédents 
vous ont épuisé, vous pouvez 
toujours faire un parcours de 
golf pour vous remettre de vos 
émotions. L’action est repré¬ 
sentée en 3D, avec de somp¬ 
tueux graphismes. Le décor dé¬ 
file avec un formidable effet de 
perspective lorsque vous faites 
pivoter votre joueur sur lui- 
même. du jamais vu ' Ce réa¬ 
lisme étonnant est obtenu par 
un mélange de 3D et de scroi- 
ling différentiel si bien que lors¬ 
que vous pivotez, les arbres qui 
sont près de vous ne tournent 
pas aussi vite que ceux qui sont 
plus loin. Une fois que vous 
avez frappé la balle, vous la 
suivez sur l'écran, tandis que le 
terrain défile au-dessous. Le 
programme est également très 
réaliste, avec toutes sortes d'ef¬ 
fets, mais c’est vraiment la qua¬ 
lité de la réalisation qui fait de 
ce soft la meilleure simulation 
de golf à ce jour D'autre part, il 
faut signaler que Major Title 
permet à quatre joueurs de 
s'affronter sur un parcours, ce 
qui est très plaisant Même la 
simulation sur console Neo- 
Geo est loin de faire le poids 
face à CB magnifique pro¬ 
gramme 

Alain Huyghues-Lacour 

49 


















PC TOUS ECitANS 

II est- enfin. '^vé I Silént Service U, le nouveau simulateur de soüsr, 
mûiin de Microprase, repôusse un peu plus loin les frontières du . 
réoZ/sme- Woîftîack, son seul concurrent direct, se maintierrt malgré 
tout en très bonne position. Lequel choisir ? O. H. répond... 
Microptose. 






Vn soft réelletnent indispenMble pour tous les amateurs de simulations sous-marines. 

peu annés ou carrément féroces Le choix des 
iTüssions est très large Pour chaque type de ba¬ 
taille (affrontement simple ou guerre rëdle). le ca- 
pitdnc peut dtoisir l'année du combat (Jour, mois 
et armée de 1940 a 19451 II choisit aussi le type 
de sous-marin employé. Le programme commu¬ 
nique ensuite à l'équipage les conditions générales 
du combat mission diurne ou rvoctume. condi 
bons atmosphériques, qualité de b visibilité, etc. 
Ensuite, ais â l'ennemi. 

Il n'existe pas ici de longue préparation de plan de 
bataille comme c’est le cas pour des simulateurs 
de vol comme F19 Le mode Guerre suMe est 

Les graphismes excellents en VGA. 

Je n'y croyais plus... Si/ent Seni/ce. le seul simula¬ 
teur de combat sous-marin resté au «top hit* pen¬ 
dant plusieurs années vient enfin de prendre sa 
retraite. Si/ent Service II arrive sur PC quelques 
mois à peine après la sortie de Wo{t>ocfe (Tlft 
n 801, le seul «autre» grand de la micro subaqua¬ 
tique. Comme souvent, ces deux hits se valent. Ils 
ont beaucoup d’éléments en commun mais af- 
ficheni aussi leur spldficité. 

Stratégie, scénario : toujours plus de variété. Le 
programme conserve une stratégie identique dans 
la forme à celle de Si/enf Service /, mais elle est 
bien plus complexe. Plusieurs niveaux de jeu vous 
permettent d'affronter des ennemis immobiles, 
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(In très bon nieemi stratégique 


coïwevé Itlè' SfiSaÿï 

■ Seruite-:..të.capfâna t^>-...ÿàns"'cs;';çfej;-:.ïhoî^.'un >|i 
pért,métTé'd^Bcfi{)n 

cera .son'a^-Vnartf-'Sw .. 'î 

. déiiutdupfemîer'cçmira.t. B'â^.ra^ater^erilfàîrB, -.Ij 
. réparer son navirs.d^B J^bà^;alllées. veiller â 
s’apprüvîsionhéf en.'càfbüratiL-'^e-,.'. 

Un «plus» toutefois par rapport'^ b première ver-: 'i 
sioîi : le proff'amme vous epuoié .sans' cesse des • 
messages sur la lutte .quj-se mène autçur de vous 'i 
(attaque aétieniie de.-telle b^e, 'inua'sion de .tel .■ 
autre port, etc.). ' i 

Côté stratégie, Sifent Senjkæ W et Wp!feocfe sont • : 
aussi efficaces l’un que l'aufré, biea que très dif- \ 
férents PourWof^oc/t.c'esllasouplessedumode ; 
Constnictfon et surtout le fait que l'on puisse con- : 
trôter plusieurs travirets. sous-marinsou destroyers, : 
qui l'emporte sur Sflé'n/. En revanche, ce dernier ; 
offre une continuité de Jeu bien supérieure à sûn | 
confrère, grâce au mode Guerre suivie notam¬ 
ment Deux feiçons différentes de jouer, toutes ; 
deux très ridtes et captivantes. 

Graphismes, animations: égalité là encore entre 
Wofi^ck et Sf/ent Service qui est très bien traité : 
sur PC. Tous les ordres sont accompagnés de syn¬ 
thèses vocales. Lorsqu'on lance une torpille, une ; 
brève anlmafion montre le sous-roarin en vue ex- 
téneure. Le tableau de bord de Stient est aussi su¬ 
perbe que celui de son confrère, bien que légère¬ 
ment moins détaillé. On rePouve toutes les vues ' 
classiques, vue du pont, vue périscope, tableau 
des avaries, etc. La carte est très précise, surtout 
lorsque l'on travaille avec le zoom et le recentrage 
des cibles. Atout majeur enfin dans ce type de si¬ 
mulation, la représentation des dëcon extérieurs 
est superbe. On retrouve avec plaisir le slll'age des 



Pas de longue préparation de plan de bataille. 
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torpilles sur la surtaœ de la mer, puis les explo 
sions magnifiques qui donnent lieu à des gerbes 
d'eau, des tumultes de fumée ou de flammes vrai¬ 
ment très réalistes, 

Les silhouettes de navires ennemis sont d'une pré¬ 
cision remarquable. Il est en effet possible de re¬ 
pérer, à l’œil nu, le type de vaisseau rencontré, et 
de savoir ainsi s'il s'agit d’un navire marchand, 
d'un destroyer ou d’un sous marin en surface. Ces 
atouts garantissent l'ambiance de la partie. Une 
fois lancés dans l'offensive, les pilotes de tous ni¬ 
veaux ne pourront plus lâcher l’aventure I 
Le maniement du ieu : des lacunes mais aussi des 
trouvailles. Première déception, il est impossible 



































• ÿèee- âta'ftHne^ du pédscapc,, Si vois, ptéssez 
.elûrsla-'toùebe «N»'<ic temps en temps, le câp# ' 
submeisifate se czdera .autrnnaticiuemefll sur celui 

• iéè fe.vue. Résultat, fenhemt ne peut s'échapperî 
Avec Siteftf Senrfce II. vous pouvez accélérer îe jeu 
:ttës rapidement. Cela permet notamment d'éviter 
les poursuites ^temps réel • trop longues Notons 
aussi quelques options ortgitsales. teU@ la sup¬ 
pression dés animations de iSr (gain de rapidité), 
et te réglage très précis du volume sonore. St/enl 
Service U est finalement lout aussi maniable que 
Woi^ocfc, même s'il n'utiiise pas la souplesse sou¬ 
ris des simulations PC 


; . L'état <tu souB-marin, aous coatrâle permanent 
' de contrôler ce.sous-marîn à laide de la souris, 
contratreroeni â WoIAiqcIc II faudra donc passer 
î 'i obligatoirement par l'apprentissage des touches 
-.du clavier.pour contrôler plus de vingt actions dis- 
tindes pour diriger tes commandes'de base. Le 
i contrôle simultané du cap et de la vue périscope 
y est'en revanche très bien étudié. Je m'explique. 
Les touches fléchées gèrent la trajectoire du sous- 
' matin, les touches • < « et « > • l’orientation de la 
I lunette de tir. Mais deux autres touches per- 
mettent également, soit d'aligner le cap sur ta vue. 
;; soit d'aligner au contraire la vue sur te cap Lore- 
y que vous pistez un ennemi, ilestfaciledelesuivre 



Des messages vous renseignent sur le conpit. 



Le recentroge des cibles, très pratique. 


Lequel acheter ? Pour ma part, et quel que soit 
l'état de mes finances, je n'hésiterai pas à me jho- 
curer au plus vite cette nouvelle version d'un soft 
qui m'a fait tant rêver depuis plusieurs années. Et 
je «iis persuadé que les nombreux fanas de ce 
pro^mme feront de même. Silent Service R offre 
un jeu superbe, très souple et surtout bien plus 
confinu que celui de Wolftxjcft L'absence de 
mode Construction est largement compensé par la 
richesse des scénarios. Quant au contrôle de pu- 
sieurs submersibles, l'un des «plus» offcite par 
Wolfptxk. je sais qu’il engendre parfois des mis¬ 
sions trop délicates et que nombre de joueurs pré 
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Des serbes d'eau et des/Iammes très réalistes. 


OomePflusçd 


i depihQBS I 

BEPBIFIC'DDB 

I mcf fifingiQQQuOI 


\ **üiM 90 Bà* •«■Cl 

UW||EED|E|i||U 




Un contrôle simultané, cap et nie périscofie. 
fèrent axer tous leurs efforts sur k lutte d'un seul 
vaisseau (déjà suffisamment complexé- .)• 

SJeni SeruiceW a été testé en mode VGA. Le 
mode EGA est. de même, excellent. En CGA, te 
résultat est bien sûr moins convaincant, Mats pour 
ce qui est de la stratégie, la partie reste très at¬ 
trayante Je tiens à souligner l'effort des program¬ 
meurs en matière de bruitages. Sans carte son, le 
haut-parleur PC suit au mieux l’action. Bruitages 
des explosions mais aussi des moteurs, des si¬ 
gnaux radar, rien ne manque au plaisir auditif de 
toutes ces missions Olivier Hautefëuille 


Type- 
Intérêt-. - 
Graphisme 
Animation, 
Sniitages- 
Pnx .. 


-simuteein-de combat souS’Wartn 
_ .' 18 

_ ***** 

.-.. .**** 

■ . * ★ * * 


Avis 

Moi qui r>e suis pas fan de simulations, j'ai passé 
de longues heures avec Silent S«vice. Je pense 
qu’il en sera de meme pour cett£ version, encore 
plus belle. La seule chose qui refroidisse mon en¬ 
thousiasme. c'est le contrôle au davier que je dé¬ 
teste. Mais comment résister à un programme Si 
accrocheur? Alain Huyghues-Laedur 



Le très préds tableau de bord de Wolfpack. 


Wolfpadf : admirez la finesse des graphismes. 
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Superstar So?d7er suipasse- Gunhed, tant sur ie ptan des grophiÿtnes que de io loaaMHé^ 


plus de plKS ô I 9 ^tatëgie. 


veet pas'dtre plus iacfle. Tbiali^ ^él, difre.que 


seuls les enragés Su Joystl^ jouiron/ért vpir. la 
fin. Une eptlwr intéresswté vow.;penïict 
menf de Jouer contre la mohhe i.sjduiplawce alors 
que deux ou cinq minutes {au choixl ppur fe}re le 
meilleur score possible. ' 

Les graptemes ont subi un pebt lifting, lesÿècore 
sont beaux et les monstres cassent'la .baraqüe sur¬ 
tout dans les niveaux supérieure, 

Quant à ranimation, elle est du même niveau.que 
celle de Gunliad, c'est-à-dire parfaite- Le nombre 
et la Vitesse des sprftes sorit sidérants, A aucun 
moment, le jeu ne ralenüt, On se croiiaït sur- une 
borne d'arcade. U est vrai qu'Hudson sait parfaite¬ 
ment programmer une PC Engine puisque c'est 
cette société qui a conçu une bonne partie du 
herdtvare 

Le scToiling est toujours excellent même si l’cm 
peut reprocher !a disparition du mtal-scrolling ho¬ 
rizontal, ce qui est d'autant plus incompréhensible 
qu’il «t indus dans la ROM de la machine. Mais 
ce défaut passe inaperçu tant la qualîté d'en- 
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Siwerstar Soldier 

NEC PC ENGINE 

Depuis qu’il a découvert Superstar Soidier, Olivier Scamps ne dort 
plus ! Il faut reconnaître que ce shoot-fhem-up est i’un des plus 
difficiles sur PC Engine. Son ancêtre, Gunhed, n'avait déjà pas la 
réputation d’être simple. Mais ici, c'est vraiment du délire... 



Hudson 


Des moflsfres de fin de niveau superbes 
mais terriblement coriaces. 


Ce programme a une lourde hérédité puisqu'il 
s'agit de la suite de Gunhed. Autant dire que la 
barre était placée très haut. On n'en apprécie que 
plus la prouesse des programmeurs d'Hudson qui 
nous ont offert un soft encore plus réussi que son 
prédécesseur. 

Rien de nouveau dans le principe du jeu : Super- 
stor Soldier est un shoot-them-up à scrolling verti¬ 
cal se déroulant dans l'espace. Au milieu et à la fin 
de chaque niveau, de gros aliens vous en feront 
baver. Comme d'habitude dans ce type de jeu. 
certains vaisseaux libèrent des pastilles dont la 


Des armes supplémentaires sont tes bienvenues. 
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couleur correspond à une arme particulière Le 
rouge vous donne un tir multiple, te jaune des 
langues de leu, le vert un rayon du plus bel effet et 
le bleu des lasers concentriques Pour accroître la 
puissance de votre arme, rien de plus simple t il 
suffît d'avaler plusieurs pastilles de même couleur. 
Vous pounez également récolter des mi^es. un 
bouclier protecteur Ique l'on manie grâce au bou¬ 
ton 1) Vous aurez même la possibilité de conti¬ 
nuer S l'endroit où vous avez été détruit au lieu de 
repartir du début II y a moins d'armes que dans 
Gunhed. ce qui rend le jeû moins confus et laisse 
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Nombre et vitesse des sprifies sont sidérants. 


semble est bonne. Les {médiocres) digitalisations 
ont également été supprimées. En contrepartie, 
les musiques sont bien plus réussies. On repro¬ 
chera à Superstar Soldier sa trop grande simili¬ 
tude avec Gunhed, je trouve que Superstar Sol- 
dier surclasse nettement son ancêtre tant au 
niveau du graphisme que de la Jouablllté Et puis, 
lorsqu'un soft vous tient en haleine des nuits et 
des nuits, nul doute, c'est un hit. Un très grand 
shoot-them up 

Olivier Scamps 

Type ... shoot-(hem-up 

Intérêt.. ... .... 16 

Grophisme__ . , _.*-*'*** 
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Prix. . _ _D 

Avis 

Je suis loin de partager l'enthousiasme d'O.S. sur 
ce shoot-them-up auquel je reproche d'être beau¬ 
coup trop semblable à Gunhed. Mais surtout, je 
lui reproche sa difficulté : la plupart des Joueurs 
auront toutes les peines du monde à aller plus loin 
que le début du second niveau. Je vous dé¬ 
conseille ce programme aussi beau que frustrant. 

Alain Huyghues Lacour 




































Chess 

Champion 

AMIGA 

Chess Champion relève le défi 
d’être d la fois accessible aux 
débutants et de mener la vie 
dure aux joueurs de club de 
première catégorie. Jacques 
Harfaonn. qui est pourtant un 
joueur de classe, l'a expérimenté 
â ses dépens. Un supenbe 
programme. 

Editeur : The Oxford Softworks : 
auteurs : Chris Whittington, 

Andv Pennell. 



Vous avez le choix 

entre piusfearfi perspedlves. 

Chess Champion est l'adaptation sur Amiga du 
programme Chess Placer 2150. présenté dans le 
n' 73 de TllI. et qui avait gagné en 1989 le cham¬ 
pionnat anglais des logiciels d'échecs sur ordina¬ 
teur personnel Le programme a encore été amé 
lioré. tant au niveau de la force du programme 
que de certaines facilités de jeu. L'échiquier est 
représenté en 2 ou 3D. La perspective adoptée en 
3D est bien lisible. D'ailleurs, vous disposez de la 
rotation, bascule, agrandissement, et Inclinaison 
latérale pour adapter cette vue à vos goûts. Le 
programme propose cinq jeux de pièces (les 
mêmes que sur la version STI. Ces pièces sont 
bien dessinées mais le rendu est moins bon que 
pour Chess Mosier ou le remarquable Battle 
Chess L'enregistrement des déplacements s'eftec- 
tue de manière classique en cliquant sur la case de 
départ de la pièce et en transportant celle<i 
Jusqu'ê sa case d'arrivée. De plus, s’il n'existe 
qu’un seul mouvement possible, le programme va 
déplacer de lui-même la pièce uniquement en la 
sélectionnant, ce qui apporte un nouveau confort 
de jeu. Le programme pratique toutes les règles 
internationales d'échecs et propose même le nul 
en cas de situation équilibrée (en fin de partie uni¬ 
quement, bien entendu). 11 offre, outre les options 
habituelles des jeux d’échecs, l'évaluation des po- 



En milieu de partie. Chess Champion se monfre â 
sitions. la ligne cl la profondeur de la recherche, le 
rappel des pièces capturées, sans oublier les In 
dispensables pendules Chess Chompion reprend 
le principe d'évaluation de votre ELO (votre force 
aux échecs) de son petit frère 24 positions traitant 
de domaines divers vous sont soumises et vous 
disposez de deux minutes et de quatre essais pour 
trouver le bon coup pour chacune. L’estimation 
obtenue est assez fine. Le programme ofhe un 
vaste éventail de niveaux réj^is en deux types 
faible ou fort. Pour ce dernier, vous disposez du 
réglage du temps de réflexion en mode Tournoi 
(le programme peut dépasser amplement le temps 
sélectionné pour une position diÉciIe. quitte à rat¬ 
traper ensuite son retard), mode Moyenne (au 
nom mai choisi, le programme jouant chaque 
coup dans le temps imparti), et Temps égal où 
Chess Champion calque son temps de réflexion 
sur le vôtre, sans oublier le mode Infini pour les 
problèmes. On regrettera cependant l'absence 
d’un mode de contrôle pour l'ensemble de la par¬ 
tie et d'une recherche de mat Les débutants dis¬ 
posent de dix niveaux dédiés aux noms évoca¬ 
teurs. Le programme joue la comme un joueur du 
dimanche, effectuant des coups inutiles ou dange¬ 
reux. Cette option est cependant fort utile pour les 
joueurs occaslonneb car. avec seulement cinq se- 


lo fols bon toOlcten et bon stroiége. 

condes de réflexion en mode Fort, Chess Cham¬ 
pion se situe déjà autour de 1630 ELO, soit le 
niveau d'un joueur de club de deuxième catégorie. 
La bibliothèque d'ouvertures a été améliorée de 
beaucoup Tout d'abord, elle est encore plus éten¬ 
due tlSO K de données compactées) et comprend 
des lignes longues et variées. Les interversions en 
ouverture sont désormais reconnues. Le pro¬ 
gramme annonce aussi le nom des principales ou¬ 
vertures classiques De plus, on peut choisir le 
^e de ligne (hasard, puissance, classique ou 
non), et Inclure ses propres lignes (créées avec un 
éditeur de texte) Enfin, le programme est capable 
de compléter lui-méme sa bibliothèque en fonc 
tion du résultat des parties. En milieu de partie, 
Chess Champion se montre bon tacticien mais 
aussi bon stratège, ce qui est déjà beaucoup moins 
courant En finale, on retrouve les qualités de 
Chess Player 2150, le programme maîtrisant bien 
les règles du carré et de l'opposition, et appliquant 
les différents algorithmes de mat (y compris dans 
le cas difficile de la finale roi contre roi, cavalier et 
fou). En conclusion, Chess Champion est vérita¬ 
blement un superbe programme, très agréable â 
j'ouer et doté d’options multiples. Sa force de Jeu 
le rendra redoutable même pour les joueurs de 
première catégorie mais il sait aussi se mettre à la 
portée du débutant, Jacques Harbonn 



Un programme très solide en finale. 
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Chess Champion est moins beau que Satilechess 
ou que Chessmoster 2000, mais plus performant. 
Car ce soft intelligent peut également jouer les im¬ 
béciles. En effet il dispose de plusieurs niveaux 
pour débufânts. ce qui le met à la portée de tout le 
monde. Alain Huyghues-Lacour 
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Simulera 



AMIGA 

Un tank uolant d’une maniabilité exceptionnelle, une jouabilité 
parfaite. Microprose, une fois encore, fait la preuve de son talent 
avec ce shoot-them-up pas tout à fait comme les autres Les fous de 
la gâchette en quête de sensations nouvelles apprécieront... 
Microprose. Réalisation : Graftgold. 



Votre Sut. détniire ta Matrice, un Immense champ 



Un écran rador pour contrôler tes ennemis. 

Microprose nous a souvent présenté de superbes 
programmes, mais rarement dans le domaine des 
shoot-them-up. Cet éditeur réussit cependant à re¬ 
nouveler le genre avec Simu/cro, Dans ce soft très 
original, votre mission consiste à venir à bout de b 
Matrice, un immense champ de bataille généré 
par ordinateur, en détruisant les projecteurs 
d'énergie qui alimentent ses différents secteurs. 
Vous circulez sur des plaques suspendues au des¬ 
sus du vide aux commandes d'un véhicule blindé. 
Certaines parbes de la Matrice ne sont accessibles 
que par les aire, mais cela ne vous arrêtera pas, car 
vous pouvez déployer deux ailes. Tandis que vous 
progressez sur la Matrice, restez toujours sur vos 


rftf hataifle généré pur /'ordinateur. 

gardes, smon vous nsquez d'être pns sous le feu 
des miradors ou d'être surpns par un tank D'autre 
part, mieux vaut garder un œil sur l'écran radar 
afin de prévenir les attaques des vaisseaux enne¬ 
mis Heureusement, vos écrans protecteurs en 
caissent un certain nombre de bre et vous disposez 
de deux canons, ainsi que de quelques missiles 
fort efficaces Et puis vous pouvez améliorer votre 
véhicule et même gagner des vies supplémen 
taires en récupérant les modules qui apparaissent 
quand vous abattez un engm ennemi 
L'aebon est représentée en 3D. depuis l'arrière de 
votre engin, et vous pouvez circuler en toute li- 



Danger : des miradors hosti/es pous guettent 
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Le pilotage exige d’excet/ents 

beiîé. sans aucun itinéraire imposé. La maniabilité 
de votre véhicule est étonnante. Il faut voir !e dé¬ 
cor défiler à toute allure tandis que vous foncez à 
travers les méandres de la Matrice Ce type de 
pilotage, qui exige d'excellents réflexes, est parti 
culièrement excitant L’excellente utilisafion de 
l'animation en 3D surfaces pleines fait naître des 
sensations totalement différentes de celles des 
shoot-them-up habituels D’autre part, les gra 
phismes, très colorés, contribuent également au 
succès du programme Simu/ocra offre une grande 
jouabilité, car ses concepteurs ne sont pas tombés 
dans le piège de la complexité Comme tout 
shoot-them up digne de ce nom, ce programme 
permet une prise en main immédiate On n'utillse 
que quelques touches correspondant â différentes 
fonctions et on n'a jamais à manipuler le davier en 
plein combat. Les fous de la gâchette en quête de 
sensabons nouvelles doivent absolument essayer 
ce shoot-them-up new look, ils ne le regretteront 
pas Alain Huyghues-Lacour 
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A Dotre disposition : canons et missiles. 
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Renouveler le genre du shoot-them-up n'est pas 
une mince affaire Simutocro y est cependant par¬ 
venu avec brio. La représentation en 3D surfaces 
pleines apporte un grand réalisme et l’animaiion 
reste très rapide Un excellent jeu pimenté d'un 
zeste de stratégie Jacques Harfjonn 

Ce logiciel mêle l’ambiance shoot-them-up â la 
stratégie qu'implique le maniement 3D de votre 
vaisseau. Mais les ennemis sont trop semblables et 
assez fadles â vaincre. Les séquences de vol sont 
impressionnantes dans la justesse de leur anlma- 
bon 3D. Olivier Hautefeuille 





































GM of riie Aztecs 

AMIGA 

Dans la plus pure lignée des Indiana Jones, 

Gold of the Âztecs uous lance à la recherche d’un trésor protégé 
par un nombre hallucinant de pièges. Cinq niveaux 
de jeux. 81 écrans comportant chacun au moins trois embûches 
morte//es. uous n'êtes pas au bout de vos peines ? 


son bras tore du tir et l'éjection des douilles (ax- 
ceUent IJ, 

Qualifié de Jeu d'aventure/action, Gold of the Az- 
tea serait plutôt, à mon sens, un jeu d'action for¬ 
tement dosé de stratégie Bret doit explorer les su¬ 
perbes décors des cinq niveaux du jeu, truffés de 
monsbes (certains sont gigattlesques). Chacun des 
quatre-vingt-un écrarts est un puzzle où la mort 
vous guette I II a, en gros, deux ou trois pièges 
par écran ! Par moments, vous avez â peine le 
temps de réfléchir et d'agir 
Tous les pièges possèdent deux intérêts. Tout 
d'abord, il y a l'effet de surpnse. puis vient la dlffi- 


US Gold. Conception Dave Lawson. 

Je m'étais déjà montré très enthousiaste au sujet 
de cette aventurc/action dans l'avant première du 
précédent numéro. Le test de la version bêta n'a 
fait que confirmer la grande qualité de ce logiciel ' 
Pour rappel, une version bêta est une version défi¬ 
nitive comportant encore quelques bogues mi 
neuis qui sont censés être éliminés de la version 
finale Ceux qui ont apprécié Barbanan de Psy 
gnosis devraient se régaler avec Go/d of the Aztecs 
qui est encore plus dément ! 

Dans cette aventure/actlon, vous personnifiez un 
aventurier fauché, Bret Conrad, â la recherche 



A<inifrez les douilles qui s'éjeettnt. 



(/n Jeu d'action fortement dosé de stratège. 


d’un trésor enfoui dans un temple aztèque dont il 
possède le plan. Vous devez déjouer tous les 
pièges et tous les dangers et récupérer en chemin 
des objeB d'une valeur Inestimable, L'objectif est 
simple, le parcours est délicieusement infernal ' 

A l’aide du joystick ou du clavier, le joueur con¬ 
trôle Bret, Ce dernier peut exécuter toute une sé¬ 
rie de mouvements tels que la marche, le saut (sur 
place et en avant), le saut périlleux (avant et ar¬ 
rière! Il peut aussi pivoter sur place, grimper à la 
corde, monter à richelle. actionner un levier et, 
finalement, se baisser pour éviter un projectile ou 
ramasser un objet. 

Pour se défendre ou pour attaquer, Bret possède 



Les monstre» sonitulnalres ne Dous (aisseroni pas de 
une machette et un pistolet. Les munitions de 
votre automatique sont illimitées mats Bret doit ré¬ 
gulièrement changer de chargeur, acte qui dure 
quelques dixièmes de seconde et peut être fatal en 
pleine action ! Vous pouvez tirer (debout ou â ge¬ 
noux) dans quatre directions, c'est-à-dire en l'air 
(au-dessus de votre tête ou légèrement en aveint), 
face â vous (debout ou à genoux) et en direction 
du sol. 

Les directions sont identiques pour le maniement 
de la manchette Je soulignerai, à ce sujet, le rëa 
lisme des mouvements de Bret quand il tire au 
pistolet. On voit bien le mouvement de recul de 


Des ennemis aussi redoutables que voriés. 



Le Jeu devient de plus en plus 


euhé à les surmonter, ce qui demande de la dex¬ 
térité et une bonne synchronisation des mouve¬ 
ments de Bret. Au début, le maniement du joystick 
semble difficile mais quelques parties * d'échauffe- 
ment » suffisent à éliminer ce problème Vous dis¬ 
posez de trois vies pour démarrer le jeu Deux au 
très vies supplémentaires sont disponibles au 
cours de la partie, Deux bons points sont accordés 
pour la présence d'une option de sauvegarde et la 
possibilité de ne pas recommencer en début de 
niveau après chaque mort. 

La première fois que j’ai joué à Gold of the Aztecs, 
je pensais me trouver devant un de ces habituels 
jeux d'action insipide Cette impression était ren- 
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forcée par les graphismes du premier niveau qui 
n'ont vraiment rien d'exceptionnel Mais, au bout 
de deux ou trois partes, je n'ai plus lâché le joys¬ 
tick tant le jeu était passionnant ' Je voulais abso¬ 
lument voir ce qu‘i! y avait plus loin. Bien m'en a 
pris car les décors suivants sont somptueux et les 
monstres encore plus redoutables Technique¬ 
ment, GoW oftbe Aztecs est tout â fait correct sur 
tous les pians. Ce que |e pourrais lui reprocher, 
c’est sa durée de vie assez courte En effet, une fois 
terminé, le jeu est à classer dans sa collection ' 
Cela dit, rares sont les jeux qui m'ont procuré au 
tant de plaisir. En considérant le coût du soft 
(199 francs), le rapport qualité/prix est excellent. 
On en a réellement pour son argent quand on 
aime ce genre de jeu. Moi j'achète les yeux fer 
més ' Dany Boolauck 
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Ghouls'n 

Ghosts 

Megadrive 

Un uniuers de film d’épouvante 
avec monstres, vautours 
et gui//ofines ; frisson garanti ! 
Mais c’est un ^sson de plaisir. 
Rares sont les jeux qui offrent 
à la rédaction l'opportunité 
d'une telle unanimité. 

Sega 

Comment ne pas reparler de Ghou/s ’n Ghosts qui 
sort sur Megadnve ? Ce grand jeu d'arcade de 
Capcom marque le retour du chevalier Arthur, le 
héros de Ghosts'n Goblins Les nombreux fans de 
cette série seront sans doute ravis d'apprendre que 
Capcom est actuellement en train de terminer le 
troisième épisode et qu'il devrait arriver dans les 
salles d'arcade dans les prochains mois. 

Le chevalier Arthur affronte de nouveaux 



Votre situation n’est pas des plus brillantes. 

56 



bien â l’époque et c’était une erreur, excusez la 
bavure 1) Une des grandes conversions d’arcade 
de l’année. Alain Huyghues-Lacour 

Tvpe- 
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La meilleure solution, lorsque les outres se sont soldées par un échec ; le repli stratégique I 


monstres dans un univers de ftim d’épouvante Les 
couperets des guillotines s'abattent tandis que les 
vautours se préparent au festin, quelle ambiance ' 
Tout au long du jeu on rencontre une belle galerie 
de monstres et vous devrez gagner chaque pouce 
de terrain par la force des armes Celles que vous 
découvrez en chem'in sont pratiquement les 
mêmes que dans le premier épisode, mais faites 
attention en les ramassant. En dépit de leur puis¬ 
sance. certaines ne sont efficaces que dans cer¬ 
taines situations 

Mais Ghouls ’n Ghosts présente également d’in¬ 
téressantes innovations le magicien capable de 
transformer Arthur en vieillard ou en canard, ou 
bien encore l'armure magique Cette conversion 
très réussie figure parmi les titres les plus accro¬ 
cheurs sur Megadriue Décors et sprites sont ma 
gniftques et on retrouve tous les petits dértiis qui 
font le charme du jeu d'arcade, comme les plumes 
qui volent en tous sens lorsque vous abattez un 
vautour, ou la pluie qui tombe. L’atmosphère de 
ce programme est d'autant plus prenante que l'ac¬ 
tion est soutenue par une bande sonore très réus¬ 
sie. La jouabilité est parfaite et, si l'on a du mal à 
tenir le coup lors des premières partes, il est tout à 
ftiit possible de venir à bout de ce jeu avec de la 
peisêvérance. A côté de cette petite merveille, les 
veisions miao font triste ftgure (j'en avais dit du 


Version Supergrafx 

Les décors de Ghouls'n Ghosis, grâce aux capaci¬ 
tés graphiques de la Supergrajx et notamment de 
sa palette de couleurs, restent très proches de le 
version arcade. Et les éléments naturels acquièrent 
un rôle actif, Ainsi, Sir Arthur a du mal à avancer 
dans la tempête : le sprite se déplace deux fols 
plus lentement et, lorsqu’il saute. Il est déporté 
dans le sens contraire des boumasques. 

De plus, l'animation est particulièrement soignée, 
ce qui contribue à procurer un réalisme étonnant 
au jeu La réalisation de la version Suj^ergra^ est 
donc meilleure que celle de la Megadriue, grâce à 



La qualité graphique de la Supergrafic i un régal. 








































SUPER WONDERBOY 
IN MONSTERtAND 

Tom-Tom, dit Wonderboy, 
doit fâir« revenir Is psix su 
Psys des Merveilles ou le 
puissant Drason Meka tait 
régner la terreur Equipe 
de sa célébré epée, 
Wonderboy devra détruire 
les Ignobles monstres qui 
gardent les nombreux 
niveaux du Jeu Des pièces 
d'or apparaîtront à chaque 
ennemi détruit -et 
permettront a Wonderboy 
de se refaire une santé ou 
d'acheter de (llus 
puissances munitions 
"Ce jeu vous fera passer 
de très bons moments et 
vous n'aurez dé cesse de 
venir a bout de vos 
nombreux adversaires " 
TILT-16/20 

‘La, franchement c'est 
Noël avant l'heure! Une 
grande reussitel" 
'OENERATION 4 - 88 % 

TM fr e SESA 


BUBBLE BOBBIE THE NEW lEALAND STORV 

Faites connaissance avec OUB Wallv Walrus* le gros 
et BOB, nos brontosaures Phoque b(«o a capture pour 
poids coq qui s'attachent à jouter 20 «mis de Tlkl 
combattre les voyous en l* •ï*'* Arme d'un arc « de 
gonflant «t falsaitt «dater des "o»'* «["' T'KI f«vra 

bulles. Avant d'affronter ces .'fi". 

redoutables voyous, sachez etn fh’-milf iîTfffîm. 
quil vaut mieux faire «dater de p'Vgej et de laplîls 
les bulles que de se lanceurs de boomerangs, 
debarrasser de voyous avec de chauve-souris suceuses 
des bazookas, de balancer de sang et de dizaines 
des bombes de biplans ou d autres animaux pas 
même de banre a la boxe ces vraiment gentils, 
barbares stupides Apres ce "Comme c'est mignon tout 
bref eMpose des biogriphies pfoin on y joue avec 
de Bub et Bob, commencez à . V. .î*”® 

parcourir les instructions 1 ?!*'’“* 

■iiBBif ■AMI B -I 1 ^ 1 ^ oes situations assez vantes 

BUBBLE BOBBLE du bkx p^u, „ 1 , 55 ,^- 

Le plus grand jeu de AMSTRAD 100% 
plateforme Jamais realiseï Xe leu cit particulièrement 
TILT "Vous contrôlez un petit tldèle a l'ercade et la 
brontoseure au travers d un reallsëtlon est 

dcdale de galeries peuplées Irréprochable- graphismes 
de monstres agressifs très réussis, scroIMng multi- 
Chaque tableau recèle directionnel fluide et une 
d'innombrables monstres et bande . sonore qui 
surprises qui font de ce jeu tht*"ÏÇ 8 ?* 
l'un des plus attrayant de sa U*'JôasTArm rnea 
génëradon" AMSTAR-Unjeu » 1 «S TAITO COUR 

fort syrr^athique ' 

1987TAITOCOW 


BUI et lOB ont bAtI Hr> HChipel de 
R4vr MJNEOW UÎUHDS Uur «ktll 
en ncmi « relfouwi l«ur tricei et a 
lAlt pHtonniet tout IcA NbitAoii de 

I ■rcMpe^ fiAr«dl«ii4M et BOI 
vpnt donc monter un plen'd enfer 
pour Mcwrir leurs imii de«V<^*A 
de cee ternbles nwnttrct «rel^neei 
séante», vampitc» toiwt, «beiile* 
viaientet ei auire» incroyable» 
ereeturet. 

'Un Jeu a^plJlci farmee «u»»i 
lucROue quortsinil et une r^aUMilon 
irréprochable- que drmanâir de 
plua* mT I9yt0 
‘Voua ne pourrez mier msentlbie a 
U oualhe de J’arumaUon, au dcaskit 
et A la vatlcte de» man»Oe$, parce 
que tt» ÿéniaaaaaai 
JOVST1CK 

*C e»t un véritable Mki de traichcur 
qui eapieic w votre écran, ics 
couleur! sont asreebles 4 
l'animaUen tit «uperbe et le desre 
de dirriculté du Jeu le rend 
accessible /t tou» •' AMHAA 17^0 
'Rlâtcs-rormes, bonus et morrtirei 
marranis sont av rrndez*vous ' 
AMSTRAD rom «4% 

IU1KIO« ISLAHOS esl un tcu d'ime 
richpue infinie A cNQue paWe gn 
f»t saisi d*un cmerveilikTie/it 
locyew» renouvelé * mKHONEWS 
Dm « i 909 lAfTO COUR 


ZAC DE MOSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. 

TEL; (1) 43350675 
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cette qualité des décors et de l’animation Dans la 
version de la console Sega, des éléments du décor 
de la version arcade ont disparu et d'autres sont 
beaucoup moins beaux du fait de l'utilisation 
d'une palette aux couleurs plus restreintes et éga 
lemcnt plus contrastées. De même, certains 
monstres, comme celui de fin du premier niveau, 
volent leur taille réduite. 11 semble que la volonté 
de NEC soit de compenser la faiblesse de la logi 
théque de sa nouvelle console par des logiciels 
d'une qualité exceptionnelle Après Gmnd Zort. 
Gfioute'n Ghosts est le second titre majeur sur la 
Supei^^, et la seconde réussite Banana-San 

Type nfTfirfi» 

Intérêt . 18 

Graphisme _ ****** 

Animation... - ****** 

Bruitages_* * * * 

Prix -£ 
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La version Megadriue de Ghou/s'n Gfiosts n'a rien 
à voir avec son équivalent sur micro. Superbes 
graphismes plein écran, animation rapide et 


fluide, bruitages de qualité, tout y est, sans oublier 
la richesse du scénario avec ses nombreuses as¬ 
tuces Programmeurs sur micro, prenez-en de la 
graine car il vous était possible d'en faire autant' 

Jacques Haibonn 

La suite de Ghosts’n Gobftns est un grand jeu, qui 
n'a pas â rougir de la comparaison avec le pro¬ 
gramme légendaire de Capcom Les deux versions 
sur console sont parucuhèrement réussies Mais 
mes préférences se portent sur ta version Super- 
gra^ qui. par quantité de petits détails, surclasse la 
conversion sur Megadniie Rien d'étonnant à cela 
puisque NEC tenait â ce que Ghouls'n Ghosts 
montre ce que sa machine a dans le ventre Si 
Smder et Ga/oxy Force 11 sont de ce niveau - et les 
photos d'écran le laissent présager je suis bon 
pour une crise cardiaque. Olivier Scamps 

Cet excellent titre m'avait déjà séduit sur 8 bits, 
puis sur 16 bits. Sur console, c'est la maniabilité 
de votre personnage et la vanété des situations 
qu'il rencontre qui passionneront les amateuis du 
genre. Dans notre salle de test, ce fut une réelle 
bataille à qui tiendrait le plus longtemps face aux 
créatures die l'ombre. Et aucun tfes journalistes ne 
bouda ce soft. 11 en sera sans doute de même pour 
vous, Olivier Hautefeuille 


T he A p prentice 

AMIGA 

Qu’importe rargument du scénario: un apprenti magicien qui doit 
faire ses preuves. L’important, c’est l’action : si vous aimez les jeux 
dans le sty/e Super Mario Bros, uous aimerez The Apprentice. 

Ralnbow Arts. Programmation : Axel Hellwig ; graphisme : T.V. Rappe ; 
musique : Chris Hulsbeck. 



Un apprenti magiâen rouie sa caisse en espérant qu'on ne le prendra pas pour une pomme. Super t 
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Vous pouces créer un double à coire Image. 


Vous incarnez un apprenti magicien, un jeune dé¬ 
butant âgé de quatre cents ans. Les anciens de la 
guilde pensent que uous n'êtes encore qu'un ga¬ 
min, mais ils acceptent quand même de vous lais¬ 
ser tenter votre diance. Pour faire vos preuves, 
vous devez traverser le royaume du dragon Fumo. 
qu'il vous faudra vainae. 

Les nombreuses caisses que vous rencontrez tout 
au long de votre quête jouent un rôle déterminant 
dans ce programme, En effet, on découvre des 
pièces d’or en les déplaçant, on peut les empiler 
de manière à pouvoir atteindre des endroits ina- 
cessibles et on peut également s'en servir comme 










Un ieu digne des grands titres nippons 
projectiles pour se débarrasser des nombreux gê 
neurs qui tentent de vous arrêter Alors mieux vaut 
avoir une caisse sur sol en permanence ! 

Le pnncipe du jeu ne manque pas d'originalité et 
une fois que l'on maîtrise bien les différentes utill 
sations de ces objets, c’est un véritable plaisir 
Autre grande innovation de ce programme ; lors¬ 
que vous avez ramassé l’objet magique qui con 
vient, vous pouvez créer un petit personnage à 
votre image 

Votre personnage principal reste alors immobile et 
vous contrôlez son double miniaturisé qui va ra¬ 
masser des bonus que vous-même ne pourriez at¬ 
teindre. Mais ce double ne dispose pas d'une large 
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autonomie et. si vous ne le ramenez pas â son 
point de départ en temps voulu, vous perdez de 
rinergle On retrouve également la plupart des in¬ 
grédients qui font la force des programmes Japo¬ 
nais . boutiques, tlléporteurs. niveaux secrets, 
mots de passe, etc. 

Cet excellent jeu de plates-formes s'inscrit dans la 
lignée des grands jeux de console. Après Great 
Gionno Sisfeis et Tumean, Rainbow Arts confirme 
sa maîtrise de l'esprit de ce type de programme 
c'est le plus japonais des éditeurs européens Tout 
y est. l’Intérêt de jeu, la jouabllité, les graphismes 
agréables, l'animation fluide et la souplesse des 
commandes qui ont fait le succès de grands pro 
grammes comme Super Mono Bros, Un soft pas 
sionnant. Alain Huyghues-Lacour 

Type_ plaies-formes 

Intérêt _ .17 

Graphisme__ — „*★*** 

Animation_ ..**♦** 

Bruitages- ***** 

fVix ... ... ■ -C 

Rang 

AMIGA 

Le principe est ultra simple, mais 
le jeu est très excitant. Eclatant, 
deuraiî-on même dire, puisqu'il 
faut tirer sur des ballons qui, 
alors, se divisent. Conversion 
fidèle d’un jeu sur borne 
d’arcade passionnant. Rang est 
un shoot-them-up qui exige 
réflexes, stratège et beaucoup 
de sang-froid : il faut bien choisir 
ses armes et sélectionner ses 
objectifs, ce qui est loin d'être 
évident ! 

Océan. 

Pour une fois. Océan ne nous offre pas un jeu 
d'arcade prestigieux Mais les plus spectaculaires 
d'entre eux perdent généralement beaucoup de 
leur Intérêt en passant sur micro, du fait de l'im¬ 
possibilité technique d'égaler les performances 
d’une borne d'arcade. En revanche, des pro¬ 
grammes comme Pang, dont l'intérêt ne repose 
pas sur des performances techniques, font souvent 
les conversions les plus passionnantes 
L'idée de baise est extrêmement simple : Il faut dé 
trulre des ballons en tirant dessus â l'aide de dif 
férentes armes et, chaque fois que vous en touchez 
un, il se divise en deux balles plus petites Vous 
ajoutez â cela toutes sortes de bonus, ainsi que 
différents obstacles et vous obtenez un jeu pas¬ 
sionnant, Ce shoot-them-up demande des réfiexes 
à toute épreuve, mais également de garder la tête 
froide pour adopter la stratégie la plus efficace. En 
effet, tirer sans discernement aboutit rapidement à 
l'encerclement par de très nombreuses balles de 
petite taille. Et vous ne ferez pas de vieux os, car 
leur contact est mortel 


Le problème est le même en ce qui concerne les 
armes supplémentaires qui apjiaratsscnt de temps 
à autre Si vous les ramassez systémaiiquemeni, 
vous vous apercevrez que c'est une erreur Une 
arme qui est efficace dans un tableau peut avoir un 
effet catastrophique dans un autre Car. si le pnn 
cipe de leu reste toujours le même tout au long de 
la partie. les tableaux sont suffisamment variés 
pour relancer l’intérêt du jeu. 


bore OIM ormes sapplementairti traîtresses. 


Gnq nlpeou* de dffficuhé bien étagés. 


Üne conversJon brilioniment réalisée. 


Type arcade 

Intérêt ^ Î6.73 

Grophisme. - ***** 

Anirnotion. - ***** 

Brwtoges ***** 

rviv — C 

Avis 

Ne vous laissez pas abuser par les graphismes et 
l'animation quelconques. En fait. Pang est un 
grand jeu qui risque de vous river de longues 
heures à votre écran Le jeu à deux apporte un 
«plus» agréable Pang prouve à nouveau qu'un 
principe simple (proche d’Asterofdl suffit quand 11 
est bien exploité 

Jacques Harbonn 


Tirer sons discrmement aboutit à 


l'encerclemeni por de toutes petites balles ou contact morlel. 

Cette convereion briQamment réalisée par Océan 
France est d'une fidélité pointilleuse Le gra¬ 
phisme. la vitesse de jeu et la jouabilité n'ont rien 
à envier au programme original De plus, comme 
dans le jeu d’arcade, il est possible de jouer à deux 
simultanément, ce qui est l’occasion de parties très 
amusantes D'autant plus que, en solo ou en duo, 
la jouabilité est sauvegardée Enfin, la présence de 
cinq niveaux de difficulté est un gage de longévité 
pour ce programme Si vous êtes tenté par un soft 
dont la seule ambition est d’être ludique, Pang ne 
vous décevra pas Alain Huyghues-Lacour 
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International 
Soccer Challenge 



ATARI ST 

Un football agréable à regarder et difficile à jouer, voilà de quoi 
réjouir les urais sportif. A l'attrait de la vision 3D s'ajoute l’effort de 
l’apprentissage du contrôle des passes. Kick Off, le hit des hits, 
semble avoir enfin trouvé, avec International Soccer Challenge, un 
adversaire à sa mesure. 

Microprose. 



Kick Off 1/ □ enfin un cfiaXenger à sa taille . Intemattonal Soccer Challenge frappe fort ! 


Unique concurrent de Kick Off 1 et 2. /nfernaliono/ 
Soccer Challenge se lance dans la compétition 
< footbalistique > de la simulation micro. Il est très 
différent de son confrère, et sans doute plus 
complet même s'il parait au premier abord moins 
jouable. Voilà qui va faire hésiter les passionnés de 
sport- intematiorial Soccer mise sur trois atouts le 
contrôle des passes, la vision 3D du terrain et la 
variété des niveaux de difficulté. 



Ventrée des joueurs : pi va chauffer I 


Terrain 3D réaliste, fntemotional Soccer Chal¬ 
lenge sort du lot ' Contrairement à Kick Off et â la 
plupart des simulations de fool. c'est une vue 3D 
arrière qui a été sélectionnée par les concepteurs 
du jeu. Le graphisme est excellent, l'animation des 
joueuis toujours très précise. En fait, tout au long 
du match, un zoom suit l'action Et. même si le 
scrolllng est parfois un peu saccadé (quand ça 
chauffe vraiment !1. je trouve cette vision bien plus 
réaliste que la vue aérienne Seuls quelques cas 
posent problème Lorsque l'on approche des buts 
adverses par exemple, la vision de la balle, qui se 
confond vite avec les sportifs qui s'affolent devant 
les buts, perd de sa qualité. Il faudra alors se réfé 
ter à l'écran « radar ». une fenêtre « vue aérienne » 
située â droite de la fenêtre de jeu, qui signale la 
position de tous les Joueurs et. bien sûr, de la 
balle Quoi qu'il en soit, le travail 3D fourni par les 
concepteurs du soft est impressionnant. De l’en 
crée superbe des deux équipes sur le terrain au 
malch en lui-même, chapeau pour le boulot ! 
Contrôle des passes. La prise en main de c* foot 
est aisée. Normal, /nfemationo/ Soccer donne ac¬ 


cès à un menu Entraînement, ce que devraient 
proposer tous les loÿcieis de simulation sportive. 
Les passes sont entièrement contrôlées par le 
joueur. On définit la puissance du tir en pressant la 
gâchette du joystick pendant un temps précis. En¬ 
suite, on oriente la passe en poussant la manette à 
droite ou à gauche 11 reste à choisir entre une 
balle rasante ou un tir élevé, en plaçant cette fois 
le joystick respectivement vers l’avant ou vers l’ar- 
rière. Compliqué ’ Oui, mais c'est là qu'intervient 
!e mode Entraînement, qui permet, pour chaque 
type de tir {passe, comer, penalty, etc.), de se pré¬ 
parer sur un stade très calme Exemple pourtra 



L'anglr de pi^ioii diu»i eal excellent. 
vailler les passes, le programme vous proposera 
divers cas de figure Le loueur apprendra vite que 
deux graduations sur l'échelle de puissance de tir 
correspondent à telle portée, que telle inclinaison 
du Joystick donne tel effet au ballon, 

Niveau de difficulté Que les prochains détracteurs 
d'/niemationo/SoccerCho/tenge ravalent leurs cri¬ 
tiques La complexité apparente du maniement 
de ce ballon peut être surmontée de bien des fa¬ 
çons. Premièrement, c'est l'entraînement assidu 
des joueuis réfléchis et opiniâtres qui donnera au 
jeu toute sa valeur. Mais si l'on est malgré tout un 
fana du « je-]oue-tout-de-sulte-ou je-passe-â-autre- 



Seui l'approche des buts peut être confuse. 


Le rraoaii des ^rapnibies esl inipreAâruriMurJt. 
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LA COMPETITION EST 
TERMINEE, VOICI LE VAINQUEUR 


Andréas Brehme est la vedette de la Coupe du Monde, en juillet 1990. 
MicroStyle va présenter te vainqueur, en automne 1990. 

Italia 90. Italie 1990, Coupe du Monde de Football 1990. Une 
année mémorable. Le plus grand jeu au monde, sur votre petit 
écran pendant un mois. Maintenant il est temps de sortir de la 
précipiter sur le terrain - où a lieu l'action réelle. 




Emparez-vous de la balle, pendant votre première mi-temps et faites une passe parfaite loin à 
l'ailier. Alors qu'il passe la balle à l'arrière vous courez jusqu'au milieu du terrain, hurlant de 
renvoyer la balle. La balle traverse, bien haut au-dessus de la défense, tandis que vous vous 
dégourdissez les jambes jusqu’à la limite de leurs possibilités. Un bond et vous avez fait voler la 
balle avec votre pied alors que le goal surgit devant vous, faisant siffler la balle en l'envoyant 

vers le coin supérieur... 

Le Challenge International de Football est présenté sous l'optique du joueur au niveau du terrain 
vous fournissant une action rapide en trois dimensions que vous pouvez contrôler à votre guise. 

- Jouez en tant que joueur avide de buts, milieu 
de terrain ou défenseur à toute épreuve, se 
délectant des passes des équipes assistées par 
des ordinateurs intelligents. 

■ Dictez le schéma du jeu, en utilisant à la 
perfection l'équipe et contrôlant les onze 
hommes. 


Challenge International de Football. Il fera crier 
Gascoigne de joie, excitera Maradonna et fera 
s'arracher les cheveux à, Hullt. 


- Faites attention aux mouvenents compliques 
des remises en jeu, corners et coups francs. 

LE CHALLENGE INTERNATIONAL DE FOOTBALL DE 
MICROSTYLE - UN JEU DE BALLON TOUT A FAIT DIFFERENT! 


BIENTOT DISPONIBLE POUR VOTRE COMMODORE AMIGA, 
ATARI ST ET IBM COMPATIBLES DANS TOUS LES BONS 


Actuel screen shot 
















Des optfonii adaptées au niveau de chacun. 


L’entrainement : indispensable. 

chose » {j’en connais), il est un moyen pour profi¬ 
ter quand même de cet excellent programme : 
jongler entre les trois niveaux de jeu qui s'affichent 
au menu, en effet, dans le premier niveau de jeu, 
vous n'aurez pas à vous préoccuper de tous les 
éléments décrits plus haut. C'est l'ordinateur qui 
gère lui-même la portée des passes. Le jeu est 
dans ce cas très facile à prendre en main, très 
souple à utiliser. Au niveau «médium», le con¬ 
trôle est semi-automatique. 

Enfin, le jeu «pro» donne au joueur le complet 
contrôle de la balle. Grâce à ces trois niveaux de 
jeu, l'amateur de foot sera de toute façon séduit, 
qu'il soit attiré par la simulation poussée ou par le 
jeu « arcade». 

Deuxième nuance qui enrichit encore ce foot 3D. 
le choix du joueur actif. La première possibilité 
consiste, comme il est de coutume dans les parties 
classiques, à donner le contrôle de la balle à celui 
de vos joueurs qui s'en approche le plus. Mais la 
deuxième option est bien plus ludique à mon 
goût tous les membres de votre équipe sont actifs 
et le footballeur le plus proche du ballon, manié 
par l'ordinateur, dribble, passe ou shoote A tout 
moment, vous pouvez alors presser la gâchette du 
joystick pour agir sur ce joueur Ce maniement est 
tout â fait extraordinaire. 


Dommage que t’on ne puisse )ouer à deux. 
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Comme tous les grands softs. Indy offre un cocktail réallsme/jouablllté parfaitement dosé. 


de la 3D garantie « ambiance > Un soft à ne man¬ 
quer sous aucun prétexte Olivier Hautefeullle 


On peut prendre le temps de regarder l'action et 
surtout mettre en place des stratégies savantes 
Exemple faites une passe avec le joueur que vous 
contrôlez, puis laissez travailler la machine pen 
danl que vous approchez des buts adverses votre 
joueur qui n'a plus le ballon. 

Bien placé, ce dernier se verra repasser la balle 
par le ST... A vous ensuite d'aller directement au 
but ! Original et superbe ’ 

Jntemotionol Soccer C/ra/tenge est à mon sens un 
excellent programme. Son seul défaut est la visibi¬ 
lité du terrain, de l’action, moins nette que celle de 
Kick 0^, mais pour une vue cent fols plus réaliste 
par ailleurs. Pour tout le reste, intemotlona/ Soc¬ 
cer écrase son confrère. Plus de stratégie, plus de 
souplesse dans le dosage de la difficulté du jeu et 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation . 
Bruitoges _ 
Prix_ 


- simulation de jbotba/l 
_ 18 


.***** 
***** 
_ * * * * 

_B 


Avis 

International Soccer est la deuxième simulation de 
foot de MiCToprose. Ce programme ne manque 
pas d'originalité La représentation des matchs en 
3D est aussi spectaculaire qu'intéressante Le 
mode de contrôle est assez difficile à maîtriser, 
mais une fols bien en mains il est très efficace Si 
vous avez envie d'un foot différent, n'hésitez pas. 
Mais je lui adresserais tout de même une petite 
critique : il est vraiment dommage de ne pas pou¬ 
voir Jouer è deux. Alain Huyghues-Lacour 


Ittdianapolh 500 


AMIGA 

La version PC dlndianapolis avait fait rêver tous /es amateurs de 

courses de voitures. Mais ce jeu demandait une configuration 

puissante et... coûteuse. Ce handicap est aujourd'hui comblé avec 

l’arrivée de cette remarquable simulation sur Amiga, 

qui reprend très précisément les caractéristiques de la version PC. 

Electronic Arts. Programme : D. Raemmer et R. Garcia ; 

graphisme : W. Aguilar et P. Brennan ; musique : R. Hubbard. 

Déjà soupçonné de faire partie des nominés au résister à l'envie de vous présenter à nouveau ce 
Tilt d'Or 1990 par Dany Booiauck sur version PC fameux logiciel. Un coup d’œil sur la piste, une 
ITi/t n'74 page 64), /ndianapo/is 500 est égale- pression sur la pédale d'accélérateur, et que la fête 
ment un grand hit sur Amîgo. Nous n'avons pu commence ' 
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/ndioncpote 500, comme tous les loÿdcis de 
grande qualité, profite surtout d’un cocktail réa- 
lisme/jouabilité très bien dosé Le réalisme de 
cette simulation est tout aussi présent avant que 
pendant l’épreuve. Avant la course, vous allez par 
exemple modifier divers éléments techniques de 
votre engin L'adhérence au sol dépendra ainsi du 
type de pneumatiques montés ou de l'équilibre de 
la voiture .. Le pilote novice pourra, de même, 
choisir le mode Pracllce pour apprendre à con 


Vous sélectionnez t’ongle de eue souhaité. 

que les amateurs de sensadons fones et < pas 
compliquées» ' L'animation de ce soft est une 
merveille de souplesse La précision graphique du 
décor peut être progressivement modulée selon 
trois niveaux Au niveau le plus détaillé, le mouve- 
mentdesvoituresestuntoutpetitpeusaccadé En 
revanche, au niveau graphique!, quelle sou¬ 
plesse. quelle classe ' 

Aussi bien notée pour son réalisme que pour sa 
jouabilitë, cette simulation ne souffre donc aucun 


défaut Bien sûr. j’aurais aimé que le mode fîeplay 
soit plus long, que l'on puisse visionner le circuit 
en vue aérienne, etc Autant d’atouts qui n'en¬ 
travent fort heureusement pas l'ambiance vrai¬ 
ment exceptionnelle de cette compétition. Fous 
du volant en tout genre et de tout poil, courez, 
courez achetez ce petit bijou avant que les stocks 
de votre revendeur ne soient dévalisés ' 

Olivier Hautefeuille 


Type _ 
Intérêt . 


Graphisme.. 

Ammofion . 
Bruitoges 

Pim_ 


-srniutalion de course outomobi/e 
___ 18 

_ -* •* * * * 

. * * * * * 

_ •**■*'*'■* 

_C 


Avis 

Les quelques mois que fa! passé â attendre cette 
version m’ont paru très longs, mais je n'ai rien 
perdu de mon enthousiasme. La version Amigo 
est toujours aussi réussie, bien que l’animation soit 
légèrement plus lente que sur PC Indy 600 est les 
Rolls des simulations de formule 1, bravo Electro¬ 
nic Arts* Alain Huyghues-Lacour 


Le mode Replay pour revoir un oeddenL 

naître les réactions de sa voiture, les angles d’e 
taque qui lui permettront de passer chacun dt 
virages du circuit. Pendant la course, c'est le rie 
lisme visuel qui prend la relève Quoi de plus pra¬ 
tique et passionnant que de revivre les vingt der¬ 
nières secondes de course en mode Replay, en 
vue aérienne, en vue TV, j'en passe et des meil¬ 
leures ' Quant à l'épreuve à proprement parler, 
elle s’appuie sur une animation d’une souplesse 
incroyable. Il y a déjà la très grande précision des 
commandes Le volant est facile â prendre en 
main et son maniement est des plus réaliste. Les 
roues se remettent en ligne droite si on lâche les 
commandes, ce qui n'empêche pas. parfois, de su¬ 
perbes dérapages, des tâtes â queue sanglants où 
volent les débris de la carosserie de votre adver¬ 
saire percuté ! Réalisme toujours en ce qui con¬ 
cerne les bruitages, imaginez le bruit des moteurs 
qui s'amplifie et s'éloigne lorsque l’un de vos con¬ 
currents vous double. Ou, plus loin, le craquement 
sourd d'un choc, le tintement subtil de l’enjoliveur 
qui rebondit sur l’asphalte... fndianopo/is est l’une 
des simulations les plus réalistes que je connaisse. 
Et comme je l’annonçais plus haut, ce n'est jamais 
au détriment de la jouabilité du programme. Fa¬ 
cile â prendre en main puisque le mode Pnebee 
évite toutes les avaries techniques, cette course sé¬ 
duira aussi bien les maniaques du pilotage pointu 
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NEC PC ENGINE 

Au C.E.S. de Chicago, il fallait se battre pour jouer 
à Devil Crush, Il n’y a aucune raison que les joueurs jrançais n’aient 
pas l'enthousiasme de leurs homologues américains. 

Naxat 


Franchement, j'avais un apnori plutôt défavorable 
en enclenchant cette cartouche. Les jeux de flip 
per sur ordinateur ne m'ont en effet jamais con¬ 
vaincu . je trouvais que. quelle que soit la qualité 


de la réalisation, rien ne remplace le contact d'une 
vraie machine. Et bien j'avais tort ' 

Les programmeurs de Deuif Crush sont partis 
d'une idée géniale . créer un hybride de flipper et 


Le plateau du flipper couvre plusieurs écrans. Le scralling est très fluide. 


Devil Crudi 
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MASTER CHU AND THE DRUNKARD HU’ 

Vvez intensément les charmes et les mystères de 
TExtrême-Orlent Lo déesse Stlva retient votre 
meilleur omi prisonnier Foncez d son secours i 
Action et dépaysement aarooKs i 





















Lci «îiipfrbt créo<ur{' du cvittrc de l'écran.,. 
de jeu uldéo Ce principe, utilisé avec un bonheur 
Inégal dans A/ien Crush, prend toute sa dimension 
dans Demi Crus/i On retrouve bien sûr le plateau 
traditionnel du flipper. Celui-ci saolle sur trois 
écrans et. à chaque niveau, une paire de flippers 
permet de renvoyer la balle 
Mais Deuil Crush joue aussi sur l’ascpect micro ' 
dès le début, une floppée de petits personnages 
envahit le champ de jeu, déviant constamment la 
trajectoire de la balle Un simple choc suffit à les 
détruire mais Ils sont aussitôt remplacés. D'autres 
ennemis se cachent dans les cibles et sortiront dès 
que leur repaire sera touché. Bref, au bout de 



... se transforme peu à peu en monstre. 

quelques minutes, le plateau grouille de sprites et 
on ne sait vraiment plus où donner de la tête ! 

Le point fort de ce programme est le renouvelle¬ 
ment constant qui relance sans cesse l’intérét du 
joueur. Bonus, nouvelles cibles, butoirs ou appari¬ 
tion de passages secrets, vous n'aurez jamais le 
loisir de vous Tasser 

Un coup de chapeau, au passage, pour la tête de 
mort qui ouvre brusquement la bouche, révélant 
une entrée secrète Certains couloirs mènent à des 
étages supérieurs, d’autres passages conduisent à 
des tableaux de bonus qui vous permettront d’aug¬ 
menter votre score. 



Des petites bestioles envahissent ('écran. 
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Comme dans tout flipper qui se respecte, « extra 
balle», «spécial» et ■bourrage» sont au pro¬ 
gramme Ce genre de soft ne supporte pas la 
demi-mesure. C’est pourquoi Naxat l'a doté d’une 
réalisation somptueuse. 

Les graphismes, fins et parfeitement mis en cou¬ 
leur, rcsiitucnt à la perfection le thème choisi. ce¬ 
lui d'un film d'horreur fantastique Ces graphismes 
sont sans cesse modihés au cours du jeu Tout 



Les programmeurs se sont surpassés, 

bouge chaque fois que la balle touche un obstacle. 
Les couleurs changent, les formes sont boulever¬ 
sées, c’est somptueux ! Le premier prix revient à la 
tête de femme du second étoge . d’abord eDe offre 
un visage pur, puis elle se décompose progressive¬ 
ment pour SC transformer en vampire et, enfin, en 
diable répugnant 

Wi ngs 

AMIGA 



i.a tête âe mort dissimule une entrée^ 

L'animation est, comme souvent sur console, ra 
pidc et fluide. Quant â la bande sonore, c’est un 
enchantement Dotée d'une superbe musique et 
de digitalisations (parmi les meilleures réalisées 
sur cette machine), elle vous fera facilement ren¬ 
trer dans le jeu. Les petits malins qui ont branché 
la PC Engine sur leur chaîne n’en reviendront pas. 
La jouabilité est également parfaite. 

On appréciera enfin quelques «plus» comme 
la possibilité, lors de la partie â deux, de jouer 
tour à tour ou toutes les trois balles, la sélection 
de la vitesse ou ie système des mots de passe. 
Deuil Cnish est vraiment un programme grandiose 


qui séduira tous les publics, 

Tiinp-- —.. 

Olivier Scamps 

—.yiipper amélioré 
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Wings n est pas un simu/ateur de uol au sens c/assique du ferme 
mais bien plutôt un véritable jeu d'arcade, servi par des graphismes 
superbes. Les combafs aériens sont sp/endides et /'atmosphère 
de la Première Guerre mondiale paifaitement reconstituée. 
Cinemaware. Conception : John Cutter ; graphisme : Jeff Hilbers ; 
musique : Gregory Haggard et Ken Meiville. 


A Tilt, l’arrivée du dernier Cinemaware, en l’oc¬ 
curence Wings, est toujours un petit événement. 
On s’empresse de charger les disquettes et on s'at¬ 
tend à voir se déverser un flot d'images très colo¬ 
rées. On n’est pas déçu, Wings est graphiquement 
très réussi. Cependant, certains fans des jeux Ci¬ 
nemaware risquent d’être surpris, voire déçus. En 
effet, Wings n’est pas un Jeu d’aventure/actIon, 
mais la plus ludique des simulations de vol, aillant 
graphismes vectoriels et sprites 
Vous y incarnez un jeune pilote désireux de parti 
ciper aux chevaleresques combats aériens de la 
Première Guerre mondiale, le but du jeu est de 
garder ce pilote en vie jusqu’au jour de l’Armis¬ 
tice ! Pour réussir un tel défi, il faut passer avec 
succès des 230 missions, de difficulté croissante. 
Rassurez-vous, vous pouvez sauvegarder une par¬ 
tie, celle du pilote en mission. Il ne s'agit donc pas 
de gagner mais de durer! Quand vous perdez un 
pilote (cela arrive très fréquemment) il vous faut 
en créer un nouveau. Tout nouveau pilote doit 


passer avec succès l'un des exercices de l’école de 
pilotage • bombardement, mitraillage au sol et at 
taque d’un ballon d’observation 
Après cette phase d'entraînement, vous pourrez 
rejoindre votre escadrille, la 56' Six types de mis¬ 
sions sont au menu la patrouille (combat aérien). 



mitrali/age de convois: classique. 















































Une seule issue 
le sans-faute 




Dans chaque Labyrinthe il te faut 
triompher des monstres, déjouer les 
pièges et vaincre les sortilèges: 
une seule issue^ le sans-faute ! 

• Collection Labyrinthe • 

8 logiciels pour améliorer ses connaissances 




«.NGIAI'. 


’BANCAIS 


H'^IOISE AN61.A16 


Vois trouverez la Collectîon Lobyrinfhe 
chez voire revendeur habituel. 


Logiciels disponibles sur Amiga, Atari, 
Amstrad PC compatibles. 
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pas enrayées. L'engagement dans un combat aé 
rien est le momait fort du jeu. On tente d’échap 
per à l'ennemi qu'on a dans le dos pour ensuite se 
placer dans «ses six heures» (derrière lui) et le 
descendre ! Servies par des effets visuels et so¬ 
nores très spectaculaires, ces séquences sont parti¬ 
culièrement réussies. 

IVings est sans aucun doute l'un des meilleurs pro¬ 
duits de Onemaware. La richesse des détails et 
l'environnement sonore font constamment .réfé- 


^ ^1 




Des graphismes très finement réalixés eoncoureni b eaucoup ou plaisir du Jeu 

l'attaque de ballons d'observation, l'escorte d'un 
bombardier, la protection d'une base, le mitrail¬ 
lage de convois et le bombardement Chaque mis¬ 
sion réussie améliore le grade ainsi que les apti¬ 
tudes de votre pilote (pilotage, tir, endurance 
physique et connaissances en mécantquel Les sé 
quences de mitraillage et de bombardement sont 
de véritable ]eux d'action, dotés de graphismes à 
la Cinemaware (fallait il le préciser?! Le mrtrail 
iage de convoi se maîtnse très rapidement 
L'avion survoie une route où se trouve une co¬ 
lonne ennemie II ne faut pas perdre un instant car 
dès votre apparition, les fantassins tentent de se 


L'onimotlon est presque parfaite 



Les combats aértens sont posslonnants... 



Les bombardements : pour pilotes confirmés. 

cacher et ripostent tandis que vous êtes la cible de 
canons anti-aériens. Interdiction de tirer sur les ca¬ 
mions de la Croix Rouge ! Les missions de bom¬ 
bardement ne sont confiées qu'aux pilotes confir¬ 
més, capables de faire mouche à tous tes coups (le 
nombre de bombes est limité). Si vous voulez évi¬ 
ter un blâme, ne lâchez pas de bombes sur les 
hôpitaux, les églises et les écoles. Evidemment, 
l'ennemi vous accueille avec les «honneurs» en 
faisant tonner joyeusement sa IXA, tandis que ses 
avions vous 'invitent à un ballet aérien. 

Venons-en maintenant à la sécpjencc la plus diffi 
die mais aussi la plus passionnante le combat. 
Ici, graphismes vectoriels (l'environnement) et 
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... surtout si l'on est le i-oinqurar. 

sprites (votre avion) font bon ménage Bien que 
très simplifié, le pilolage de l’avion est soumis aux 
principes de bc»e de l'aérodynamique. Pas de 
cockpit chargé de cadrans ' Vous n'avez que les 
attitudes du pilote (vu de dos) qui vous indiquent 
où se trouve l’avion ennemi le plus pioche. Avec 
Wings, les combats aériens rapprochés prennent 
tou! leur sens On se retrouve, à peu près, dans les 
mêmes conditions que les pilotes d'antan. Sans 
instruments de vol, on doH piloter «avec ses 
fesse » (authentique expression d'aviation, utilisée 
par les pilotes) ' 

Pour descendre vos adversaires, vous disposez de 
deux mitrailleuses frontales, quand elles ne sont 


La solution ultime pour le pilote touché. 

rence aux faits de cette époque L'effet est radical, 
vous plongez réellement dans l'atmosphère de ces 
années de guerre Toutes les missions sont pre¬ 
nantes cl leur difficulté croissante vous évite l'cn 
nui même si certaines séquences deviennent répé¬ 
titives Le jeu tient en deux disquettes et nécessite, 
pour tourner, 1 Mo de RAM (une version 512 k 
est prévue). Nous conseillons fortement Tutllisa- 
bon d'un deuxième lecteur de disquettes pour un 
bon confort de jeu Nous n'avons pas apprécié le 
lenteurs de chargement des séquences qui ralen 
tissent trop le jeu L'animation, sans être aussi 
bonne que dans les autres simulations, est tout à 
fait satisfaisante. La difficulté de jeu est correcte et 
devrait satisfaire débutants et joueurs confirmés. 
La durée de vie. quant à elle, devrait être tributaire 
de votre patience à terminer un jeu de longue ha 
leinc. Certains d'entre vous vont certainement 
trouver ce jeu trop répétifif après quelques di¬ 
zaines d'heures. Les fanas, eux. y trouveront leur 
compte. J’achète volontiers si le prix ne dépasse 
pas les 250 fiiics. Dany Boolauck 

_simulanon/ûclion 
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C^est Bond • Il est de retour • C^est 007 


Jatnc. Bcind esl de relour dans 

cuntre U monire classique pleine d a^on 

ncrJuver le monde de Karl Strombcrg. 

Huu avide de pouvoir. 

Uiiliseivos comptiences pour meure tin a la 
menace de dominaiion globale en cherchan 
s vous monirer plus malin 
mercenaires de Slromherg et a ^«cr une 
guerre nucléaire entre l'Eslcl I Ouest 
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disposez vraiment d’une Image plein éaan. Un 
large rétroviseur est disposé en haut de l'écran, ce 
qui vous permet de voir amver vos concurrents. 
Autre point commun avec le Jeu d'arcade vous 
avez le choix entre trois modes de changement de 
vitesses; vitesses automatiques, quatre vitesses 
manuelles et sept vitesses manuelles. Les perfor¬ 
mances de votre véhicule sont nettement meil¬ 
leures lorsque vous choisissez ce dernier mode, 
mais il vaut mieux s’entraîner sérieusement avant 


La sensation de ulfesse est étonnante. Il est trèsjacile de se laisser griser... 

Sojvediioflaco 
GnmdPrix 


les Infomtallons utiles sont à l’écran. 


Megadrive 

Sacrée meilleure simulation de course d’arcade par A.H.-L., Super 
Monaco GP est un hit incontestable. Adaptée d'un jeu d’arcade, 
cette uersion ojfre les mêmes oraohismes. les mêmes animations. 
Sega 


Votre véhicule supporte les chocs légers... 

de tenter l'expérience. Pour une fois, le principe 
du jeu ne consiste pas à parcourir un tour dans un 
temps donné pour pouvoir enchaîner sur le sul 
vant. Le chiffre qui s’inscrit sur l'écran à chaque 
tour indique la position minimale que vous pouvez 
occuper pendant la course et un avertisseur so 
norc retentit en permanence tant que vous restez 
dans cette position critique II suRit alors qu'un 
autre concurrent vous dépasse pour que la course 
soit terminée pour vous. Vous pouvez également 
concourir pour le titre de champion du monde. 
Les épreuves se déroulent sur 16 circule Votre 
véhicule peut supporter plusieurs accrochages lé 
gers mais, s'il est trop endommagé. Il vous faudra 
vous arrêter au stand pour des réparations. Et si la 
collision est trop violente, vous ne pourrez plus 
reprendre la course Super Monaco GP offre une 
jouablllté parfaite, grâce â la précision des com¬ 
mandes. C'est tout simplement la meilleure course 
d'arcade, au même titre qu'/ndy 500 occupe ta 
première place dans la catégorie simulation 

Alain Huyghues-Lacour 
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A 236 kin/h. les obstacles arrivent très vile. 
rapidité et la fluidité de l’animation. La sensation 
de vitesse est assez étonnante, mais attention à ne 
pas trop vous laissez griser, car le passage des 
chicanes est particulièrement périlleux. Contraire¬ 
ment ê la plupart des programmes d'arcade, la 
course n’est pas représentée de l'arrière du véhi¬ 
cule : vous ne voyez que l’avant de la voiture et 
vos mains sur le volant, ce qui est bien plus réa¬ 
liste. Le circuit colle tout autant à la réalité et cer¬ 
tains passages sont vraiment très impressionnants, 
comme les chicanes ou le superbe tunnel A l'ins¬ 
tar du Jeu d'arcade, le compte-tours ainsi que le 
plan du circuit et bien d'autres Informations sont 
affichés en surimpression sur l'écran. Ainsi, vous 


On attendait avec impatience la première course 
de Formule 1 sur Megodnue, d'autant plus qu'il 
s’agit d'une conversion du fantastique jeu d'arcade 
de Sega. Opération réussie : elle est aussi fidèle 
que spectaculaire 

Il fait beau è Monaco et vous êtes sur la ligne de 
départ. Surveillez les lumières car le drapeau va 
s'abaisser dans quelques secondes Vous voilà 
parti pour un tour de qualification et votre véhi¬ 
cule fonce è tout allure dans une ligne droite Dès 
les premières secondes de jeu. on est séduit par la 


atigte de vue qui correspond à /a réalité. 
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En participant au grand tirage au sort GENERAL* 


2*”* prix : Une semaine au soleil pour 2 
personnes 


Destination et dates de départ fixées par GENERAL 
après le tirage au sort. 
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Comme te premier volet de ta série, R.D. It renferme un nombre Incroyable de |Heg«5. 


fl faut sauter, ramper, tirer, foncer... 


RkkDmgerousII 


ATARI ST 


Tout le monde se souvient de Rick Dangerous qui se lançait dans 
des souterrains à la Indiana Jones, il est de retour pour 
de nouvelles aventures. Le principe n’a pas changé : des embûches 
toujours plus vicieuses, des pièges toujours plus diabo/iques ! 


réussir à prendre le contrôle de l'appareil. Une fois 
le vaisseau entre vos mains, vous partez vers une 
lointaine planète glacée où vous devrez affronter 
des hordes de troglodytes velus. Si vous parvenez 
à déjouer tous ces traquenards, vous devrez en 
core utiliser vos dons d’explorateur dans deux 
mondes tout aussi accueillants . un univers souter 
rain sévèrement gardé, puis le quartier général de 
votre ennemi où ce dernier jettera ses dernières 
forces dans la bataille. 

Petite astuce, au début de ce niveau, pour passer 
un gouffre apparemment infranchissable, il faut 
faire exploser un bâton de dynamite qui détachera 
un bloc de pierre vous permettant de progresser. 
Ricfc Dangerous // est intelligent, et bourré de trou¬ 
vailles. Les programmeurs ont porté un soin parti¬ 
culier à la dimension humoristique du jeu, ainsi de 
petites séquences animées pleines de gags pré¬ 
cèdent l'exploration de chaque nouveau monde. 
Les graphismes du logiciel, dans un style très 
B.D, sont clairs et colorés, participant parfaite¬ 
ment à l’ambiance trépidante de la partie. 

Les animations sont particulièrement 



Des, troglodyteb uetu& uoui» utlemienl. 


Personne n'a oublié Ricit Dongerous, savant mé¬ 
lange d'exotisme, d'humour et d'action (voir le 
n'69 de Ti/l). Miaoprose nous présente mainte¬ 
nant le second volet des aventures du moins con¬ 
formiste des aventuriers. 

Le jeu commence en 1945, à Londres. Vous avez 
troqué votre tenue d'explorateur contre un trench- 
coat et une vie beaucoup plus tranquille. Mais 
cette paix ne durera pas ; un étrange vaisseau spa¬ 
tial atterrit au beau milieu de Hyde Park. Et hop, 
vous voilà affublé d'un collant et d’une cape rouge 
(Superman n’a qu’à bien se tenir), prêt â Investir la 
soucoupe volante. Comme lors du précédent vo¬ 
let, il s’agit d'un jeu de plates-formes où chaque 



FaiiC-ll ou non grimper à cette échelle .1* 


OÙ chaque recoin peut receler un danger. Premier 
obstacle à votre progression, des hordes de robots 
et de fulgurants faisceaux lasers qui cherchent â 
vous neutraliser. Heureusement, vous disposez 
d'un rayon laser et de bâtons de dynamite. Il fau¬ 
dra toutefois songer â utiliser ces armes avec parci¬ 
monie. les munitions étant limitées. 

Comme le premier volet, Rick Dangerous fi re¬ 
ferme un nombre invraisemblable de pièges. 
Ainsi, un innocent bouton que vous voyez sur un 
mur peut provoquer votre désintégration. Il vous 
faudra donc aiguiser vos réflexes et votre mémoire 
pour progresser. Vous devrez ramper, sauter et uti¬ 
liser au mieux les armes dont vous disposez pour 


dit littéralement hors du plan Les scrollings sont 
fins et les mouvements de votre personnage sont 
d’une grande précision (ce qui est indispensable 
pour ce type de jeu). 

La jouabllité du programme est excellente, Rick 
réaÿt parfaitement à la moindre injonction du 
joystick. Les amateurs de jeux d'action Intelligents 
ne pourront qu'apprécier les dernières péripéties 
de leur aventurier préféré dans ce soft à la longé¬ 
vité garantie, Eric Caberia 
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Ce second programme n'apporte pas grand chose 
de nouveau par rapport à la première version, 
mais on y retrouve tout les ingrédients qui ont fait 
son succès. A défaut d'originalité, ce Rick Donge¬ 
rous II. ne manque pas d’efficacité et pas un ama¬ 
teur de jeu de plates-formes ne pourra lui résister. 
Allez, on repart faire un petit tour en compagnie 
de Rick au pays des extra-terrestres. 

Alain Huyghues-Lacour 
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mm DANS 16 FUTUR, IL S6RR TOUJOURS P0SSIBL6 
D'RIVI6LIOR6R L6 R6SP6CT D6 LR LOI. 


decHll'ee 

Hofflltie” et de sq holding corrompue - 
ious suffit de vous promener dons les 


Bptur est un lieu très dur. Detn 
^es forces decodentes àu’Jlj 
rOCP. Si vous voulez moui 
rues de Detroit; si vous souhoitcz vivre, il ne vous reste qu'à prier pour 
le retour de ROBOCOP! 

ROBOCOP 2 n'o que le Justice à l'esprit... une forme de Justice qu'il est 
le seul Q pouvoir défendre! Acceptez le déR du cerveau démonioque de 
Detroit et de so mego holding, l'OCP o travers des scènes d'oction d'un 
niveau jomois atteint jusqu'à présent. Detroit est en train de se 
désintégrer ■ il est grand temps de tout remettre en ordre. fÇ> 
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Il fout bipn analyser les attaques de chaque type d'adcersoire acant de progresser eralment. 

Shadow of the Beast II 

AMIGA 

Moins sophistiqué graphiquement que le premier du nom, Shadow 
of the Beast II offre, en revanche, un plaisir de jeu plus intense. 

Les auteurs ont. en effet, développé davantage l’aspect eaventure» 
et il üous faudra résoudre des énigmes pour arriver à vos fins. 
Psygnosis. Réalisation, codes et graphisme : Reflexions ; 
musique : Tlm et Lee Wright. 


Un an après la sortie remarquée de Shodoiu of the 
Beast. voici le second épisode de cette série Vous 
avez vaincu le Mage de la béte et vous êtes rede¬ 
venu un homme Mais vous ne connaîtrez pas la 
paix, car votre vieil ennemi n’a pas dit son dernier 
mot et il a enlevé votre sœur. Il va falloir entre¬ 
prendre une nouvelle quête, mais cette fois vous 
ne disposez plus des pouvoirs de ia bête, vous ne 
pouvez compter que sur vos muscles et sur les 
armes que vous découvrirez sur votre chemin 
Comme dans l'épisode précédent, vous évoluez 
dans un très vaste monde De votre point de dé¬ 
part, vous pouvez aussi bien partir vers la droite 
que vers la gauche et. tout au long de votre quête, 
vous aurez fréquemment le choix entre plusieurs 
directions. Mais vous n'avez pas pour autant une 
complète liberté de mouvement. Par exemple, si 
vous allez en bas à droite, vous vous trouverez nez 
à nez avec un géant qui ne vous laissera aucune 
chance, â moins que vous ne possédiez une arme 
qui se trouve dans un autre endroit 
Shudouj of the Beast II n’est pas plus fôdie que le 
précédent. Il faut bien analyser les attaques de 
chaque type d’adversaire avant de progresser vrai¬ 
ment. D'autre part, il n’est pas question de comp¬ 
ter uniquement sur ses réflexes pour se tirer d'af¬ 
faire En effet, ce jeu d'arcade/aventure pose bien 
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La bande son est oorfêe et de gronde qualité. 
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Des ennemis toujours aussi dangereux. 





des énigmes que vous résoudrez en réfléchissant 
et en tâtonnant. L'aspect aventure est plus déve¬ 
loppé que dans l'épisode précédent et certains 
personnages que vous rencontrez vous donnent 
de précieuses informations. 

Au niveau de laréalisabon, Shadoujo/the Beast/I 
est légèrement moins impressionnant que son pré 
décesseur, mais il reste un programme très soigné. 
Beaux graphismes, animation fluide, et une bande 
sonore aussi réussie que celle de Shodoio of the 
Beast, ce qui n'est pas une mince référence Les 
différents thèmes musicaux sont magnifiques et ils 
s'accompagnent de sons digitalisés très réussis. De 
plus, à son habitude, Psygnosis a réalisé une sé¬ 
quence de présentation assez époustouflante un 
son et lumière particulièrement convaincant qui 
vous met tout de suite dans l'ambiance du jeu Le 
seul reproche que l'on puisse taire à ce pro¬ 
gramme, c'est le temps de chargement une fois 
qu'on est mort, on doit attendre le chargement 
d'une séquence de fin (superbe), puis deux autres 
phases de chargement avant de pouvoir jouer à 
nouveau Cette attente est assez frustrante, d’au¬ 
tant que les premières parties sont assez courtes et 
que l’on est impatient de tenter de nouveau sa 
chance Si ce nouvel épisode est légèrement 
moins beau, il offre, en revanche, un plus grand 


intérêt de jeu 

Alain Huyghues-Lacour 
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Je n'avais jamais vu de présentation animée aussi 
Impressionnante. A part cela, cette deuxième 
mission est très semblable à la première. Les situa¬ 
tions sont plus riches mais dans des décors moins 
fouillés. On retrouve en revanche avec plaisir les 
nombreux plans graphiques qui donnent plus de 
profondeur â la fausse 3D des paysages Et, tou¬ 
jours. des musiques variées et de grande qualité 
Olivier Hautefeuille 

Si la réalisation graphique et animée de Shadow 
of the Beast U reste d’un bon niveau, elle se place 
cependant loin derrière la perfection du premier 
volet. En revanche, le jeu est nettement plus in¬ 
téressant. de nombreuses astuces à découvrir 
émalllant chaque niveau. N'est-ce pas finalement 
le principal? Jacques Harbonn 



Une ambiance très particuiière. 

















































Comme tout bon shoot’em up qui se respecte. Midnight Résistance 
uous lance d / assaut des armées d’un tyran sanguinaire. Mais 
peu importe le prétexte, /'important reste bien entendu le nombre 
d'ennemis en tout genre, la rapidité de vos déplacements, la 
puissance de uos armes. Et là. vous n’aurez que des satisfactions ! 
Océan. 

Ce shoot them-up de Data East n'est pas passé 
Inaperçu dans les salles d'arcade l'année dernière 
Malgré son manque d'originalité, Midnight Résis¬ 
tance est très prenant. Le scénario est classique 
vous affrontez les armées d'un impitoyable tyran 
qui retient votre famille prisonnière L'action com¬ 
mence alors que vous approchez du camp ennemi 
Vous sautez sur le capot d'une jeep en abattant les 
premiers soldats de quelques rafales de mitraillette 
Dès lors, c'est une véritable course d'obstacles qui 
vous attend 11 feut déjouer de nombreux pièges, en 
prenant garde aux tireurs qui sont en embuscade 
avec leur mitrailleuse Et puis, vous vous retrouvez 


Lt tir difficile ô gérer au début. 


1 f î ? 
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Votre personnage répond avec précision à tous les mouvements du jo}istick. 


A AA. ' 


aussi bien en position debout que couchée Cela 
est assez déconcertant au premier abord, mais on 
s'y fait assez rapidement Les armes dorsales ont 
généralement pour effet de projeter des charges 
explosives en tous sens Lors des affrontements les 
plus durs. Il est conseillé d’utiliser vos deux armes 
simultanément, ce qui vous donne une redoutable 
puissance de feu capable de venir à bout des ma¬ 
chines de guerre les plus puissantes. 

Océan a réalisé une conversion fidèle du jeu d'ar¬ 
cade. La réalisation est honnête, mais on ne peut 
pas dite que le graphisme ou l'animation soient 
particulièrement impressionnants En revanche, la 
jouabilité est vraiment excellente Une fois que 
l'on commence à connaître le parcours, on pro¬ 
gresse bien dans le jeu, poussé par le désir de dé- 
couvnr les secteurs suivants. Cependant, contrai¬ 
rement au jeu d'arcade et i la version Àmigo. Il 
n'est pas possible de jouer â deux sur Atori ST. 
D'autre part, on est tout de suite séduit par ia va¬ 
riété de l'acdon Tantôt vous rampez dans d'étroits 
passages, tantôt vous sautez sur de dangereux ta 
pis roulants, ou encore vous grimpez sur des 
plates-formes hydrauliques, etc. A chaque Instant 
se produit un fait nouveau, ce qui relance sans 
cesse rimérêt du jeu Alors, si vous avez envie d’un 
jeu d'arcade très prenant, essayez donc celui-ci. 

Alain Huyghues Lacour 

Type- nrrnrlB 
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Au premier abord, Midnighl Résistance n'est pas 
un programme très attirant Mais la variété des si¬ 
tuations el des décore corrige rapidement cette 


Mithmlit Résistance 

ATARI ST 


fréquemmentfaceàuntank, sans même parler des 
redoutables engins de guerre qui sont disséminés 
dans le complexe ennemi. 

Après chaque secteur, vous pouvez vous équiper 
en armes et en munitions dans une amiurerie. 
Vous avez le choix entre plusieurs fusils, mais aussi 
entre différentes armes dorsales, que l'on actionne 
en pressant la barre d'espace En ce qui concerne 
l’arme de poing, un mode de contrôle inhabituel 
vous permet de faire feu dans toutes directions 
Maintenant le bouton de tir appuyé, il suffit d'im¬ 
primer une direction sur la manette pour que votre 
fusil pivote dans le même sens. Ce mode de con 
trôle est d’autant plus efficace qu'il fonctionne 



Je rampe, tu rampes, il rampe... vous êtes mort ! 


première impression. On se laisse prendre à ce jeu 
qui se révèle, du reste, assez difficile. 

Jacques Harbonn 

Le plus grand atout de cette mission, c’est la sou¬ 
plesse de vos déplacemente. Qu’il avance ou re¬ 
cule. qu'il saute de droite et de gauche, le person¬ 
nage répond avec beaucoup de précision aux 
moindres mouvements de joystick. La gestion du 
tir orienté est difficile à gérer en début de partie. 
Mais, avec l'expérience, elle apporte au jeu une 
grande richesse. Même chose en ce qui concerne 
la variété des décore. Au total, un bon soft, 

Olivier Hautefeuille 
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^ ROUX StcuecA CArux ^gouoaro 


VOUS AVEZ 4 JOURS 
POUR DEVENIR DES DIEUX. 


CNIT PARIS LA DÉFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 

Création graphique, musique, édu¬ 
cation, jeux vidéo. Les ateliers libre- 
service, toutes les nouveautés, tous 
les grands éditeurs, les clubs... 

Toutes les solutions pour 
l’entreprise. Du traitement de texte 
à la P.A.O., le PORTFOLIO, la nou¬ 
velle station graphique TT 68030, 
les solutions par profession... 

Pourtouteinlbrmation:tapeî: 

36.15 code ATARI ou appelez le 
service informations au 40.85.31.31. 


FORUM 
A ATARI 






Super 

¥olleybaK 

NEC PC ENGINE 

Mieux vaut sérieusement 
s’entratner avant de se lancer 
dans les matchs de 
championnat proposés par 
Super Volleyball- Cette 
excellente simulation sportive 
offre en effet des ttq/ectoires de 
balles très réalistes qui 
dépendent non seulement du 
coup utilisé mais également de 
l’angle selon lequel uous la 
recevez. De la belle ouvrage ! 
System V. 

Cette simulafion est enfin disponible dans les cir¬ 
cuits normaux, après avoir été en rupture de 
stocks. Il faut d’abord choisir l’adversaire (ordina¬ 
teur ou humain! par le biais du doubleur de joy- 
padl. Le programme vous propose alors de jouer 
un match isolé ou de concourir pour le titre de 
champion du monde. Ce dernier mode est de loin 
le plus passionnant puisqu'il propose d’affronter 
tous les pays â la suite Mais il suppose que vous 
maîtrisiez déjà bien le logiciel C’est pourquoi je 



vous conseille de vous entraîner â fond aupara¬ 
vant en mode Match simple. Vous devrez ensuite 
choisir votre équipe et celle de votre adversaire 
parmi huit pays. La partie peut alors commencer. 
Chaque équipe est constituée de quatre joueurs et 
la scène est vue de côté. Cette représentation, qui 
diffère de la plupart des jeux de volley, se révèle 
pratique à l’usage car elle offre une vue très pré¬ 
cise du jeu. Le bouton I permet de frapper la balle, 
et le bouton II de sauter. En fait, en combinant ces 
boutons et les touches de direction du joypad, on 
peut réaliser un grand nombre de coups Ainsi, 
pas moins de quatre engagements différents sont 
accessibles: cuillère, saut avec frappe, service 


80 



Roiilén-boiilés, .sauU. pfongeons, tous les mouBemenLs sont particulièrement rapides. 
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Un moment crtidal pour marquer un point. 


court ou service long. Il est même possible d'utili¬ 
ser une botte secrète le joueur frappe la balle si 
fort qu’elle part exploser sur le plafond. Sans uti¬ 
lité mais assez Impressionnant! Selon la position 
de votre joueur par rapport â la balle, l’ordinateur 
décide si vous smashez ou si vous faites une man¬ 
chette, ce qui est parfois un peu frustrant on au¬ 
rait aimé avoir plus de liberté. 

Le grand atout de Super Volleyba/I réside dans sa 
gestion parfaite de la balle les trajectoires sont en 
effet très réalistes et dépendent non seulement du 
coup utilisé mais également de i’angle selon lequel 
vous la recevez. 



La simulation est servie par une réalisation sans 
faille Le graphisme ne souffre aucune critique : les 
personnages sont très bien dessinés et les couleurs 
particulièrement bien choisies. 

Ma'is c’est l’animation, surtout, qui est étonnante : 
qu'il s'agisse de roulés-boulés, de têtes, plon¬ 
geons, de sauts, tous les mouvements sont parti¬ 
culièrement rapides et d'un réalisme parfait. On a 
vraiment l'impression de voir des joueurs en chair 
et en os. Le scrolling, impeccable comme on pou¬ 
vait s'y attendre, accroît encore le plaisir de jeu. 
Seule la bande sonore laisse â désirer puisque Su¬ 
per Volkjjball est l’une des rares cartouches NEC à 
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Le graphisme ne souffre aucune critique. 

ne pas proposer de musique pendant le jeu Mais 
cet Inconvénient est négligeable face la qualité 
globale de ce soft 

Pour conclure, il s’agit d’un excellent logiciel que 
les amateurs de simulations sportives se doivent 
d'acquérir. Quant aux autres, ils feraient bien d'y 
jeter un coup d’œil : ils risquent fort de craquer 

Olivier Scamps 

Type_simu/otlon sportiue 

Intérêt _ 16 

Graphisme_ ♦***■* 

Animation__* •**•** * 

Bruitages_* * * 

Prix _ D 


Le scrotling est Impeccable. 











































CHEZ LE PLUS IMPORTAtlT SPECIALISTE 
INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE 


WfieVTA 
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■UC QU POPS^tXNT ËD Htsatoi 


10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS S 42.06.50.50 

ourart tous les jours sauf dimanche 
SAV : 54, rue René-Boulanger 
75010 PARIS S 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
me^ StrastMurÿSt-DenIs - Parlung à proumité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13 h et de 14 h à 19 h 


39-41, rue Paul-Chenavard 
69001 LYON @ 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pecherie 
ouvert du mardi au samedi 
de9h45à13hetde14ha19h 


LE GRAND SPECIALISTE 


lATARI 520 STE ICONSOLE GX 4000 


+ Manette de (eux 
+ Compilation de super jeux 
+ Super sac GENERAL 
+ Garantie 2 ans 
+ Paiement en quatre fois 
sans frais _ 

+ Demi-journée 
de formation 


FICHE TECHNIQUE 

Mtcraprocasitur: Z80 
MAmoira vlva: 64 K 
Lecttur: Cartouches S12 Ko, 

1 Mo ou 2 Me 

AHichago: 32 couleurs parmi 4096 
Son: Stéréo Automatic Sound 
Génération 3 voies < ^ 

Sprites: 16 Ws 

Prises Joystick: 2 prises digitales 
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GENERAL STICK DISQUEnES 



6 microswitch 
Extra solide 
Garantie 1 an 


IMPRIMANTE MT 81 


LA QUALITE N'A VRAIMENT PLUS DE PRIX 




LECTEUR 3" 1/2 

ST/AMIGA 


lAMIGA 500 
EN CADEAU 

UNE SUPERBE COMPlUTION DE JEUX, 
UN JOYSTICK, UN SUPER SAC GENERAI. 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 


AMSTRAD 


ORDINATEUR PERSONNEL 

AMSTRAD CPC 464 + 


Coregraph + 1 jeu 


1990^12990^ 


2490*™ I 
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FICHE TECHNIQUE: 


Pr^CQSseu^ : ZlO é 4 MHx, MAiriQiro viv»: 121 Ko. Mémoire mortfl : 41 Ko. lengaço réildonl : 
boiic. Clovior. 74 toucKa» ovoc povô numérlquo ol btM turiour Mp«ro». Mémoirt do mono: 3"' 
160 KO. Mon fleurs: monochremo GT*65 ou cou tour CTM*644. 


AMSTftAO CPC 61300 

« MOMTlilR MONOCHROME 
« 1 COMPlUTION DI JEUX OU 
COURS AUTOEORMAflON 
• TEUCHAROIMINT 
« IMAHim DE JtU 
(HQuvaov m«4é1e) 


AMSTtAD CPC 61300 

* MONITlUt COULEUR 

« 1 COMPlUTION Di AUX OU 
COURS AUTOPOIMATION 

* TILECHAROIMIHT 

* IMANim DS itU 
(«•WVQOM MOdélo) 


SNK 

NEO-GEO 


2990rncB3Ç9|| i M , im , 


ETUDIANTS GENERAL VOUS PROPOSE 
LES ACCESSOIRES DE LA REUSSITE 


CASIO FX 850 P 


11 h PU I.'GHAMMI :i UT IL 1TAIRI '5 MAT HC MAI lÜU L S ÎTTATÏSDQUÊS CT SORMTTFÎOÜES ENSEMBLfS M 
PGHMULLiàUL CÜNSIAN/L^ 




CASIO FX 8500 G 


CALCULATRICE ORAPHIQUE 2&L PONCTIONS, TRACEUR DE 
COURSES. ANALYSE DE FONCTIONS ETC . 

MUNIE D*UN GRAND ECRAN 




CARTE AURORE 


Acheter à crédit sans aucune formalité ! Vous avez fait votre choix ? 

Présentez simpfement votre carte Aurore Générale : 

Vous signez et vous repartez Immédiatement avec vos achats sans avoir à verser un seul certilme comptant 
La carte Aurore c'est la liberté pour vos achats chez Générai. 

Quand vous utilisez votre réserve, elle se reconstitue automatiquement par vos versements. Elle 
devient donc â nouveau disponible pour réaliser ce dont vous avez envie. 

ET DE PLUS, ELLE EST GRATUITE 
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NC 
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INTACT 

199 

ITALIAN NiQHT 

NC 

LORDS OF CHAOS 

NC 

MEAN STREET 

NC 

MILESTONES 

249 

MURDER 

NC 

MYTH 

NC 

NAVAL STIMULATION 
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199 
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349 
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DEBUT 
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NC 
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199/109 
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ESCAPE PLANET ROBOT 

149,<99 

FIRE AND FORGET N 2 

140/160 

FLIMBO’S OUEST 

149/93 

KICKOFF2 
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LIVERPOOL 

149/99 
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NC 

MINDSTRECHERS 

199 

ORIENTAL GAMES 

149/99 

PLAYER MANAGER 

NC 

08 

159/129 

SECRET OF SILVER BLAO 

NC 

STORMLORD 2 

NC 

TIME 

NC 

TURRICAN 
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08 
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NC 
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GENERAL PRO TEL. : 42.38.24.23 ou 42.06.00.66 

Général a décidé une fois de plus de s'imposer comme le leader. Pour cela, 

'General vient de mettre à votre disposition, un département qui va enthousiasmer les 
^ utilisateurs professionnels. 

_Notre mission: Vous permettre d'optimiser votre investissement et de vous donner le 

meilleur rapport qualité prix. 

Notre puissance: Une équipe de conseilles techniques de haut niveau vous accueillant dans notre 
show-room. 

Nos atouts: Des services vous assurant une sécurité maximum dans un temps minimum, des formations a la hauteur 



de vos besoins. 











SERVICE VPC 


6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 

1| ENCONTnE-REMBOURSEMEKT; .ousne wglezquekrsMlaliwaeonde votjematenel. 
Prevoa kAfae Irais oecarue-rsmuuuisemsnl Ion d'une aipedilion P&Tel40Fparuntianspcr- 
Ieur(envoi[)eplusde5l<goud'unevaleurdeplusde2000F)en5u5du(ar^tiaRspoclReni^ 
sealebondecornmsrdecKlessous Sroousnesouhaiieapasr'nutiiefvotrefevue.pholocaciez- 
le ou ecntnz nos sur papier ICire ou encore, lelepnonez noue (demander M BERNAROau|1) 
42.06.S0.S0. postes 436 ou 441). 

2] PAR CARTE BLEUE : vous pouvea nous téléptioner et nous commander le matnel desee. en 
nous donnant le numéro de votre carte bleue Vous pouvea égalemeni utiser le bon de ccm- 
mande o-dessous. 

3| PAR CHEQUE OUCCPtvousrempitssezIebondecommandea-dessciusenjoignanlIeiegle- 
ment du total de votre commande pkis le forfait transport correspondant a l'orÂe de (3ENEÛU. 
VlD£0(voirci-contrB). 

4 ) PARMANOATrvousrempfeseaietwndecammandecr-dessousenprecsamquevousdaseea 
reglerparmanoat postal ou par mandat-lettre M'ometleapasdecompterletoifadtransportMr 
ci-dessous) Arecéptiondevoiremandal, nous expédions votre commande. 

5) PAR MINITEL: TAPEZ 3616 code GVFiPuscbotsssea dans notrecatalogueUnilalleou les 
ariKdes Que voussouhaitea commander indiouea-nous votreadressecompléie.vottenumerode 


Si vous ne pouvex vous déplacer 
ce service est fait peur vous 

leleptione et votre numéro de Carte Bleue Si vous soUtaitea des renseignements ou une docu¬ 
mentation supplémentaire, vous pouvea nous poser vos Questions e< nous vous répondrons dans 
les delais tes plus courts. Vous pouvea aussi vous amuser sur notre serveur grâce aux concours 
permanents et gagner de nombieux lots. 

6| ACREDITtsi vous souiiaeea des renseignements deladles pour l'ac^atàcrédit,vous pouvez 
londie Mlle TANIA. Responsable Cret», au (1|42.D6.5C $0, poste 4S8. Si loul vous parail clair, 
mus envoyez le bon de commande o-dessous en préosant si vous souhaitez verser une partie 
complam Parretowducoumer.nousvousenvoyonsundossierdecreditquevousdeveznous 
retoumerdCnentrerT^ et signe Apresacceptationoecedosser.nousvousexpedions le maté¬ 
riel Hcces demandées piece d’dentite, demer bulletin de saaire, HIB, quittance EDF ou de 
loyer mtormabsee 

• FORFAIT TRANSPORT : 20Fpour2sotts,35Fpoui3softset plus. 

$0 F pour les accessores et les disquettes vierges 
60 F pour les mpnmafites 
130 F pour les machines. 

(Dom-Tom et etranger, nous consuttet; 

Ce fortart n’est pas cumulable c'esl-a-dvequesivouscommandezunmicro-ordinateurplusdeslo- 
goels. vous ne payez que le tocfart transport machine, donc 120 F Tous nos matériels sont expédiés 
en recommande 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné, deüarBcanmsndefaSlNEflAL lesmarfianateésMibuntu- 
rasch^fàs désignées pour expeaiaoni mon adnsserdk/jéeoconét 

choisis de régler par ; O Contre-rertoursement 

O Carte Bleue' O Chèqu&CCP Q Mandai Q Crédit 
’ N» de Carte Bleue Dateexpir CB 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 t 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

i^l I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

n.L_LJ_) P.U. I I i I I I I I I I i I I I 

I I I I I I I I I I cod.PoswiL_L_LLLJ 

IZ.IU.I I I I I I I ,l I I I i I I i I I I I 

UXTartsAiirnm 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

T« I I [ I I I I I I I I I 

TILT 10-90 



nPRinfiATiniu toute commande de logiciels, précisez le type de la 

machine et le format de(s) disquette(s) déslré<es) 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANTS 




■ 


■ 





































Oui, je désire commander te catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE" 


35-= 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BO DE STRASBOURG, 75010 PARIS 

Avez-vous dsp commande o> ( 
(3EKERALdépueei<02r19n 

xmsspondan» ciiea 
OUO NONO 

TOTAL 

COMMAN 

CE 




1 FORFAIT 

T DE PORT 



Observations du client ; 


STaue 

Pou « mnus. a egnasn d« parents Kt oMgalon 

1 FRAIS 

■TcCWmE-REMBOURS 




TOTAL 

A REGLER 




PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit < des pni proleuionals. liviBison sous 24 heures, reglemeol sur releve de iKiuces. 

Lt vente en gros s'adresse aux entreprises, coHeebvitts. admiiistrabons. etc... 

Les irembrea de ces collecitvités peuverl se rendre uidivlduellemenl chez QENCRAL. munis d'un 
lustincelll. Il se verront remettre une CARTE COLLECTTVTTE qui leur donnera eecès eux pnx tfe gros. 

Pour toule Inlormetlon, conteclez M N'GOM. M.OELPIT ou Mme LE POULL. lél. 42.06.50 56. Itlei 
214.034. télécopié 42.38.^.60. 

ËnlrftpHses, nous Mirvnes «n de vous proposer les services suhwKs peur recausibon* 

voire iRStèriel cnez GENERAL 

t I ouverture d'un compte, spres ta preffuere commende, 


un hnancemeiH personnalisé credti-bai) pour tout maiértei d'une valeur supérieurv à 10.000 F a 
ceoMon tfavQK ai tnom» deui eiercises d'ectivit». Ce mode de rtnencemeni vous permet en outre 
de récupérer le TVA sur tes loyers mensuefs. 

3*J une lonnclion ifmiUaBon graturle de votre personrvel tvec chèque machine vendue (durée 1*2 
louméel : 

4 ) une lormatiDn approfondie, son dans nos tocaui, sort auprès d'instHuls spécialisés qui ont notre 
confiance tel la prcsbgteui ALTITUOE 21 ; 

SI une essistsnce (élepiwnique. sans hmitttnn de temps : 

6**) une meinte na nce sur sAe eu divers de puissants groupes spécielisés ttls AMSTI ou MIS : 

T*) une tarification étudié en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'enirepiise 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS X 

En dehors des pnx promoimieb et des actions térr«-yaees CENGUL vous avez M i II) tsd spécial SW rsBénMe da pndiAs dé iiotrt rnagoA 


COMVnONS DF VENTE ce (atato^je n est wlaU» «c par le mtA de m penjnon el Femoiece les precede me s éiseons. Pm&rs (Vipiaée dn le hnMe des Uocfc» disponOles. Nm ommouons n* sont pas cuTHiaUee 


cbcit U*ntic*rJ ^ ts 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent 

■ New Zealmd 
Siery _ 


Megadtive, 
cartouche Taito 

Ce grand classique airive enfin sur la Me- 
gadrive. Comme d’habitude, le kiwi doit re¬ 
trouver ses amis, enfermés dans un zoo 
par un phoque malfaisant. Des ennemis, 


tout droit sortis d'un dessin animé, feront 
pour l’en empêcher. Les parcours des ver¬ 
sions précédentes ont été complètement 
remaniés mais les célèbres warp zones 
(passages secrets) sont toujours présents. 
La jouabillté est exemplaire et la réalisation 
dépasse même celle de l'excellente ver¬ 
sion NEC. La meilleure adaptation d'un jeu 
génial. Personnellement, j'en suis fou ! 



Olivier Scamps 

Type 


Intérêt 

17 

Graphisme 

^ * 

Animation 

« * 

Hniltnnes 

** * * 


Prix _O 

■ Thundersirike _ 

Atari ST, disquette Logotron 

Thunderstrike est un sport futuriste où s'af¬ 
frontent deux forces aériennes. D'un côté, 
votre vaisseau et des bases terrestres que 
vous devez protéger. De l'autre, plusieurs 
générateurs ennemis qui produisent sans 
cesse des engins. Ces derniers vous atta¬ 
queront et tenteront aussi d'anéantir vos 


bases Derrière ce scénario complexe, 
c'est en fait le contexte 3D de cette mission 
qui passionnera l’amateur de shoot- 
them-up évolués, La justesse des gra¬ 
phismes, la précision du relief des décors 
et le chassé-croisé des vaisseaux est cap¬ 
tivant. Malheureusement, si l’on compare 
cette version ST à la version PC (test dans 
le n'’ 80 de Tilt en Hit), l'animation est ici 
moins coulée. Dernier atout, la difficulté de 
Thunderstrike est très bien dosée Avec les 
premières victoires, viennent des missions 
de plus en plus difficiles. Même la puis¬ 
sance de votre engin et ses possibilités de 
vol se modifient alors . Voici donc un bon 
soft mais pas indispensable jxiur le pos¬ 
sesseur de ST Olivier Hautefeuilie 


Type 

9hnnt~thmn^$ij% ' 

Intérêt 



Graphisme.. _* * * * 

Anlmorion . * * 

Bruitages _* * * * 

Prix_ . B 


Version Amiga 

Même graphisme et môme stratégie que 
sur ST En revanche, l'animation est ici 
moins coulée et bien plus lente Les brui¬ 
tages du réacteur ont, de même, disparu 
dans la conversion. Quel dommage que 
l'on ne retrouve pas le jeu PC 386 l'ISA par 
exemple ! o H 

Intérêt . _ J 3 

Graphisme_* * * * 

Animation __ * ** 

Bruitages _ * * * 

Prix__ B 


MRofox _ 

PC tous écrans, 
disquette US Gold 

Un androïde jsart à la conquête de neuf 
bases intersidérales. Il devra détruire une 
armée de créatures étranges et découvnr 
des armes toujours plus puissantes. Rotox 
est un shoot-them-up original. Montrées en 
vue aérienne, les bases sont des suites de 
plates-formes susjDendues dans le vide 
Plusieurs passages étroits, des ponts tour¬ 


nants pour la plujDart, vous obligent déjà à 
manier votre robot avec beaucoup de pré¬ 
cision. C’est le premier atout du pro¬ 
gramme. Signalés sur votre radar, les en¬ 
nemis sont variés et retoutables Les 
vaincre n'est pas une mince affaire.. Et 
c'est te deuxième atout du soft I Sur PC. 
l'animation des spriles et des éléments du 
décor est excellente. La précision, de vos 
mouvements, la justesse des tirs et l'atten¬ 


tion constante â ne pas tomber dans le 
vide donne ici la priorité à la concentration, 
à la stratégie 

Voia donc un shoot-them-up vraiment évo¬ 
lué, un programme que l'on ne quitte pas 
facilement. Un reproche tout de même en 
ce qui concerne cette version PC : seul le 
maniement clavier est accessible (d’après 
la notice, le joystick est actif, mais je ne 
suis jamais arrivé â le rendre opération¬ 
nel .}. fîotoxest un soft quej'achète volon¬ 
tiers sur PC. Olivier Hautefeuilie 

Type — shoot-them-up/stratégle 

Intérêt — ig 

Graphisme _ ***** (EGA, VGA) 

* * * * (CGA) 

Animation . __* * * * 

Smlrages * * 

Prix_ c 

Version Atari ST 

Rotox m’a déçu sur Atari ST L’écran de jeu 
est bien plus jjetit que celui de la version 
testée plus avant, et ('animation des sprites 
est bien entendu moins souple que sur un 
PC puissant. 

Même SI la stratégie du jeu est conservée. 
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9 IDdtqus que tt loaicM a «a* 


Kir une autre versai dans la rubrique NII d'un précèdent nuntio. 










































l'achat de cette version est plus douteuse. 

Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


.shoot-them-up/stratégie 
_13 


.**♦* 

_ * * * 

_ ** 

_B 


■ Rambo III _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Il existe désormais trois jeux différents tirés 
du film de Silvester Stallone ; le jeu d’ar¬ 
cade, le programme sur micro et celui-ci. 
Armé seulement d'un fusil-mitraiüeur, d'un 
couteau, de flèches explosives et de quel¬ 
ques bombes à retardement, Rambo s’en 
prend aux troupes russes qui occupent 
l'Afghanistan. 

Ce jeu d'avant la Perestroïka est une nou¬ 
velle variante de Commando II est agré¬ 
menté de superbes séquences en 3D. 
L'action est très prenante, d’autant plus 
qu'elle s’accompagne d'effets sonores 
tout à fait suggestifs 

Rambo III n’est certes pas le programme le 



plus original de l'année, mais les incondi¬ 
tionnels des shoot-them-up seront séduits 
par sa jouabillté et sa réalisation soignée. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tiipt> 

s/loot-them-up 

tnfirit 

ta 

firrtphlcm^ 

***** 

Animntfnn 

***** 

RrttitrtfffiK 

* * * * * 

Prix 

C 


■ Breoih 2 _ 

Atari ST, 

disquette Impressions 

A mi-chemin entre le wargame et le jeu de 
rôle, Breach 2 vous propose dix missions 
très diftérentes, tant sur le plan de la diffi¬ 
culté que du résultat à obtenir ; sauver les 
prisonniers, récupérer ou détruire des 
packs de données, tuer un certain nombre 
d'ennemis, sortir de la zone de combat ou 
occuper un territoire. Vous contrôlez tour à 
tour chacun de vos combattants pour le 
faire avancer, changer d'arme, tirer sur les 
adversaires. 


Les scénarios sont loin d'être inintéres¬ 
sants et s'adaptent bien au niveau de tous 
les joueurs, mais la réalisation laisse un 
peu à désirer. Il est impossible de choisir 
directement son combattant (Il faut les 
passer en revue) et on ne peut pas aller 
reconnaître le terrain en explorant la carte. 
Les graphismes sont quelconques et les 
quelques bruitages digitalisés de tir et de 
cris ne révèlent pas le niveau. Un bon point 
en revanche pour l'éditeu.r qui permet de 
créer scénarios, terrains et adversaires. En 
fait Breach 2 ne présente aucune nou¬ 
veauté marquante par rapport au premier 



volet. S'il peut accrocher les amateurs de 
stratégie. Il risque fort de lasser rapidement 
les autres (notice en anglais). 

Jacques Harbonn 

. wargame-TÔie 
.12 


:êrêt _ 

ophisme. 

limatfon- 


.** * 


■ Tom mé ihe Ohosi 


Amiga, disquette Vbi Soft 

Vous affrontez les esprits mauvais dans les 
méandres d'un château hanté, en Ecosse. 
De plus, vous devez protéger un enfant et 
veiller à soutenir son moral et le nourrir, ce 
qui ne vous facilite pas les choses. Vous ne 
devez pas le quitter des yeux une ses- 
conde tandis que vous explorez chaque re¬ 
coin de cet immense château, à la re¬ 
cherche de divers objets indispensables 
au succès de votre mission. Ce jeu d'ar¬ 
cade/aventure est l’œuvre des créateurs 
de Great Courts et de Twinworld. L'idée de 
l'enfant est très originale, mais il faut ôtre 
patient car il n'en fait qu'à sa tête et vous 



passez une bonne partie de votre temps à 
l'appeler ou à le chercher ; et l'action 
souffre de ces recherchés incessantes, 
ainsi que des lenteurs occasionnées par le 
mode de contrôle. Un programme original, 
qui plaira aux amateurs de longues explo¬ 
rations, mais pas à ceux qui aiment une 
action soutenue. Alain Huyghues-Lacour 


tntArât 

14 


**** 

Anlm/rHan 

* * * * 

Rniirnnoc 

★ *** 

Prix 

C 


■ Hell Explorer _ 

NEC PC Engine, carte Taito 

Sakyamuni a chargé le prélat Kakurenbo 
de mâter le diable, devenu fou.- Des enne¬ 
mis aussi difformes que délirants et même 
des éléments du décor feront bien sûr l'Im¬ 
possible pour l'arrêter. Pour se défendre, 
Kakurenbo ne dispose que de ses balles 
sacrées, mais des bonus (chapelets, amu¬ 
lettes. balles de couleur...) lui faciliteront la 
tâche. Les graphismes de ce jeu de plates- 
formes sont très enfantins et ne plairont 



pas à tout le monde En revanche, la 
bande sonore est superbe, avec de très 
bonnes idées comme cette voix qui, au se¬ 
cond niveau, reprend le thème musical en 
sifflant. Sans être du niveau des grands 
hits de Taito, Hell explorer est un jeu accro¬ 
cheur bourré de charme. J'achète ! 



Olivier Scamps 

Tiin^ 

Jeu de plates-formes 


ta 


* * * * 

AnIm/iH/tn 

**** 


****** 

Priv 

C 

■ Tusker 


Amiga, disquette System 3 

Si sa version Commodore 64 avait séduit 
l’un de nos testeurs (cf. Tilt n°75), on ne 
peut pas dire que Tus/cerait bien vieilli. Sur 
Amiga, le jeu perd beaucoup de son 
charme. Premier défaut, ce' soft d'ar- 
cade/aventure met en place un décor tout 
à teit monotone. Pour le début de partie 
par exemple, le désert représenté à l'écran 
est peu détaillé. Les adversaires, les ta¬ 
bleaux, les combats, tout est répétitif et las- 
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XOii^ SOFTS 



sant. Bien sûr, le héros peut marcher de 
gauche à droite et aussi dans la profon¬ 
deur de récran Mais que dire de la préci¬ 
sion des coups, bien trop aléatoire à mon 
goût. Côté stratégie, vous devez collecter 
ça et là diverses armes et objets Des bw- 
teilles pour boire, des balles pour rechar¬ 
ger votre pistolet Sympa, mais il aurait fallu 
que l’ensemble soit loli et jouable pour que 
l'on en profite En fait, seule la bande son 
est de qualité, non pas pour ses bruitages, 
mais pour les morceaux de musique qui 
accompagnent votre combat Pour con¬ 
clure, je ne vous conseille vraiment pas 



l'achat de ce beat-them-all qui semble 
ignorer ce que l'on peut faire de réellement 
'■ classe » sur Amiga Olivier Hautefeuilie 


Tnpp 


Intérêt 

in 

Grnnhismp 

*■ 

Animation 

* 

Rniitnnr': 

* « ^ ^ 

Prix 

B 


■ Afr Do / Run Run 

Atari ST. disquette Electrocoin 

Vous courez, en ramassant les pastilles 
disséminées sur le sol, tandis que diffé¬ 
rentes créatures se lancent à votre pour¬ 
suite. Vous pouvez les abattre à l’aide 
d’une balle magique, mais il vous faudra 
attendre un certain temps avant de tirer à 
nouveau N'oubliez pas non plus les bo¬ 
nus, ainsi que les lettres qui vous rap¬ 
portent une vie supplémentaire Electro¬ 
coin s'offre un petit coup de nostalgie avec 
cette conversion du Mr Do de SNK, qui 
remporta un grand succès dans les salles 
d'arcade il y a plus de cinq ans En dépit 
de quelques petites innovations, le jeu est 



toujours le même Cette variante de Pac- 
man est amusante, mais la version de la 
console Coleco était encore meilleure 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation. 
Bruitages.. 
Prix_ 


. arcade 
_ 12 


* * * * 
* * * * 
* * * * 
_C 


Version Amiga 

Cette version de Mr Do est identique à la 
précédente Un programme ludique, mais 
bien peu spectaculaire 

Alain Huyghues-Lacour 


Intérêt — 
Graphisme . 
Animation. 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ 12 

* * * * 
* * * * 
* * * * 

_C 


PSAocfow Warriors 

Atari ST, disquette Océan 

Les ninjas débarquent aux Etats-Unis II va 
y avoir de la baslon avec les gangs des 
rues Au cours des combats, n oubliez pas 



de ramasser les icônes qui apparaissent 
lorsque certains éléments du décor sont 
détruits Essayez de ne pas vous laisser 
encercler par vos adversaires, mais prenez 
des risques car le temps vous est compté 
Shadow Warriors est la fidèle conversion 
d un beat-them-all d’arcade Toutefois, on 
peut regretter que le niveau de difficulté 
soit aussi éleve que celui de l’onginal On 
s'éclate bien lorsque l’on joue à deux, mais 
SI vous êtes seul c'est pratiquement in¬ 
jouable C'est une conversion très soignée, 
mais on regrettera des sauts d'teran assez 
brutaux, au lieu du scolimg de la version 
Amiga Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


.arcade 
_15 


***** 
_ * * * * 
_ * ♦ * * 

_C 


■ Shanghai H 

NEC CD ROM, 
disque Hudson 

Ce jeu de mah-jong vous demande d'as¬ 
sembler des dominos par paires en tenant 


compte de leur position dans l’espace Sur 
simple demande, l’ordinateur vous fournira 
une aide 

Les menus sont aisément compréhen¬ 
sibles grâce à une notice en français 
Graphismes et musiques ont été nettement 
améliorés par rapport à la version précé¬ 
dente qui était sur carte 
Shanghai est un must pour amateur de re¬ 
flexion, d'où la bonne note que nous lui 
avons attribuée Mais il est certain que ce 
genre de programme sous-exploite com¬ 
plètement les riches potentialités du CO 
ROM Olivier Scamps 



Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


re^exlon 

_14 

. * * * * 

- / 

. * * ** 
_D 



PC Engine, carte Taito 

Dans ce jeu de tableaux, vous devez faire 
disparaître des blocs de couleurs diffé¬ 
rentes. Chaque fois que plusieurs blocs de 
la même couleur entrent en contact, ils dis¬ 



paraissent Calculez bien chaque mouve¬ 
ment, car le jeu est truffé de pièges et on 
se trouve vite bloqué li faut réfléchir et agir 
très rapidement pour pouvoir terminer 
chaque tableau 

Ce jeu d’arcade de Taito passionnera les 
amateurs de casse-tête, car les problèmes 
sont fort bien étudiés II faut également 
faire preuve d'habileté dans certains ta¬ 
bleaux, nombreux et variés. Un système de 
codes vous évite de tout reprendre depuis 
le début à chaque nouvelle partie Si vous 
ne devez acheter qu'un seul jeu de réfle- 
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Allumez le cordeau et reculez pour TNT - les jeux 
pleins d’action de Tengen, Mettez votre habileté à 
l'épreuve avec cinq succès de machines à sous 
représentant ce qu’il y àde mieux dans l'action 
arcade. Humoristique... Passionnant.. 
^Stimulant... Une variété et un rapport qualité/prix 
inégalés... Forcez la caisse. 

C’est superb 
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xion/action sur PC Engine, c’est bien ce 
programme. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


-arcade 
_17 

* * * * 
** * * 
_D 



■ Sherman M4 _ 

Amstrad CPC, disquette Loridel 

Bravo ! L’adaptation de Sherman M4 (cf. 
Tilt n" 75) sur CPC est une réussite. Pour 


transcrire la puissance de ce logiciel sur un 
8 bits, les concepteurs ont opté pour la 
suppression des différentes vues dispo¬ 
nibles sur ST. Amiga ou PC. Le programme 
conserve en revanche toute sa richesse 
stratégique. Le graphisme 3D est superbe, 
aux vues des possibilités d'un CPC bien 
sOr. Les arbres défilent toujours devant le 
cockpit du tank et les explosions sont vrai¬ 
ment à la hauteur. Il est également pos¬ 
sible de diriger jusqu’à quatre blindés, soit 
les uns après les autres, soit en traçant sur 
la carte des trajectoires «auto-pilotées> 
Enfin, les menus de préparation au combat 
sont presque aussi complets que ceux des 
versions 16 bits. Vous pourrez modifier la 
puissance de l'ennemi, choisir, pour votre 
armée, munitions ou carburant illimités, va¬ 
rier les combats selon plusieurs scénarios. 
Pour tous les possesseurs d'Amstrad CPC 
et fanas de simulations, voici un soft dont 
ne peut se passer votre ludothèque I 

Olivier Hautefeuille 

Type -simulation de combat de chars 

Intérêt - IK 


Graphisme 


Animntinn 

* ^ ^ 

Bmltnaes 

*** 


Prix ___ B 


■ image Fighi _ 

NEC PC Engine, carte Irem 

Le demier-né de l'éditeur de R-Type ou de 
Vgilante n'est pas une réussite. Ce shoot- 
them-up à scrolling vertical vous propose, 
une fois encore, de sauver le monde en dé¬ 
truisant des hordes d'envahisseurs Son in¬ 
térêt majeur réside dans la taille de cer¬ 
tains sprites, parmi les plus gros vus sur 
PC Engine. Pour le reste, rien de bien neuf. 
L'action et les armements mis en œuvre 
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a ta 


ont déjà été vu des centaines de fois En 
outre, les vaisseaux ennemis et les décors 

ne sont pas très beaux. Un soft trop moyen 

pour séduire 

Oliver Scamps 

Type 

^hnntwth^m ttp 

Intérêt 

tn 

Gmnhlsme 

^ ^ * 

Animation 

****** 

Bruitages 

**** 

Prix 

C 


■ Crysiai Mines 

Nintendo, 

cartouche Coïor Dreams 





















mW 


-J 



A mi-chemin entre Boulder Dash et Pac- 
Man, cette partie plonge votre héros dans 
le labyrinthe souterrain d’une mine de dia¬ 
mants. Pour collecter les pierres pré¬ 
cieuses, vous devez éviter de toucher les 
créatures qui hantent les galeries et user 
de logique pour arriver à la fin de chaque 
tableau en un temps limité Bien qu'il re¬ 
pose sur un scénano très classique, ce lo¬ 
giciel est agréable à louer Le maniement 
du personnage est souple Les gra¬ 
phismes sont soignés, colorés et riches en 
détails Quant à la bande son, bien que ré¬ 
pétitive lorsque l’on joue longtemps, elle 
est de bonne qualité. Mais c'est surtout la 
stratégie qui motivera le joueur à long 
terme Crystal Mines est difficile et chaque 
tableau nécessite logique et patience II 
faut ouvnr des passages à la dynamite, 
collecter des bonus de protection ou de vi¬ 
tesse, bref, réfléchir à chaque instant. Sym¬ 
pathique I Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation — 

Bruitages_ 

Prix_ 


. action/ réflexion 
_ 14 


.***★ 
. * * * * 
_ * ** 

_B 


■ Chessmasier 2000 

CPC, disquette Ubi Soft 

Ce célèbre classique fait enfin son appari¬ 
tion sur CPC. pour le plus grand plaisir des 
amateurs d'échecs qui ne disposaient que 
de programmes assez peu performants 
sur cette machine, Ubi a repris les routines 
de réflexion du programme original, ce qui 
offre un jeu de bon niveau et une biblio¬ 
thèque d’ouvertures satisfaisante. Bien sûr 
le graphisme ne peut se comparer à celui 
des versions 16 bits, ne serait-ce qu'en rai¬ 



son de la pauvreté des couleurs, mais on 
retrouve quand même la représentation en 
30 de l’échiquier Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type -Jeu d’échecs 

Intérêt — 17 

Graphisme- _ **** 

Animnrt/in 

Bruitages ■ - 

Prt*_ B 



■ Venus _ 

Atari ST, disquette Gremlln 


Venus est un redoutable tueur qui a pour 
mission de débarrasser le monde de la 
menace des insectes devenus monstrueux 
sous l’inftuence d’un virus. Vous progres¬ 
sez en sautant d'une plate-forme à l'autre, 
tout en tirant sur vos agresseurs, sans ou¬ 
blier de récupérer des munitions et des 
armes supplémentaires. 

Ce programme à mi-chemin entre jeu de 
plates-formes et shoot-them-up à scrolling 
honzontal ne manque pas d'originalité. La 
jouabilité est excellente, ce qui permet d'al¬ 
ler un peu plus loin dans le jeu à chaque 
nouvelle partie. Bien qu'elle soit moins 
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Photos d’écran 
sur Atari ST 


Bientôt 
disponible 
sur Atari ST 
et Amiga 


WORKS 


l'n marécage enfoui dans l’obscurité. Au milieu du 
marécage sc trouve un château. Caché à l'intérieur, le 
Nécromancien attend. 

Tout son passé se résume a du sang. Un fief hérité du 
rovaume, une batailie gagnée comme par magie et un 
massacre si grand qu’il reste des tâches de sang sur les 
remparts. Certains aventuriers tentèrent d’éclaircir le 
mystère. Aucun d’entre eux n'en sortit en vie. 
Cependant le destin a désigné un héros. Non pas 
un chevalier courageux ou un soldat basané 
mais un personnage menteur, mercenaire 
cl voleur: Raradoc le nain. Sa mission: 
aller là oii les humains ont échoué pour 
affronter le Nécromancien et enquêter 
sur le plus obscur mystère régnant 
dans le monde. 

Quel est l'objet de ce mystère? Non pas 
l’honneur ou l’amour, ni même un Ref 
personnel ou une croisade contre le diable 
ou encore une profonde haine envers le 
Nécromancien. Mais un trésor ! Tt Castle 
Wuif en est plein à craquer... 

CADAVIR est le jeu de rôle et d’aventure 
que vous attendiez depuis longtemps. 


9f % dans GENERATION 4 


• Un jeu complexe et interactif 
avec des centaines de pièces 

et de lieux différents 
les uns des autres. 

• Des énigmes difficiles. 

# Une grande variété d’armes. 

• Un nombre de sorts 
et de potions magiques 
impressionnant. 

• Une armée de monstres, 
y compris de rats transformés, 
de lézards acquatiques de taille 
humaine et de gigantesques 
dragons cracheurs de feu. 


Trébuchez à travers un labyrinthe. Explorez 
le contenu mystique des chambres secrètes 
de Wulf, battez vous à mort contre des 
monstres hideux, luttez contre des pièges 
surnaturels et réfléchissez sur les sorts 


Distribue par 

UB! SOFT 

8 - 1 O, rue de V'almy 
9 |iOO Montreuil-sous-Bois 
Tél. : f6 48.é7.6f.f2 
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spectaculaire que la version Amlga, surtout 
en ce qui concerne les couleurs et la taille 
de la fenêtre graphique, cette version est 
très plaisante. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ shoot-them-up 

Intérêt _ 17 



***** 

ArtJmnNnn 

* * * ** 

Bruitaoes_ 

** * * 


Prix_C 


MSkaie or Die _ 

Console Nintendo, 
cartou^e Païcom 

Cette grande simulation de skate-Poard 
d'Electronic Arts est désormais disponible 
sur la console Nintendo Cinq épreuves 
vous attendent : descente, figures acroba¬ 
tiques, course urbaine, grand saut et tour¬ 
noi. De plus, deux de ces épreuves peu¬ 
vent se jouer à deux simultanément, ce qui 
est très amusant. 

Skate or Die est sans conteste le meilleur 
programme de ce type. Toutes les 
épreuves sont passionnantes et on s’ac¬ 


croche pour amiliorer ses pertormances. 
Essayez donc une course à deux et vous 


m’en direz des nouvelles. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 

simulation sportioe 

Intérêt 

IS 

Graphisme 

***** 

Af%fn%atinn 

***** 

ttmtfnnma 

**** 


Prix_ D 


mFiDSfeaith 
Fighier _ 

Amiga, 

disquette Microprose 

Voici enfin disponible sur Amiga le tout der¬ 
nier simulateur de vol et combat aérien de 
Microprose (cf, comparatif F19/F29. Tilt 
n* 81). F 19 version Amiga est très proche 
de la version PC EGA ou VGA, Les anima¬ 
tions du décor ou des appareils 3D est 
plus souple sur ST. 

Côté stratégie, un grand choix de missions 
vous permettra de travailler toutes les 
composantes de votre prochaine offensive. 
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ponibies sur Amiga. Quoi qu'il en soit, 
j'achète pour la stratégie I 

Olivier Hautefeuille 


Type — 
Intérêt. 


.simufdieur de ool et combat 
_ J7 


Graphisme. 
Animation. 

Bnjftages_ 

Prix_ 


***** 

_ **** 

_ ** * 

_C 


■ Mariey-Daviésoti 

Atari ST, disquette Mindscape 


Vous vous trouvez aux Etats-Unis, dans le 
Maine et vous devez vous rendre à Sturgis 
pour participer à la grande fête des pos¬ 
sesseurs de Hariey-Davidson Enfourchez 
votre engin et foncez sur les routes améri¬ 
caines, mais attention aux accidents et aux 
voitures de police qui surveillent votre vi¬ 
tesse. A chaque étape vous avez la possi¬ 
bilité de participer à différentes épreuves 
Bien que sa réalisation ne soit pas specta¬ 
culaire. ce programme est cependant très 
attachant. Les commandes sont précises 
et les parcours sont fort bien étudiés. Qui 


n'a jamais rêvé de traverser les Etats-Unis 
sur une Harley? C'est possible avec ce 
programme et les amateurs apprécieront 
de pouvoir customiser leur engin. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt 

«imulation sportive 
Iff 

Gmphl«Tn<> 

**** 


** * * 


** * * 

Prix 

C 

M Batman- 


Console Nintendo, 
cartouche Sunso/t 

Une fois de plus. Batman se lance à la 
poursuite du Joker dans les rues de Go- 
tham City Avant d'atteindre son vieil en¬ 
nemi, le super-héros devra affronter de très 
nombreux adversaires tout au long des 
cinq niveaux de ce programme. L’homme 
chauve-souris peut se battre à main nue, 
mais les différentes armes ramassées en 
chemin sont souvent plus efficaces. D’au¬ 
tant plus que vous avez la possibilité de 
passer de l'une à l'autre à volonté. Décidé¬ 


ment ce super-héros inspire de grands 
jeux, car celui-ci est aussi réussi que celui 
d’Ocean. Ce programme à mi-chemin 
entre shoot-them-up et jeu de plates- 
formes est passionnant et assez riche pour 
vous retenir très longtemps devant votre 
moniteur, Batman est nettement plus 
récent que la plupart des autres pro¬ 
grammes disponibles en France et cela se 
sent au niveau de la qualité de la réalisa¬ 
tion Un grand jeu qu'il ne faut surtout pas 


manquer. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ shoot-them-up 

Intérêt _18 

Graphisme- _****** 

Animation__ .._****** 

Bmitapes_ ***** 

Prix_ 


M Karatéka _ 

Amstrad CPC, 
disquette Broderbund 

Bien après sa sortie sur Apple, puis PC, 
Karatéka développe sur CK un jeu de 
combat très séduisant. Pour délivrer une 
belle, vous allez devoir lutter à main nue 


site et portée des radars ennemis, trajec¬ 
toires pour le mode Auto-pilote, etc.' 

On profite bien sûr ici des vues extérieurs, 
du repérage des cibles et de tous tes ar¬ 
mements nécessaires. Pour replacer F 19 
dans le contexte actuel de la simulation aé¬ 
rienne micro, ce logiciel arrive en tâte de 
liste, avec Fighter Bomber, en ce qui con¬ 
cerne le réalisme et la complexité, la pré¬ 
paration de ses missions. En revanche, 
lorsqu'il s’agit des animations, des gra¬ 
phismes ou de la souplesse du jeu. il ne 
parvient pas à détrôner F 29 Retaliaior. le 
plus « beau > des challengers aériens dis- 








































3615 TÊIT: 

CA TORPIIU DANS U PACIFIQUE! 



Enfin un jeu interactif sur le 3615 Tiltl Torpilles 
dans le Pacifique? La rêve des amateurs de jeux 
multi-joueursl Ce jeu de réseau vous envoie en 
plein Pacifique. Votre mission: détruire le 
maximum de sous-marins. Pour cela, vous 
disposez de commandes très simples résumées 
sur votre tableau de bord. Pour tirer: F envoi. 
Divers moyens de détection (radar, sonar...) 
dressent une carte détaillée de la position de vos 
adversaires. Une Ile é l'horizon? Hop, une petite 
halte pour se réapprovisionner en torpilles, 
mines, gasoil, points de résistance... ‘J'y ai 
personnellement passé quelques heures. Le 
piedl On y retrouve tout ce que j'aime: de la 
stratégie mêlée à une action prenante. Pour tout 
dire, c'est grisant de traquer un sous-marin 
ennemi an temps réel, d'autant que l'adversaire 
est un humain, c'est plus stimulant qu'une 
‘intelligence artificielle*. On peut faire cavalier 
seul ou lier alliance avec des copains. La but du 
jeu est de devenir la terreur du Pacifique... Alors, 
si vous êtes un vrai tueur, vous ferez fuir tous les 
marins d'eau douce rien qu'a l'apparition de votre 
pseudol ‘ Oany Boolsucfc 




D£S LE 20 SEPTEMBRE SUR LE36Î5 TILT! 



...mais aussi TOOBIN et BUG6Y 
BOY. Pour vous une superbe compi¬ 
lation qui vous fera entrer dans 
l'univers merveilleux des CARTOONS.. 

Formats disponibles : AMSTRAD 
«K DISC et K7, ATARI ST, 

_ AMIGA. 


159 F ^ 

Amstrad Disc 


229 F 

I Amstrad K7 


.SUPERWONDER 
> BOY , Le héros déCen* 
seur de Wonderland. 


TOM & JERRY 2 , Les DYNAMITE DUX, avec 

Inséparables ennemis. les deux incroyables BIN et PIN 
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contre des guerriers de plus en plus puis¬ 
sants. Pour chaque tableau, le décor de 
cette version CPC est en tout point sem¬ 
blable à ceux des versions précitées. Les 
graphismes sont ici très colorés, très bien 
dessinés. Lorsque le personnage court ou 
qu’il lance l'un des six coups de poing ou 
pied autorisés pour le combat, l'animation 
n'est jamais saccadée, jamais floue. Rares 
sont, sur CPC. les softs de combat d'une 
telle qualité. Faut-i! acheter ce logiciel ? 
Oui, mais en prenant quand même en 
compte le seul défaut de cette belle aven¬ 
ture ; sa trop grande difficulté I En effet, si 



la force de vos adversaires va croissant, 
combattre le premier samouraï est déjà lar¬ 
gement trop difficile. Les concepteurs de 
cette version n'ont su retransorire la pro¬ 
gression du niveau de jeu qu'offraient les 
versions Apple ou PC. C'est très dom¬ 
mage Olivier Hautefeuille 


Type 

arts martiaux 

fnt^rSt 



^ ^ ^ ^ ^ 

AnImnHnn 


RrtiMnoet 

« 

Prix 

B 


■ Satan 

Atari ST, disquette Dlnamlc 

Cette mission est passionnante grâce à 
deux points forts. D'une part, le décor dans 
lequel vous évoluez est très beau, très 
complexe. Les grottes de la première partie 
du jeu sont, par exempte, riches en détails. 
D'autre part, la stratégie est un atout im¬ 
portant de cette mission. La collecte de 
très nombreux indices et armes supplé¬ 
mentaires donne au jeu une vraie conti¬ 
nuité. Qu'il s'agisse de votre personnage 



xoa^som 


ou des nombreux ennemis qu'il faut tuer, 
toutes les animations sont précises, réa¬ 
listes, avec des trouvailles comme les par¬ 
cours du héros sur des rochers pour accé¬ 
der aux galeries supérieures ou inférieures. 
La gestion des sauts, l'animation du per¬ 
sonnage quand il grimpe, voilà de l'action 
agréable à regarder. 

Si la version CPC de Satan (Tilt n'81) 
n'était pas une réussite, cette première 
adaptation sur 16 bits est donc très accep¬ 
table- Quelques reproches tout de même : 
le tir est assez lent et les ennemis ont trop 
souvent la même résistance, les mêmes 
techniques de combat. Dommage 

Olivier Hautefeuille 




fntArfit 

IA 

Graphisme 

^ ^ ^ ^ ^ 

AnImnHnn 

**** 


**** 

Prix 

B 


■ DragonbaU 

Console Nintendo, 
cartouche Bandai 



Vous explorez différentes régions à la re¬ 
cherche des sept balles du Dragon. Au 
cours de votre progression, vous découvri¬ 
rez des armes supplémentaires qui vous 
permettront de lutter plus efficacement 
contre vos adversaires, ainsi que de la 
nourriture, pour reprendre des forces. 
Dragonball est un jeu d'arcade/aventure 
qui reprend le type de présentation de la 
Légende de Zelda. mais le décor défile en 
scrolling multidirectionnel. C'est un pro¬ 
gramme assez riche dans lequel il faut ex¬ 
plorer chaque pouce de terrain pour faire 
d'intéressantes découvertes. Toutefois, ce' 
type de graphisme et de scénario 
s’adresse plus particulièrement aux plus 
jeunes, qui prendront beaucoup de plaisir 
à cette aventure. On appréciera, enfin, le 
fait que tous les textes qui apparaissent à 
l'écran soient en français. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

arcade-aventure 


ta 

(irafihiem» 

★ ♦ ♦ ♦ 

AnhnnHnn 

***** 


♦ ♦ * ♦ 

Prix 

D 


mPJBùy _ - 

Megadrive, 
cartouche Sega 

Que fait un DJ (animateur dans une FM) 
lorsqu'un gang enlève sa fiancée? (Vous 
venez d'assister au trois millionième enlè¬ 
vement de fiancée de l'histoire de la micro- 
informatique de loisirs. NDSR.) 

Non, il ne prend pas de shuriken, mais il 
chausse sa paire de patins à roulettes et il 
part au combat avec autant de détermina¬ 
tion que n'importe quel ninja armé 
jusqu'aux dents. Vous disposez d’une 



bonne panoplie de coups, mais attention, 
vos adversaires sont vraiment rapides. 
Cette conversion d'un jeu d'arcade ne 
manque pas d'originalité ’ un beat-them-all 
en patins à roulettes ce n'est pas commun. 
Les graphismes sont tellement réussis que 
l'on aurait tendance à se laisser aller à pro¬ 
fiter du spectacle. Mais la difficulté du jeu 
ne vous en laisse pas le loisir Même en 
vous arrêtant dans les boutiques pour re¬ 
prendre des forces, il y a peu de chances 
que vous parveniez au bout de cette aven¬ 
ture. Cela vaut cependant la peine d'es¬ 
sayer car l'action de ce programme ne 
manque pas de punch, grâce à une anima¬ 
tion aussi rapide que précise. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Int&rAl 

GrapMame 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


___ arcade 

_ 15 

****** 
***** 
_***** 
_D 


Avis 

C'est vrai qu'avec ses jolis graphismes DJ 
Boy est un logiciel attrayant. Mais l'anima¬ 
tion des personnages n'est pas extraordi¬ 
naire et le jeu, très répétitif, manque de 
profondeur. Pour moi, il s'agit d’un petit 
soft que je n'achèterais pas. A la rigueur en 
échange.. Olivier Scamps 

■ Quarth _ 

Game Boy, 
cartouche Konaml 

Fidèle à ses habitudes, Konami a rebaptisé 
du nom de Quarth le jeu d’arcade Black 
Hole. Des pièces de formes différentes 
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UBI SOFT 
présente : 


AMSTRAD D + K7 




• GREAT COURTS 

• KICK OFF 

• Football Manager 2 

• TT Racer 

• 3D Grand Prix 

• Bobsleigh 

• Emiyn Hughes International 
Soccer 

ATARI ST / AMIGA 


e GREAT COURTS 
• KICK OFF 
e Football Manoger 2 






IBM PC et compatibles 
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• FOOTBALL MANAGER 2 

• TV Sport Football 
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descendent vers vous et vous devez les 
faire disparaître avant qu'elles n’atteignent 
le bas de l'écran. Pour cela, K faut en modi¬ 
fier la forme jusqu'à ce qu'elles deviennent 
rectangulaires, en tirant au bon endroit. 

Ce programme très original est un croise¬ 
ment réussi entre Spac© Invaders et Tetris, 
il fallait y penser I II faut réfléchir vite et tirer 
encore plus vite. Au début, cela paraît fa¬ 
cile, mais dès que la vitesse du jeu s'accé¬ 
lère, le stress vous submerge 
Un programme passionnant, qui a le 
même impact ludique que Tetris : une fois 
que l'on commence à jouer on ne s'arrête 



plus quitte à passer une nuit blanche. En¬ 
core un logiciel diabolique I 

Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe - 

lnt£r£t 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix _ 


.arcade 
_ 16 


_ * * * * 
.'*««'** 

_ * * * * 

_B 


■ Tesf Drive II _ 

Matintosh, disquette Accolade 



Cette adaptation du célèbre hit d'Accolade 
reprend tous les éléments des autres ver¬ 
sions. Ce programme vous propose de 
conduire des voitures de rêve (Ferran F40 
ou Porsche 944), dans des paysages va¬ 
riés, avec cependant arrêts à la station ser¬ 
vice et l'intervention de la police quand vous 
dépassez la vitesse permise.Les graphis¬ 
mes souffrent un peu du monochrome mais 
restent très corrects. En revanche, seuls les 
possesseurs de Mac II ou de SE^O dispo¬ 
seront d'une animation satisfaisante. Sur 
Plus ou SE. la course est en effet trop sac- 
96 


cadée. Les joueurs sur machines bas de 
gamme préféreront donc Grand Prix Circuit, 
du même éditeur, Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix _ 


-Simulation automobile 

_12(SE).15(MocH; 

_ ***** 

_ *** 

_ ***** 

_C 


■ Golf _ 

Game Boy, cartouche Nintendo 

Cette première simulation de golf sur 
Game Boy vous offre deux parcours de 
18 trous. Ce jeu est très proche du jeu sur 
console Nintendo et on retrouve tous les 
paramètres habituels de ce type de simula¬ 
tion. Il est également possible de jouer à 
deux en connectant les machines. Com¬ 
ment imaginer que l’on puisse faire tenir 
une grande simulation de golf sur un petit 
Game Boy 7 Tout y est, et le mode de con¬ 
trôle est aussi simple que précis. Mais le 
plus surprenant, c'est qu’il soit possible de 
sauvegarder sa position sur Game Boy. 
Vous rentrez vos initiales avant de com¬ 
mencer à jouer et ensuite, vous pouvez 



mettre en mémoire votre position à n’im¬ 
porte quel moment de la partie. Un must. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Anfmotlon. 
Bruitages- 
Prix_ 


simulation sportive 

_17 

_ ***** 

_ * * * * 

_ **** 

_B 


mFIreball 

Atari ST, disquette Rrebird 



Ce sjîort futuriste assez délirant, oppose 
des équipes de deux joueurs sur un terrain 
qui ne comporte pas moins de huit buts. 
Pour pimenter les matchs, la balle peut ex¬ 
ploser et un monstre cracheur de feu garde 
chaque but. C'est un sport impitoyable 
dans lequel les matchs s’arrêtent faute de 
combattants. 

Les sports du futur ont inspiré bien des 
programmes, mais à l'exception de Speed- 
balt on ne peut pas dire que le résultat soit 
concluant. Fireball ne se dégage pas vrai¬ 
ment du lot, d'autant plus que la réalisation 
n'a rien de remarquable. Il y a bien quel¬ 
ques bonnes Idées, mais cela ne suffit pas 
à rendre le jeu passionnant. 



Alain Huyghues-Lacour 

Tvne 

nr^nn 

Intérêt 

in 

Graphisme 

* 4 ..* 

Anlmatinn 

* * * * * 

Bruitages 

**** 


Prix _C 

MMafrIx Marauders 

Amiga, disquette Psygnosis 



Aux commandes d'un «marauder», vous 
participez à une course particulièrement 
périlleuse. Vos réflexes sont mis à rude 
épreuve, et il faut garder la tête froide pour 
trouver son chemin et pour foncer vers le 
stand de ravitaillement en cas de besoin. 
Vous devez faire vite pour récupérer toute 
sorte d'équipement qui améliore les perfor¬ 
mances de votre vaisseau. 

Matrix Marauder es\ un programme original 
qui mêle habilement action et stratégie. 
Côté réalisation, on retrouve la qualité Psy¬ 
gnosis. avec une bonne utilisation de l’ani¬ 
mation en 3D surfaces pleines Le jeu ne 
manque pas d'intérêt, mais faut faire pas 
mal d’efforts pour en assimiler le principe, 
d'autant plus que la notice n’est pas d’une 
clarté lumineuse. Mais si vous êtes prêts à 
vous accrocher, vous prendrez plaisir à ce 
programme pas comme les autres, 

Alain Huyghues-Lacour 


Tim^ 


Intérêt 

i.q 

Graphisme 

-* * * * 

Animntinn 

4 . « « 4- « 

Rrtiltfirtfic 


Prix 

C 
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■ Lasi Baffle 


Megadrive, cartouche Sega 

Vous tenez le rôle de Arzak, un expert en 
arts martiaux qui lutte contre les forces du 
mal. L'action est assez variée : tantôt vous 
traversez une ville en combattant des sol¬ 
dats ennemis, tantôt vous explorez des 
édifices truffés de pièges ou bien vous af¬ 
frontez un redoutable guerrier, mais finale¬ 
ment il s'agit encore et toujours de frapper 
tout ce qui bouge. 

Last Battle est un beat-them-all efficace qui 
séduira tous les fans du genre, mais II ne 



faut pas attendre autre chose que des 
échanges de coups. Ce programme béné¬ 
ficie d'une réalisation soignée, avec no¬ 
tamment des sprites de grande taille. On 
aurait tout de même apprécié un peu plus 
d'originalité- Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


beat-them-al} 

_ 13 

_ ***** 

_ ***** 

_ * * * * 

_D 


■ Turfles _ 

Console Nintendo, 
cartouche Palcom 

Ces Tennage Mutant Hero Turties sont les 
héros de BD les plus populaires dans les 
pays anglo-saxons en ce moment Après 
les dessins animés le film et le jeu d'ar¬ 
cade, voici un excellent leu de plates- 
formes sur Nintendo. Vous disposez de 
quatre héros qui devront sillonner New 
’Vork et ses égouts à la recherche de la sé¬ 
duisante April, enlevée par des terroristes. 



Trutles est un programme très accrocheur 
qui séduit dès les premières secondes de 
jeu. New York vous y réserve bien des sur¬ 
prises et il faut faire preuve de beaucoup 
d'adresse et de rapidité pour survivre dans 
cet univers. Le niveau de difficulté est as¬ 
sez élevé, ce qui pourrait décourager cer¬ 
tains. Si un dur challenge ne vous fait pas 
peur, vous passerez de longues heures de 
jeu en compagnie des tortues mutantes 
Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

tntMt 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages— 
Prix_ 


.plates‘formes 

_ 16 

* * * * 

_ ***** 

_ **** 

_D 


■ ffocir #0 

fhe Gold Age _ 

Atari ST, disquette übl Soft 

Armé d'une épée, le chevalier Zad explore 
une va^e région à la recherche de joyaux 
aux pouvoirs magiques. Au cours de votre 
progression, vous découvrirez toutes 
sortes d'objets qu'il faut utiliser à bon es¬ 



cient et vous pourrez acheter différentes 
armes à des marchands. 

Back to the Gold Age fait beaucoup penser 
à Targhan, tant par le concept de jeu que 
la réalisation. Les combats ne sont pas 
toujours passionnants, bien qu'on puisse 
utiliser indifféremment une épée ou une ar- 
balette. L’aspect aventure est assez riche, 
mais il est quand même dommage que 
l'action manque de punch. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

. . .. arcade/aventure 


ta 

<?rv>phl«ni<> 

♦ *♦ * 

AnimaHnn 

* ^ ^ ^ 


**** 

Prix 

C 


■ Fergeffen Worlds _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Un jet pack dans le dos, vous survolez les 
cités dévastées en affrontrant les envahis¬ 
seurs. L'un des boutons de la manette 
vous fait tourner sur vous-même, ce qui 
vous permet de tirer dans toutes les direc¬ 
tions. De temps à autre, vous pouvez vous 



arrêter dans une boutique pour vous pro¬ 
curer des armes plus efficaces et remonter 
votre niveau d’énergie Cette conversion 
du célèbre jeu d'arcade de Capcom est 
meilleure que les versions 16 bits, surtout 
en ce qui concerne la jouabilité. De plus, 
on appréciera la présence de divers op¬ 
tions, ainsi que de deux niveaux de dlffî- 
culté- Un bon shoot-them-up pour un ou 
deux joueurs. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

tntérêt 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ arcade 

_ 15 

***** 
***** 
***** 
_ D 


■ Super Beal 
Baskefball 

Mégadrive, cartouche Sega 

Ce simulateur de basket joue la carte du 
réalisme, offrant même la possibilité de po¬ 
sitionner les joueurs sur le terrain L'aspect 
ludique n’est pas pour autant oublié : le Jeu 
est rapide et passionnant. Une bonne réali¬ 
sation, tant au plan graphique que sonore, 
renforce encore le plaisir du joueur. Les 
programmeurs se sont même offert le luxe 
de réaliser des gros plans sur un ou deux 
joueurs lors de certains tirs ou de l'engage¬ 
ment. A l'exception de l'animation des 
joueurs, correcte mais pas excellente, il n'y 
a vraiment rien à redire : c'est un très bon 


jeu de sport. 

Olivier Scamps 

Type 

simulation sportive 

Intérêt 

l.^ 

Graphisme 

***** 




* * 

Prix 

D 
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DISPONIBLE DANS LES FNAC Mil ET DANS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE 



UNE EPEE MAGIQUE 
... ET 

L’AVENTURE 
COMMENCE ! 


Un sorcier emprisonné dans une larme. 
Une épée magique. Une race 
d'humanoïdes mutants. 


Dans un chapitre des chroniques d'Anar, 
"Legend of sword", un groupe de 
valeureux aventuriers a réussi à les 
mettre en échec. Grâce à eux le 
Royaume a échappé à une destruction 
certaine. 


Puis la larme a éclaté et désormais, le 
Sorcier fait planer le spectre de la mort 
et de la destruction sur le pays... 

Un seul espoir : retrouver les six cristaux 
de puissance qui permettront d'envoyer 
le sorcier croupir en enfer à Jamais. 


Final Battle, suite de "Sword of legend" 
dont la réputation n'est plus à faire vous 
offre; 

• Un vocabulaire beaucoup plus riche 

• Un Inventaire plus large et des 
graphismes d'une grande qualité. 

• Système d'action hyper sophistiqué 

vous permettant de changer les 
conditions météo... d'obtenir des 
vues en 3 O pour chaque endroit. 




UN SYSTÈME A L'AVANT-GARDE DES 
JEUX D'AVENTURE CONTEMPORAINS 


IRWIN HOUSf. 118 SOIITHW AHK STREET, LONDON SE I OSW 


TELE PHONE: 071 «S 1454, FAX: B71 583 34S4 


Distribué par UBI SOFT 
8-10 rue de Valmy 
93100 Montreuil s/Bois 

Tel : 48.57.65.52 _ 


® Mjrrorsoft 1990 
ScreeoAhou froni Amtga version 


THE FINAL 
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■ Blue Blink 

PC Engine NEC, 
carte Hudson soft 

Vous dirigez trois personnages à travers 
une région semée d'embûcties et peuplée 
de drôles de créatures qui tentent de vous 
arrêter En fait, vous contrôlez le premier 
personnage et les deux autres suivent 
scrupuleusement ses mouvements Cha¬ 
cun d'eux dispose d une arme différente et 
vous pouvez changer de leader à volonté 
Ce programme, à mi-chemin entre arcade- 
aventure et jeu de plates-formes, ne 
manque pas d’originalité. Le principe des 
personnages qui avancent en file indienne 
est une innovation intéressante qui offre 
pas mal de possibilités Blue Bhnk est lom 
d'être le meilleur jeu de plates-formes sur 
PC Engine, mais il vous fera passer de 


bons moments. 

Alain Huyghues-Lacour 

Tune 



inl^rèl 


Graphisme 

* * * * 

AnImnIInn 


Bruitaaes 

* * ** 

Prix 


n 







MKiax 

PC Engine, carte Tengen 


Sur un tapis roulant, des tuiles défilent A 
l'aide d'une palette pouvant contenir 
jusqu'à cinq tuiles, vous devez les mettre 
dans une cuve et former des lignes, des 
colonnes ou des diagonales de même 
couleur Lorsque la cuve est pleine ou que 
vous avez manqué trois tuiles, la partie est 
perdue 

La conversion PC Engine de ce jeu infernal 
est d'une fidélité exemplaire. A l’exception 
100 


du mode deux joueurs, on retrouve en effet 
tous les éléments du hrt d'arcade Un 
menu d'option, accessible par la touche 
select, vous permet de tout paramétrer et 
même de choisir la langue (anglais ou ja¬ 
ponais) Un programme indispensable 01- 


ivier Scamps 


Tifpp 


Intérêt 

17 

Graphisme 

* * * * 

Ar>imnt1t>n 

♦ ♦ * ♦ 

Bruitages 

* * * 


Prix _n.c. 



■ Xevious 

PC Engine, carte Namcot 

Vous survolez une planète hostile en dé¬ 
truisant tout ce qui bouge à l'aide de deux 
boutons, I un pour tirer au canon, l'autre 
pour lancer des bombes Cette carte 
comporte deux versions, dont la première 
est identique au jeu d'arcade onginal. la 
seconde étant une variante avec notam¬ 
ment des armes supplémentaires 
Ce shoot-them-up légendaire a quelque 
peu vieilli, mais cette version est si réussie 
que I on se prend tout de suite au jeu, qui 
n'a nen perdu de ses qualités ludiques Si 
vous êtes un fan du jeu d'arcade, n'hésitez 
pas car vous vous éclaterez avec cette 
conversion irréprochable Dans le cas con¬ 
traire. vous risquez d’être déçu par le clas- 
sisisme du jeu. ainsi que l'absence d'effets 
spectaculaires Alain Huyghues-Lacour 

Typg arrnifp 

Intérêt _1S 


Graphisme 

** ** 

Animation 

* * * ** 

Bruitages 

* * * * * 


Prix _D 


mSkiorDie 

Commodore 64, 
disquette Electronic Arts 

La version Commodore 64 de Ski or Die 
(cf Tilt n” 79) est une réussite. Ce logiciel 
vous propose plusieurs épreuves de sports 
d'hiver Les graphismes de chaque tableau 
sont très soignés et, côté animation, le 
C 64 ne semble rien à avoir à apprendre 
des 16 bits. Les sujets abordés sont, de 
même, très variés De la descente de piste 



en chambre à air à la fabuleuse bataille de 
boules de neige, toutes les épreuves ont 
leur caractère propre Le bruitages sont en¬ 
fin de bonne qualité, variés et bien adaptés 
a chacune des disciplines Bien sûr, tous 
ceux qui espéraient retrouver ici le ••sé¬ 
rieux» des vieux muitiépreuves d’Epyx se¬ 
ront déçus Mais pour un bon moment de 
détente sur le bon vieux C64. c'est le 


pied ' 

Olivier Haulefeuille 

T*in» 


Intérêt 

id 

Graphisme. 

* * * * 

Animation 

. * * * * 

RrtiHntfvs 

•*•*** 

Prix 

B 


■ Ranx Xerox 

Atari ST, disquette Ubi 

Ce programme est fidèle à l'espnt dé¬ 
cadent de la BD de Liberatore, qui met en 
scène un robot à figure humaine Ranx Xe¬ 
rox doit récupérer le vacom contre une ma¬ 
ladie de l'espace qui décime la population 
De Rome à New Vork, il faudra se battre 
pour survivre dans ce monde dégénéré 
En dépit d'une certaine originalité, ce jeu 



d'arcade/aventure n'est pas tout à fat con¬ 
vaincant La partie aventure est bien cons¬ 
truite. mais les combats ne sont vraiment 
pas passionnants Et puis, la réalisation 
assez plate de ce programme laissera sur 
leur faim les fans de la superbe BD Dom¬ 
mage. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ arcade/acenture 

Intérêt _ 10 

Graphisme _ _♦ * * * 

Awlm«Hnti „ -_ - — . ■ * * * ,* 

Bruitages _* * * * 

Prix _ C 





























































( 16 ) 9 ^ 
HOTLINE: (.16)99.08 




îj! 



Il iiiiarfT^f ^"^rirttrrf ir ««tluî 

S5?'-’ 


j RonoiT.j' âtiM 

^HRm'ùsstSMCV'' Nm 

3 /.- 





















KOii^SOFFS 



■ Super Masters^^ 

Megadrive, cartouche Sega 

Accompagné d'une charmante jeune 
femme (à qui vous laissez porter vos 
clubs I) vous faites une démonstration de 
vos talents de golfeur sur trois parcours dif¬ 
férents. La fenêtre principale montre votre 
joueur en 3D, tandis que la cartouche du 
parcours est représentée sur celle de 
gauche. On retrouve bien sûr tous les pa¬ 
ramètres habituels aux simulations de golf. 
Au niveau de l'intérêt de jeu, Super Masters 
se place au même niveau que des pro¬ 



coups de ce sport. La réalisation est iné¬ 
gale. En effet, si la musique et les gra¬ 
phismes (très dessins animés) collent bien 
à l'esprit du jeu, l’animation manque de 
précision. World Beach Volley est un petit 
programme agréable qui souffre surtout de 
la concurrence de Super volley bail 

Olivier Scamps 


Tÿpe - 

fntérét_ 

Graphisme. 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


. simulation sportive 
_ 12 


* * * * 

_ * * * 

. * * * * 
_C 


■ 90 ÊfaÊy Soccer— 

PC, Simulmortdo 

La Coupe du monde a été l'occasion, pour 
de nombreux éditeurs, de sortir des softs 
de foot et le meilleur a cotoyé le pire. 90 
Italy Soccer fait indéniablement partie du 
mauvais. Le programme dispose de 
sprites de taille absolument ridicules, L'ani¬ 
mation des footballeurs donne l'impression 
d'être tirée d'un mauvais film des années 
vingt. Seuls les crollings latéraux peuvent 
faire impression. 90 Italy Soccer ne laissera 


Dans la série Nations at War, voici un nou¬ 
veau data dise qui vous permet de diriger 
l'opération Overlord, Nous sommes en juin 
1944, et le moment est venu pour les 
troupes alliées de débarquer dans la 
France occupée. Tous les paramétres pos¬ 
sibles sont pris en compte dans ce war¬ 
game de haut niveau. 

Les wargames de la série LiMSsont réputés 
pour leur niveau de qualité, mais ils 
s'adressent aux joueurs confirmés en rai¬ 
son de leur complexité. Cette opération 
Overlord n'échappe pas à la règle, mais 
c'est un programme d’une grande richesse 
qui passionnera les amateurs. On re¬ 
grettera pourtant sa présentation peu 
attrayante, et son graphisme d'une grande 
pauvreté Alain Huyghues-Lacour 


Intérêt 

toorgo me 

Granit Isme 

* * 

Animation 


Bruitages 


Prix _C 


■ Zoom _ 

Megadrive, cartouche Sega 


grammes comme Leader Board ou Mean 
18. En revanche, ce programme l'emporte 
sur ses concurrents au niveau de la pré¬ 
sentation. Le graphisme est excellent et 
fourmille de détails, ce qui en fait la simula¬ 
tion de golf la plus agréable à jouer. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 


Intérêt 


Gmphlsmp 

* ^ ^ ^ 

Animation 

* ^ ^ * 

Bruitages 

***** 


Prix_D 





Francia 



■ World Beoih 
Volley _ 

NEC PC Engine, carte IGS 

Arrière-goût de vacances avec ce jeu de 
volley de plage. La phase des options est 
complète, incluant même la sélection des 
joueurs (deux par équipe à choisir parmi 
quatre personnages) et la possibilité de re¬ 
définir leurs caractéristiques. 

Privilégiant le fun à la simulation, ce pro¬ 
gramme ne propose que les principaux 



donc pas un souvenir indélébile aux ama¬ 
teurs de foot sur micro : à éviter. 

Eric Caberia 

Type- football 

Intérêt - 2 

flmnfiismo * * 

Animation * * 

Bruitages_* * * 

Prix _C 

■ UAIS II _ 

Atari ST, disquette Rainbird 



Ce programme s'inspire de vieux succès 
d'arcade comme Amidar ou Q-Bert Vous 
devez changer la couleur des dalles qui 
composent chaque tableau, tandis que dif¬ 
férentes créatures se lancent à votre pour¬ 
suite Pour pimenter l'action, de nombreux 
bonus apparaissent en divers endroits de 
la grille Certains vous ralentissent tandis 
que d'autres vous permettent d'aller plus 
vite, d’autres encore immobilisent vos en¬ 
nemis pendant quelques instants, etc 
C'est une surprise de retrouver, sur la Me¬ 
gadrive. ce jeu qui avait été développé sur 
Amiga «l y a deux ans. Le jeu n'a rien perdu 
de son intérêt, d'autant plus que l'anima- 
tion est encore plus rapide que dans la ver¬ 
sion originale. Des réflexes très rapides 
sont la clef du succès, mais il est égale¬ 
ment important d'élaborer des tactiques ef¬ 
ficaces. Un soft très amusant 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

Intérêt 


Graphisme 

■é * * * 

Animation 

^ 

fintitnqfiK 

^ ^ 

Prix 

D 
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ST/AG 

Rick Dangerous 
Savage 
Navy Moves 
Commando 
Ikari Wamors 


CPCPK7 

Rick Dangerous 
Savage 
Navy Moves 
Commando 
Ikari Warnors 


Rick Dangerous 
Savage 
Ikan Wamors 
Franck Bruno's 
Boxjng 
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KouAiesofïïs 




AVIS 


LOGtClEUMARQUE 


ALTEREO BEAST 

Nk Av«nu« 


BUXKOl/r 

CAUfomia DiMma 


BUanCHT 

Creatn 


sUnulMon fponivt 


A connbTrro 


CAPTAIN COMJC 

Cokif Draarni 


CONQUEST OF CAMELOT 
Sffrra 


CYBERBALL 

Domark 


FÎGHTER BOMBER ADVANCED 
Acti vision 


A connaître 


ScAnario pour 
slmutotffur ^ voU 


GALwrnCCRUSADER 
Color Dtmidi 


Nlnfondo 


A connaJln 


A connaître 


HOYLE OFFIGAL BOOK OF GAMES 

Slena 


Rftfleüœ, Jeu de 
cartes 


ICEMAN 

SieiTB 


A connakns 


lASTtmjAU 
Syym 3 


lESUiiE Sm LfiBKŸ m 
Slerre 


A connaVre 


LOOERIMÆR 

Brodsrbund 


MASTER CHU AND THE D 
Cobr Dream 


MEGAN040 
Soîtwsre Direct 


Amisa 


A ojnnBÎtre 


METAL FIGHTER 
Colof Drestn 


Nintendo 


Shoot*them*up 


MOQTLEMAN 

Loddel 


Amsnd CPC 


Aeüon/Iabyrimhe 


P&l MUSTANG 
GLllwys 


Madniosh 


Simulfitlon de vol 


A connaître 


SlUENT ASSAULT 

Color Drsam 


Nintendo 


THE HO&BTT 
Besm Software 


Macintosh 


aventure 


WANDERER 2D 

Encore 


■rcadc/stnidg* 


WANDERER 3D 
Encore 


arcade/stret* 0 e 


VOLANOA 

MiUfnlum 


EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les Jeux qui 
n’ont pu touver place dans 
d’autres rubriques : jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d'autres 
machines comme Block Out. 


A connaître 
A connaître 


A connaître 


ORDINATEUR 


TYPE 


ORAFUlbME 


ANIMATION 


NEC CD ROM 


Beetthereup 


**** 


Macintosh 


AdresH/stretdglJ 


BoH 


Nintendo 


Beet them ail / 
pletaS'kmriÉa 


***** 


A cormaltre 


Amtga 


Aventure anUnfte 


Bon 


Football eredricein 


ShooMhcmup 


Aventure animée 


**** 


Aralga (1 mega 
mlnlmuml 


Aventure animée 
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CHAiUMGe 


chauds sets 


sontsept 

tennis p>our un opcn ; tète de série numéro un depuis son Tlh 
d'Or. Greot Courts prut favori d'un tourne^ où Tennis Cirp ccMnpte 
sur la précision de ses smashes pour écraser son adversaire. 

71e Break, un original, peut réserver des surprises. Le )eune espoir 
Intemationd 3D Tennis aura fort à faire pour imposer son jeu. 
Tennis, Tennis Ace et World Court souffrent d'un sérieux handicap ; 
imbattables sur leur surface favorite, la console, ils sont 
Inexistants sur micros. L'œil acéré d’OlMer Hautefeullle. arbitre 
irrcorruptible, ne laisse passer aucune foute. 


Mt «nosr (con tf fsfnsrs é caU dt 
Tanrm Âpi uns fenSira pour 
enaqus (ouaur) La veion da ta 
bala aai toulours très daaa, wr- 
tout grica è l'atda gua toumtaaant 
rombra sur la tarran ou ancora las vtaaut 
qm marquant la poini tTimpaoi probabla A 
/angagamani. En rawarxrna. la jau an tond 
do court aai «raHnoni piua dSicaL pau to- 
arqua ün probièms qua ron ranconira 
ègaiornora sur HtxtoCourrda NEC. L'M- 
rnabon da ârosr Courts ast tréa aoupio. 
trSa raptoa al fluida Bian afir, la pas daa 
aporufa ast aaaaz a tmpi iaia ^ jouam 
travaraarx la tarram • an craba *, chooa as- 
aar pou réahaia ai pau étéganiai Da 
mAma, oaita aouplaaaa da lau na a'ao- 
compagna pas da nxxnamants IrAa vanAa 


Orwut Caum (A m ttmX Imwift— 


Apréa la TiA d'Or du Iwriaut Oraar Ciourts. 
laa •bons* lannie ont anvahi la micro lu- 
eSqua da calta améa. Pour ca cbaâanga. 
noua aitona raianu quatra Mraa aur mioio al 
MMsurooniûiir Pour qua la comparîlaon 
ao« la piua prédao poaatoia. noua compa- 
rarona pomi par pomi dans un pramiar 
lompa las aopi programmas. Mbdd Court 
aur NEC. Tênrn Aco aur Saga. Ttnniê sur 
6ama 8o^ sL ak* rntoro. laa varaton 
da ranrw Cup. Oraar Courfa ria Brmk al 
du tout darmar vanu, tmomêtionaÊ 30 Tan- 
rm. Enawte. pluaioura rrani chalaogea 


voua parmaiboni da laaa la bon choix pour 
uns machina préoaa. Atan PC ai 
compattHaa. Amaead CPC ai C 04 Enan. 
laa Btouit al dAtauls da oaa aapi togioala 
aarom réouméa par la iMoaoopa 

MISE EN PLACE GRAPHIQUE 
ANIMATION 

Oraar Couda, un vaaie larram daiau pou 
una arwnatNxi tréa c o u lAa. Votoi aana 
douta la aoft la pluo-arcada-daa qualto 
au micro La lorrain da iou da Oraar Courts 


Ras da sauts ou dt amaahaa (comma 
dans rame Otol.dachuiaa (comma dans 
MbrfttOsufauNEq Laa concapioura da 
cana partie on maA A tond au rarcada. «j 
déinmert da la aimuioiton On perd donc 
an rtchaaaa, pou gagner an puabito 
N'aat-oa paa la plua irnpoitani'? 
r anna Qrp . plua rAoKala maia qualqùaa 
dèlauta. Pramar handicip laça A ton oorv 
trèto. rawMB Cup dMaa voire écran da lau 
an deux lartAlraa. Si Ton na Joua btan aOr 
ïamM an tond de court (moia I). la viaib»- 
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lité du terrain est d’autant plus réduite. Le 
plus gros défaut de ce programme est 
qu'à rengagement, la balle lancée par 
l'adversaire sort de votre champ de vision 
pendant quelques secondes. Il est alors 
plus que difficile de se placer ! 

Tête triangulaire et 
maigres guiboles : 
des joueurs oscillants 

Il est surprenant que, même en mode un 
joueur, on ne puisse accéder à un écran 
plein, avec une seule fenêtre de jeu {cette 
option est déjà disponible sur Tennis 
Cup II. sur console Amstrad). A part ce dé¬ 
faut majeur. Tennis Cup possède une ani¬ 
mation bien plus réaliste que celle de 
Great Courts. Les mouvements de votre 
champion sont plus variés. Il court pour tra¬ 
verser le terrain, part en crabe pour des pe¬ 
tits dépassements, smashe au filet, etc. 
Pour moi, ce jeu est plus passionnant à 
suivre car plus réaliste, même si je souffre 
toujours de la taille écran du terrain de jeu. 
Une dernière remarque en ce qui concerne 
le scrolling de ce même terrain pour les 
balles qui sortent à droite ou à gauche du 
court. L’initiative est intéressante mais le 
scroliing reste un peu brutal à mon goût. 
International 3D Tennis ll3DT pour les in¬ 
times), plus qu’original, ii décevra le joueur 
classique. Pourtant, si l’on creuse un peu, 
quel pied I Ces joueurs à corps, tête et ra¬ 
quettes triangulaires, qui oscillent lente¬ 
ment sur leurs maigres guiboles, ont déjà 
fa^t rire quelques testeurs de Tilt. Et pour- 
t^t, le contexte 3D de I3DT est plutôt origi¬ 
nal. Vous pouvez ici modifier la vue de la 
partie selon tous les angles, tous les gros¬ 
sissements. C'est amusant mais, en fait, 
chacun trouvera sa - vision» idéale et s’y 


que l'on ne soit jamais gêné 
par ces « glissements », en version Amiga 
tout au moins. Tie Break soigne au maxi¬ 
mum la représentation des joueurs ou de 
la balle. Les impacts au sol sont signalés 
par de petits ronds de poussière. Les mou¬ 
vements de la raquette sont très fluides. 
Enfin, lors des échanges, l’altitude de ia 
balle est très bien signalée par sa taille. En 
cas de lob puissant par exemple, la boule 
jaune grossit en prenant le d’altitude. Gé¬ 
nial ! Graphiquement, Tie Break est sans 
doute le tennis le plus sobre mais le plus 
- propre » des sept programmes. 

La boule jaune 
grossit en prenant 
de l’altitude 

Wond Coud sur NEC. graphisme «con¬ 
sole ». Les amateurs de consoles retrouve¬ 
ront avec plaisir les silhouettes typiques 
de ces machines Personnages ventrus et 
rondelets, graphismes colorés mais tou¬ 
jours un peu - grossiers », rien à voir avec 
les sportifs allongés et musclés d'un Ten¬ 
nis Cup. Le terrain de jeu de cette car¬ 
touche est plus carré que rectangulaire. 
La vue, semi-aérienne, est difficile à maî¬ 
triser parfaitement en début de jeu. Il faut 
dire que, côté animation, c'est piutôt 
souple. Bien sûr, mutile d'espérer ici des 
mouvements réalistes. Vos champions 
sont de petites boules sur deux pattes et 
leur torse est immobile Mais les déplace¬ 
ments sur le court sont rapides et précis, 
et l’on compte quelques smashes et 
chutes du plus bel effet. Durant tout le 


tiendra. Une vue - normale» aurait été la 
bienvenue,pour tous ceux que rebute cet 
effet de style 3D. Mais tout cela mis à part, 
ce ne sont pas les quelques écarts de tra¬ 
jectoires ^a balle zigzague parfois un petit 
peu) et la simplicité graphique du court ou 
des joueurs qui doivent vous arrêter. I3DT 
est tellement différent de ses confrères 
qu’il risque de détourner le joueur qui le 
découvre. Mais, croyez-moi, accrochez- 
vous au pinceau, le jeu en vaut finalement 
la chandelle. Signalons enfin que les brui¬ 
tages de cette partie sont, sur Amiga. les 
plus beaux de ce Challenge. En effet, si les 
rebonds déjà balle et les musiques d’ou¬ 
verture sont'sympas, un coup de chapeau 


Tie Break et sa vue aérienne tAmlga). 

pour les acclamations de la foule, si réa¬ 
listes . le public applaudit une belle presta¬ 
tion mais hue les erreurs grossières. 

77e Break , mise en place graphique origi¬ 
nale, animation sans faille. Le jeu met en 
place un court en «vue aénenne». Le gra¬ 
phisme est simple (pas de public, pas de 
ramasseurs de balles, etc.). Le terrain de 
jeu est vaste. Un léger scrolling allonge à 
chaque échange le bas ou le haut de 
l’écran. Fort heureusement, l’animation de 
l'ensemble est suffisamment fluide pour 
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. cirii» iiSesaX pan super I 

match, un scrolling quasi perpétuel va dé¬ 
voiler les bords du court. Ce scrolling est 
fort heureusement tout à la fois régulier et 
rapide, pas de mal de tête en perspective. 
World Court de NEC a donc un look aussi 
• arcade» que possible. C'est un pro¬ 
gramme moins réaliste, moins beau qu’un 
Tie Break ou qu'un Tennis Cup, mais la 
jouabilité reste de la partie 
Tennis Ace (Sega), plusieurs plans pour un 
résultat plutôt décevant. Lors des engage¬ 
ments, le Joueur voit son champion en 
perspective latérale. Ensuite, durant toute 
ia partie, c'est une vue aérienne, trop éloi¬ 
gnée à mon goût, qui suit l’action. Le ter¬ 
rain de jeu de Tennis Ace défile à chaque 
échange. Si ce scrolling est correctement 
géré, la taille des Joueurs reste bien trop 
réduite. Tennis Ace est très facile à jouer 
Le placement des joueurs sur le court est 
aisé. Résultat, on ne souffre pas trop de 
cette mauvaise visibi¬ 
lité. Mais le Jeu y perd 
assurément en .réa- __ 

lisme, et en am- _ 

biance. De plus, 
l'animation sur la —^ 

Sega 8 bits est nettement plus saccadée 
que celle de la console I6bits. 

Tennis sur Game Boy, bien vu ( Le Game 
Boy et son minuscule écran ne se sortent 
pas si mal de la compétition. Graphismes 
clairs, dessin précis (très proche de celui 
de World Court en fait), on retrouve ici un 
terrain de jeu plutôt carré, des joueurs un 
peu • bouboules», courts sur pattes . Mais 
quelle maniabilité, quelle très bonne vision 
de la moindre des actions. 

En conclusion, toutes les remarques 
faites sur le tennis de la NEC s’ap¬ 
pliquent ici. Look arcade, mais jouabllité 


RICHESSE 

ET MANIEMENT DES COUPS 

Great Courts , maniement difficile si l’on 
veut Jouer précisément, peu de coups réel¬ 
lement différents. Bien qu'il soit le plus 
souple à jouer, Great Courts est un peu dé¬ 
cevant en ce qui concerne la richesse des 
coups et leur maniement. Pour les coups 
simples, coup droit et revers, c'est la posi¬ 
tion de votre joueur qui décide de l’angle 
du tir Si vous êtes loin de la balle, par 
exemple, le renvoi est déporté à l'extrême 
Ce maniement est bien plus délicat que 
celui de Tennis Cup (manette à gauche 
pour renvoyer à gauche...) Même avec de 
l'exercice, je ne le trouve finalement pas 
assez fiable, surtout si l’on veut jouer avec 
beaucoup de pr^ision II suffit de débor¬ 
der de quelques millimètres pour obtenir 
un tir à l'opposé de ce que l'on attendait 
Erbce qui concerne la nchesse des coups. 


la malchance. Les vrais lobs sont rares, 
quant aux smashes. Je n'en ai Jamais vu un 
seul... Great Courts se rattrape heureuse¬ 
ment avec son service, très précis et indé¬ 
pendant de la « qualité • du Joueur, comme 
c’est le cas pour Tennis Cup. L'usage du 
pointeur qui vise une partie du court ad¬ 
verse est ingénieux et très maniable. 
Tennis Cup . un panel de coups étendus et 
toujours facile à manier. La notice est suc- 
cinte mais ne laisse aucun doute sur les 
nombreuses possibilités de renvoi de balle 
autorisés Pour chaque situation, les huit 
positions de la manette vont sans hésitation 
aucune décider d’un coup précis. 
Exemple en fond de court, ie joueur peut 
renvoyer une balle plate, coupée ou liftée, à 
gauche ou à droite Contrairement à Great 
Courts, l’effet obtenu est toujours celui 
qu'on attend. Normal, puisqu'il ne dépend 


World Court, sur NEC est très souple. 


ce jeu est bien moins •- \ 
puissant que Tennis ' \ 
Cup. Certes, la notice ex- \ • 

plique chaque attaque et défense • 
dans ses moindres détails... Mais 
pour l'application sur le court, c'est une 
autre histoire ! Les effets de balles {spin en 
anglais) ne sont pas contrôlés par le 
joueur. D’autre part, les lobs ou amortis, au 
programme d'après la notice, ne ré¬ 
pondent pas à un mouvement précis du 
joystick. A vous d’en découvrir le manie¬ 
ment ! Là encore, il s'agit en fait de votre 
position par rapport à la balle. La portée du 
renvoi dépend de l'instant précis de l'im¬ 
pact sur la raquette. Une fois encore, je 
trouve ce mode de contrôle trop aléatoire, 
il est parfois difficile de savoir si un coup 
est voulu ou s'il répond à la chance ou... à 


/SOT lAmIga) devra faire ses preuoes. 

que de la position du manche au moment 
du tir ! Tennis Cup compte aussi de super¬ 
bes smashes, des amortis ou balles accélé¬ 
rées (ici, on peut donner de l'effet à la balle) 
qui enrichissent vraiment les possibilités 
stratégiques des matchs. En contrepartie, 
'angle de renvoi de ta balle est plus 
grossier que celui de Great Courts : tout 
à gauche ou tout à droite, on ne donne 
pas dans le détail. Une faiûesse 
face à GC. Tennis Cup est donc 
très riche et très maniable. 
Seul le mode de pourcen¬ 
tage appliqué aux Joueurs 
débutants pose parfois pro¬ 
blème. En effet, pourquoi 
rater systématiquement un 
service sur deux 
lorsqu'on ne pos¬ 
sède pas un joueur 
sauvegardé avec 
100% de ses possi¬ 
bilités? C'est fmstrant I Mais nous étudie¬ 
rons ce problème en détail dans le para¬ 
graphe consacré aux menus et options. 
Intemalinal 3D Tennis , un pari original et.. 
réussi : extrêmement maniable et varié. Le 
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soft offre une richessse de coups impres¬ 
sionnante. Quelle que soit votre position 
sur le court, c'est la machine qui vous 
place dans l’axe de la balle. Le fait de ne 
pas gérer ce déplacement n'enlève rien au 
plaisir de lutter. 


La force du coup est 
contrôlée par 
l e bouton de ti r 

Ensuite, les huit positions de la manette 
vont décider du point du court visé chez 
l'adversaire. C'est très précis et, avec de 
l'entraînement, on fait vraiment ce que l'on 
veut du programme. Lors des engage¬ 
ments, on retrouve cette même richesse de 
tirs. On contrôle la force du tir en mainte¬ 
nant plus ou moins longtemps la gâchette 
enfoncée. l3DTes\ le seul tennis à prendre 
en compte cette donnée. Il reste enfin les 
effets que l'on peut également communi¬ 
quer à la balle, soit pour qu’elle s’accélère 
à son rebond, soit qu'elle ralentisse. Il faut, 
dans ce cas et juste après la frappe, pres¬ 
ser à nouveau la gâchette et tirer ou pous¬ 
ser sur le joystick. Toutes ces 
manipulations semblent 
complexes. En fait, on apprend 
vite à les maîtriser. Le jeu est 
alors incroyablement riche d'ef¬ 
fets, de tirs spéciaux, plus en¬ 
core que ne l'était Tennis Cup. 

Tie Break, des possibilités de tir 
intéressantes et surtout origi¬ 
nales... Tie Break développe 
une vue aérienne du court. Le 
déplacement de vos joueurs 
est entièrement manié par l'or¬ 
dinateur, CB qui vous permet dé 
porter la plus grande attention 
au choix de chaque coup. En¬ 
core différent de Great Courts. 
de Tennis Cup ou d'internatio¬ 
nal 3D Tennis, c'est cette fois le 
- ttming » de la frappe qui im¬ 
porte. On arme dans un pre¬ 
mier temps la raquette. Ensuite, 
l'angle du renvoi dépendra du 
moment où on relâche cette 
dernière : en avance sur la baile 
(renvoi à gauche pour un coup 
droit), en retard (renvoi à droite) ou exacte¬ 
ment entre les deux (coup rectiligne). Cette 
technique est aussi difficile à manier que 
celle de Greaf Courts. En revanche, 
puisque le joueur ne contrôle pas son dé¬ 
placement, on a largement plus de temps 
pour réfléchir à ce maniement. D'autre 
part, et toujours face à Great Courts, Tie 
Break offre quatre modes de frappe dis¬ 
tinctes : balle normale, balle liftée de deux 
types (soit elle accélérera en touchant le 
sol, soit elle ralentira), et balle lobée. U est 
aussi possible d’allonger chaque tir et 
aussi de smasher Toutes ces manipula¬ 


tions ne dépendent que du joystick (par 
exemple, manette en arrière pour le lob, 
gâchette pressée pour allonger le tir). Tie 
Break offre finalement des possibilités suf¬ 
fisamment élaborées, tout aussi maniables 
que celles de Tennis Cup, et supérieures à 
celles de Great Courts. 

World Court , maniabilité « manette » et ri¬ 
chesse des coups. Proche de Tennis Cup 
ou de Tie Break, ce tennis utilise les 
mêmes techniques que ses confrères 11 
est possible de lober ou d'accélérer une 
balle, de tirer à droite ou à gauche, par 
simple déplacement de la manette au mo¬ 
ment où l'on frappe la balle. C'est efficace 
et précis, même si la mise en place gra¬ 
phique typiquement - console» ôte au jeu 
son asjoect - simulation pure » En ce qui 


i 
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laor rAmlgol. dosage subtil de lo difficulté. 

cette simplicité de placement vous laise 
largement le temps de réfléchir à la sélec¬ 
tion de votre renvoi de balle 




Tennis sur Game Boy : 
petite machine, mais 
m aniabilité parfa ite 

Dépendantes du joystick, les possibilités de 
tir son les suivantes : balle milieu, droite ou 
gauche, tir lobé ou amorti. Ces coups s'ob¬ 
tiennent grâce aux deux bou¬ 
tons de tir de la manette Sega. 
—— — Personnellement, je préfère utili¬ 
ser un curseur pour cette ma- 
* nœuvre comme dans Great 
Courts. Pour le service, le jeu 
offre une wje latérale du sportif. 
- Il faut alors frapper la balle au 

bon moment, quand elle à la 
bonne hauteur au-dessus de 
votre tête (même difficulté que 
World Court). Ce soft reste fina¬ 
lement assez riche et maniable. 
Tennis sur Game Boy, une ma¬ 
niabilité exemplaire pour une si 
petite machine ' Qu'il s'agisse 
des engagements ou des ren¬ 
vois de balle, ce tennis déve¬ 
loppe, grâce aux boutons et au 
manche de la manette, des tirs 
variés et précis. Tout comme 
Tennis Cup, le joueur choisit 
vraiment ses actions, du lob au 
smash. Le résultat' une sou¬ 
plesse de jeu convaincante 


concerne rengagement, les possibilités de 
frappe sont variées. Ce programme est 
donc suffisamment nche et maniable pour 
que l'on accède à des straléqies d'at¬ 
taques variées. 

Tennis Ace (Sega), des possibilités de tir 
moyennes, une maniabilité exemplaire. 
Tennis Ace utilise, comme Tie Break, une 
vision aérienne du court. Se placer devant 
la balle est ici toujours très facile. Même les 
plus novices n'auront aucun mal à retour¬ 
ner un coup, ce qui n’est pas le cas pour 
Tennis Cup, Great Courts ou World Court. 
Résultat, tout comme F® Break ou I3DT. 



L'adaptation CPC de Great Courts. 
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DANS LES COULISSES 
DE L’ACTION, 

LES MENUS « OPTION » 

Gréai Courts , moins performant que Tennis 
Cup. mais l'essentiel est là. Première option 
incontournable, le choix du niveau de jeu. Il 
s'agit ici de trois modes de difficultés qui 
influent, non pas sur la vitesse de jeu, mais 
sur la complexité des actions, des renvois. 
En mode Easy par exemple, il sera très fa¬ 
cile de réussir ses services. Il est quand 
même dommage qu'ii ne soit pas possible 
de ralentir la partie {pour la prise en mairi) 
ou de l'accélérer lorsque l'on passe maître 
dans le maniement de la raquette. Greaf 
Courts profite aussi d’un mode Entraîne¬ 
ment très performant. Une machine vous 
envoie des balles, de façon plus ou moins 
recherchée (plus rapide, écarts plus grands 
entre les tirs, etc.) selon le mode choisi. Il 
est en revanche étonnant que la notice n’in- 
forme pas sur les différents programmes 
d’entraînement Au joueur de les décou¬ 
vrir. Il est également possible de travailler 



Gréai Court, version PC : the best I 


plus spécialement son service, ce qui est 
utile étant donné l'originalité de Gréai 
Courts pour cette technique (la balle touche 
le sol là où vous positionnez un curseur 
avant de tancer) Ces options sont assez 
complètes avec un bon entraînement et 
une difficulté bien dosée. Il manque cepen¬ 
dant te jeu en double. Alors que presque 
tous les softs mis en compétition dans ce 
challenge connaissent le « quatre ra¬ 
quettes», Great Courts ne se joue qu'en 
simple. C’est dommage. 

L’expérience aidant, 
ie joueur devient 
u n vrai champio n 

Tennis CuD . la complexité de votre partie 
dépend ici de deux facteurs. Vous pouvez 
choisir entre trois vitesses de jeu, mais 
c'est surtout la qualité de votre sportif qui a 
de l’importance. Tennis Cup développe 
une gestion des joueurs très complète. Un 
champion tout nouvellement créé possé¬ 
dera 50 % de capacité sur chaque coup, 
engagement, coup droit, revers, lob, etc. 
Le joueur commence par gonfler ces 
chiffres grâce à 30 unités supplémentaires 
(qu'il distribue à sa ou ses techniques fa¬ 
vorites). Ensuite, c’est au cours des entraî¬ 
nements ou des matchs qu’il glanera en¬ 
core des points et finira peut-être par 
posséder un champion aux 100% de sa 
forme, sur tous les coups disponibles. Ce 
travail -stratégique» est intéressant, Il as¬ 
sure la continuité du jeu et oblige l'amateur 
à travailler à fond son style Mais lorsque 


l’on commence la partie avec un joueur de 
base, quelle déception de perdre presque 
un service sur deux, sous prétexte que l'on 
est novice i Même si votre engagement 
était parfaitement cadencé, voilà l'ordina¬ 
teur qui le compte non valable. Dur i Fi¬ 
nalement, il faut se limiter, pour les pre¬ 
mières parties, à des coups simples, ceux 
qui “passent» quelles que soient les ca¬ 
ractéristiques de votre joueur A noter aussi 
qu'il est possible de sélectionner son ad¬ 
versaire micro, de lui ôter par exemple tout 
son pourcentage « service » pour qu'il 
loupe sur le court tous ses engagements.. 
Malhonnête mais plaisant ! Comme Great 
Courts, Tennis Cup permet un entraîne¬ 
ment machine. Ce dernier est plus 
complet. Après chaque série, vous pouvez 
en effet visionner le nombre de coups ten¬ 
tés dans chaque catégorie (lob, coup droit, 
etc.) et le nombre de réussites. Tennis Cup 
fait donc très fort en ce qui concerne le 
suivi des joueurs. Cela peut handicaper 
certains amateurs qui auraient préféré se 
lancer tout de suite dans l'action. Mais 
pour le réalisme du jeu à long terme, c'est 
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7le Bnak : pas d'entrainement machine. 


un atout maieur. Il faudrait prévoir, pour la 
prochaine version de oe soft, une option 
gui annule le tableau de pouroentage des 
joueurs, un mode de jeu «direct» qui vous 
place au maxima de votre forme. Signalons 
enfin que Tennis Cup use bien sûr du jeu 
en double [toujours avec deux fenêtre de 
jeu) et qu'il vous permet de choisir le type 
de sol de votre prochaine partie 

Des effets de balle 
pour déstabiliser 
v otre adversair e 

international 3D Tennis , ce logiciel sait par¬ 
faitement doser la difficulté C'est l'un de 
ses atouts majeurs. Le joueur peut séiec- 
tinner quatre niveaux distincts Dans tous 
les cas, votre sportif se place automatique¬ 
ment sur la trajectoire de la balle. Le niveau 
Amateur fait, de plus, clignoter le joueur 
lorsqu'il faut tirer. Il gère aussi l'engage¬ 
ment Très utile pour une bonne prise en 
main. En mode Semi-pro, le clignotant est 
maintenu mais il faut maintenant diriger la 
balle du service. Pour les deux modes res¬ 
tants, Pro et Ace, plus de clignotement. Le 
niveau Ace donne aussi accès au spin, les 
effets de balle qui déstabiliseront votre ad¬ 
versaire. Vous réglerez également le niveau 
du joueur machine de 1 à 15. Sur I3DT, on 
peut aussi jouer, soit contre l'ordinateur, 
soit contre un copain. Pas de jeu en 
double, mais des tournois et saisons 
complexes. Il est également possible de 
modifier le court (terre, ciment, etc.) Ce lo¬ 
giciel est finalement aussi riche que Great 
Courts ou Tennis Cup. Le dosage de sa 
difficulté est excellent. 

Tie Break , tes options de base sont de la 
partie. Le programme développe les Jeux 
en simple et en double. Il est possible de 
choisir, en outre, deux durées de match 
(trois ou cinq sets) et de sélectionner pour 
chaque joueur une raquette spéciale (plus 
ou moins lourde, cordages variés). La dif¬ 
férence entre telle ou telle raquette est sen¬ 
sible lorsque l'on maîtrise bien le pro¬ 
gramme. Avant cela, il est préférable de 
choisir une raquette moyenne. Comme 
Great Courts et Tennis Cup. on trouve dans 


les menus de Tie Break un mode Entraîne¬ 
ment. Malheureusement, il ne s'agit pas 
d'un travail à la machine comme c’est le 
cas pour les deux autres logiciels. Ici, le 
match est joué comme dans les tournois. 
Seule différence, il n'influe pas sur les clas¬ 
sements finaux. En conclusion, Tie Break 
aurait mérité un mode Machine ainsi 
qu'une option de vitesse du jeu. 

World Court , très peu d'options, l'arcade 
avant tout ! Seule possibilités : le choix du 
nombre de joueurs, de la vitesse de jeu et 
du nombre de sets de chaque match. Ce 
tennis accepte le jeu en double. Côté vi¬ 
tesse, il utilise trois niveaux de jeu. Le plus 
simple est vraiment lent et sera réservé à 
l'apprentissage du contrôle des différents 
tirs. Reste l'option -démo» pour observer, 
en simple ou en double, un match entière¬ 
ment géré par la machine. World Court 
possède un menu «option» des plus 
simples. Ce n'est pas là son atout majeur. 
Tennis Ace (Sega), pas d’entraînement. 
Mis à part le choix du type de partie, simple 
ou double, un ou deux joueurs, et le choix 
du terrain. Tennis Ace ne varie pas telle¬ 
ment la difficulté de son jeu. Il est pourtant 
possible de sélectionner chacun des parti¬ 
cipants, en tenant compte bien évidem¬ 



Tennis ^Ganie Boÿ}, une machine bien emplo^tée. 


ment des possibilités physiques de 
chaque champion disponible. 

Tennis sur Game Boy, simple! Peu d’op¬ 
tions pour ce titre. Les quatre niveaux de 
jeu disponibles influent sur la vitesse des 
actions et la puissance du joueur micro Si¬ 
non, vous choisirez seulement entre un ou 
deux joueurs. 

Pour conclure et face aux programmes sur 
micros, l'arcade ne fait vraiment pas le 
poids en ce qui concerne les options de 
jeu, et la variété des parties. 

LE MEILLEUR TENNIS 
EST... 

Pour Iss consoles, le choix est un peu res¬ 
treint puisque chacun des softs est en fait 
le seul ou le meilleur tennis disponible sur 
chacune des machines présentes dans ce 
Challenge, le Tennis de Game Boy est le 
seul disponible pour la «petite boîte ma¬ 
gique». C’est en plus un excellent pro¬ 
gramme qui obtient, dans le tableau réca¬ 
pitulatif, des notes confortables. Sur Sega, 
Tennis Ace m'a un peu déçu. Il est trop fa¬ 
cile à jouer et la vision aérienne ne bénéfi¬ 
cie pas de la souplesse d’un Tte Break et 
n'a pas vraiment ma préférence. Sur NEC, 
le programme testé dans ce challenge est 
un bon produit, souple et très ludique. 
Mais inutile d’espérer y retrouver le réa¬ 
lisme et la richesse des softs micro. 
Restent maintenant quatre titres phares 
pour tenter votre ordinateur En tête de 
liste, les deux grands du moment, Great 
Courts et Tennis Cup. L'un et l’autre ont 
déjà leurs défenseurs, mais après cette 
analyse complexe. Tennis Cup prend fi¬ 
nalement l’avantage. Plus beau en ce 
qui concerne les mouvements des 
tennismen sur le court, plus 
complet et maniable dans la ri¬ 
chesse et la sélection des 
coups, c'est à l'heure actuelle 
le tennis te plus redoutable du 
lot. Great Courts reste bien 
placé, même s'il apparaît 
graphiquement plus som¬ 
maire, Un seul atout 
plaide réellement erj- 
core en sa faveur,, la 
rapidité de son jeu 
et la très bonne vi¬ 
sibilité du court. 
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Greot Courts, trop rapfd« sur CPC. 

Tie Break reste à l'écart de ces deux 
monstres sacrés. Moins complet, moins 
réaliste avec son maniement automatique 
des joueurs, il mise sur l'originalité et pos¬ 
sède quand même une jouabilité exem¬ 
plaire, un graphisme simple mais précis, 
une animation excellente sur Amiga. Mais 
rien à voir avec ses deux challengers 
Quant è International 3D Tennis, il risque 
de ne pas «accrocher» les novices, tout 
simplement à cause de son graphisme 
“ primaire » et de son option • caméra 3D » 
qui, il faut bien l'admettre, n'apporte pas 
grand-chose au jeu. En revanche, la ri¬ 
chesse des tirs et le dosage très fin de sa 
difficulté en font un excellent produit, fina¬ 
lement tout aussi captivant que Tennis Cup 
ou Gréai Courts. 

CLASSEMENT 
PAR MACHINE 

Mis à part les jeux pour consoles, les 
quatre programmes testés dans ce chal¬ 
lenge sont disponibles sur plusieurs ma¬ 
chines. Voici un challenge -micro à mi¬ 
cro», pour découvrir le meilleur tennis PC. 
CPC. ST ou C 64. Et attention, les conclu¬ 
sions ne sont pas du tout les mêmes sur 
PC que sur Amige par exemple... 

Tennis sur PC deux titres en compétition 
Alors que Tïe Break n'est pas encore dis¬ 
ponible à l'heure où nous rédigeons cet ar¬ 
ticle, seuls Great Courts et Tennis Cup par¬ 
ticipent à ce challenge spécial compa¬ 
tibles. Et, oh surprise, là où Tennis Cup sur 
Amiga prenait l'avantage sur son confrère, 
la vapeur se renverse. La réalisation PC de 
Greaf Courts remporte le match haut la 
main Toutes les options de jeu. toutes les 
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critiques formulées plus avant restent d'ac¬ 
tualité lorsque l'on compare ces deux ver¬ 
sions PC. Mais de nombreux atouts et dé¬ 
fauts font la différence entre les deux bests 
du tennis 90 sur compatibles. 

Great Courts, version PC. the Oesf'Le char¬ 
gement du programme est facile et rapide 
La joueur peut choisir entre le contrôle da¬ 
vier, souris ou joystick. La souris, jamais uti¬ 
lisée sur les versions ST ou Amiga. se révèle 
un partenaire de jeu d'une souplesse exem¬ 
plaire En plus de cela, Greaf Courts pro¬ 
pose sept types de vitesse de jeu, qui 
s'adaptent en fait à des machines dont la 
puissance varie de 4 Mega pour les XTde 
base â 16 pour les PC386. On peut ainsi, 
lors du chargement, choisir une vitesse pré¬ 
cise, même si elle ne correspond pas, en 
théorie, au PC sur lequel on joua, Las gra¬ 
phismes de cette version sont de grande 
qualité. Le mode VGA n'est pas disponible, 
mais l'EGA s'en tire à merveille, avec des 
tableaux aussi beaux que ceux que l'on voit 
sur Amiga. En CGA, pour les machines de 
base, le résultat est de même très agréable. 
On approche du monochrome, sol noir, 
joueur d'une seule couleur.,. En revanche. 



Great Courts, moins bon sur ST que sur Amiga. 

la précision de sprites et la clarté du court 
n'entravent jamais l'action. Il reste à parler 
de l'animation de la partie. Lorsque l'on a 
sélectionné la bonne vitesse de jeu, tous les 
mouvements profitent d'une souplesse re¬ 
marquable. Vraiment, le PCn'a Ici plus rien 
à apprendre de ses compères STet Amiga. 
Ah si, j'oubliais I Les bruitages, puisqu'ils 
n’utilisent pas de carte sonore, sont vrai¬ 
ment bien réduits et lassants. 

Tennis Cuo. version PC, de gros défauts. 
Autant la version Amiga décroche la timbale 
du challenge par soft, autant cette version 
n’arrive pas à la cheville de son homologue 
sur PC, N'exagérons pas, le jeu profite tou¬ 
jours de sas nombreuses options, du mode 
Jeu en double, des deux fenêtres qui per¬ 
mettent de ne jamais jouer en fond de court 
et enfin du réalisme des animations et de la 
gestion des joueurs. Mais quelques graves 
défauts risquent de briser votre plaisir spor¬ 
tif I Tout d'abord, signalons que la notice ne 
fournit aucune explication en ce qui con¬ 
cerne le chargement ou le maniement de 
cette version PC. Et si un petit texte s'affiche, 
lors du lancement de la première partie, 
pour rappeler brièvement quelques touches 



utiles, je n’ai pas trouvé encore la touche qui 
permet de recentrer le joystick PC (existe-t- 
elle seulement?). Résultat, impossible de 
jouer avec ma manette avant de l'avoir cen¬ 
trée à grand-peine sur un match « bidon ». 
Deuxième défaut, impossible de jouer à la 
souris. C'est bien dommage, surtout lors¬ 
que l’on s'est essayé à Greaf Courts avec ce 
même mode de maniement Manque aussi 
le réglage de la vitesse de déroulement du 
jeu. Testé sur un 386. Tennis Cup était vrai¬ 
ment trop rapide en mode CGA ' En ce qui 
concerne les graphismes, le VGA est ici uti¬ 
lisé, au contraire de Greaf Courts. Le réaultal 
est bon. En CGA, les graphismes sont moins 
fins que ceux de GC. L'ensemble reste con¬ 
venable néanmoins. 

Le fana de tennis PC aura tout intérêt à se 
tourner vers Greaf Courts plutôt que vers 
Tennis Cup, sauf s'il ne peut se passer des 
options spéciales de ce dernier. 

SUR ATARI 
UN MATCH SERRÉ 

Tennis Cuo sort légèrement appauvri de 
son adaptation sur Atari ST. Tout d’abord, ii 



Tennis Cup sur ST, même remarque. 


n'y a plus de scroilings latéraux lors des 
baltes très extérieures. Personnellemenl, je 
ne te regrette pas trop compte tenu de la 
trop grande rapidité de ces sauts d'images 
qui gênaient parfois te joueur Amiga Gra¬ 
phiquement, le résultat est très proche de 
celui obtenu sur Amiga. L'animation et le 
contrôle du joueur m'ont semblé légère¬ 
ment moins précis sur ST Enfin, ies brui¬ 
tages ont perdu un peu de leur qualité, 
bien que l'on profite toujours des syn¬ 
thèses vocales qui commentent te match 
Greaf Courts , présente surtout des brui¬ 
tages des rebonds de balle décevants, des 
« stong I » lamentables. Le reste du jeu, de 
la qualité graphique â la souplesse de 
l’animation, tout reste quasiment inchangé 
Alors. Greaf Courts ou Tennis Cup? Com¬ 
me je l'ai dit, ma préférence va â Tennis 
Cup, plus riche et réaliste que son con¬ 
frère Mais c'est avant tout affaire de goût ! 
Tie Break, version ST, décevant ! Et oui, Tïe 
Break est bien moins jouable sur ST que 
sur Amiga. Ce jeu, certes onginal, mais 
bien moins réaliste que Tennis Cup ou 
Greaf Courts, était agréable sur Amiga 
pour la beauté de son animation et ses dé- 
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Le Jeu en double, une option absente sur 8 bKs. 


cors simples mais précis Sur ST, l'écran 
ûe jeu est presque deux fois plus petit, et 
l'animation deux fois plus rapide. Même si 
l'on passe outre la moins bonne qualité 
des animations sonores, Tie Break sur ST 
ne mérite pas vraiment votre attention 
Conclusion, jouer au tennis sur ST est bien 
moins gratifiant que sur Amiga On retrou¬ 
ve cependant, pour cette machine, le 
même classement • Tennis Cup et Gréai 
Courts en tête, à choisir selon vos goûts, 
avec toutefois une nette préférence pour 
Tennis Cup, et 77e Break 

QUAND LES 8 BITS 
S'EN MÊLENT 

Great Courts, Tennis Cup et International 
3D Tennis sont disponibles sur Amstrad 
CPC. Tie Break le sera prochainement 


international 3D Tennis sur CPC. ça passe, 
mais tout juste ! Le CPC a bien du mal à 
traduire la richesse des options de ce pro¬ 
gramme, Le jeu est très lent. Graphique¬ 
ment. l'adaptation CPC profite de la simpli¬ 
cité du dessin des joueurs, du court En 
fait, c'est surtout au niveau des vues que 
I3DT jDerd le plus d'atouts Si l'on peut en¬ 
core observer le court sous une dizaine 
d'angles distincts, il est désormais impos¬ 
sible de personnaliser sa vue, comme 
cétait le cas sur Amiga Pour conclure, 
I3DT est moins passionant sur CPC que 
sur Amiga Mais, puisqu'il conserve toutes 
sa richesse de mouvements et de tir, il 
reste bien placé face à Tennis Cup et Great 
Courts Amateurs de simulation précise sur 
CPC. VOICI un soft fait pour vous séduire 
Tennis Cuo . superbe ! Très bonne adapta¬ 
tion pour ce tennis CPC Un seul regret, le 
jeu en double a disparu. Mais on retrouve 
ICI tous les atouts des versions Amiga ou 
ST, l'animation, le graphisme des spntes, 
le réalisme des mouvements et la grande 
maniabilité des coups. 

Great Courts , bien trop rapide La version 
ne fait pas le jxiids face à Tennis Cup. Le 
terrain de jeu est tout petit, le jeu bien trop 
rapide Bien sûr. les options et le manie¬ 
ment des joueurs sont inchangés face aux 
versions 16 bits. Mais le plaisir de jouer n'y 
est plus. Cent fois plus coloré que Tennis 
Cup ou Intemationai 3D Tennis, ce soft est 
le plus - beau • tennis disponible sur CPC, 
C'est aussi le moins jouable ' 


Conclusion, seuls Tennis Cup et internatio¬ 
nal 3D Tennis mênteront d'entrer dans 
votre ludothèque, le premier pour sa ma¬ 
niabilité, le deuxième pour son originalité et 
la complexité de sa simulation. Pas de 
Great Courts au menu. Ce programme 
était pourtant plus séduisant que son con¬ 
frère en version PC. Comme quoi en micro 
aussi il y a des exceptions aux règles. 
Pour la fin de ce challenge, un dernier 
match, sur Commodore 64 cette fois. Ici, 
pas de problème', seul Great Courts est ac¬ 
tuellement disponible sur votre machine. 
Cela vaut-il le déplacement ? Oui, mille fois 
OUI ! Que les amateurs de tennis et fans du 
C64 se réjouissent...Greaf Courts est une 
petite merveille sur leur machine ! Le gra¬ 
phisme du court et des sprites est réussi, 
même si la balle est un peu pâle face aux 
couleurs de fond. Côtés animation et ré- 
ponseà la manette. Great Courtsaffiche une 
jouabilité remarquable. Les bruitages sont 
en revanche très dépouillés. Il reste enfin de 
nombreuses options, plus en fait que sur 
CPC. On retrouve ici l'entraînement deux 
joueurs, le travail â la machine, et bien sûr 
les tournois. Un seul regret : tout comme la 
version CPC, il est impossible de sauvegar¬ 
der des joueurs gagnants Un très bon pro¬ 
gramme cependant. 

Voilà, il ne nous reste plus qu'à vous offrir 
le tableau récapitulatif de toutes les don¬ 
nées regroupées dans ce challenge. A 
vous maintenant de faire votre choix ! 

Olivier Hautefeuille 



GREAT COURTS 

INTERNATIONAL 
3D TENNIS 

TENNIS 
(GAME BOY) 

TENNIS ACE 
(SEGA) 

TENNIS CUP 

-HE BREAK 

WORLD COURT 
(NEC) 

Jouablllté : 

****** 

* * 

* * * * 

* * * 

***** 

***** 

* * * * 

Réalisme des 
mouvements 

<* * * 

* * •* 

* * 

* ** 

***** 

* * * * 

* * 

Variété des 
mouvements 

* * * 

*1r ** 

* • * * 

* * 

* * * * 

* 

* * * * 

Vision du isrrsin 

***** 

****** 

***** 

• • * 

* * * 

***** 

***** 

nichessa des 

eouM 

* * * 

****** 

***** 

• * * * 

***** 

» * * * 

***** 

Maniement des 
coupe 

* * * 

* * * * é * 

***** 

***** 

***** 

* * * 

***** 

Priee en main 

* * * * 

***** 

**■«** 

***** 

* * * * 

* * * * 

***** 

Jeu en double 

non 

non 


non 

om 

oui 

non 

Dosage de li 
difficulté 

* * * * 

***** 

• * * 

* * • 

' * « * * 

* * * 

** * * 

Modlflcetlon de la 
vitesse de |eu 

non 

non 

non 

non 

OUI 

non 

non 

Mode entraîne¬ 
ment machine 

C'y 

nC'i 


om 

oui 

non 

non 

Pour: 

Une animation tlui- 
ds, un grand terrain 
de jeu, la lOuabilitè 
est à son maximum 

Une grande ri¬ 
chesse et rnaniebi- 
lité de coups, un 
très subtil dosage 
dp la difncuiié 

Jouabiijlé el marna- 
bitilé « arcade - 

Tennis Ace séduira 

les débutants 

Une grande ri¬ 

chesse des coups 
un maniement fa¬ 
cile el précis, une 
gestion des joueurs 
complexe 

Un soft original. 

l enimaiion est très 
souple sur Amiga 

Jouabilité et mania¬ 

bilité • arcade - 

Contre: 

On pratique en Is't 
peu de coups, et 
les contrôles sont 
üéiicats, peu pré- 
cis Absence de leu 
en double 

Les graphismes ne 
sont pas encours 
géants. les trajec¬ 
toires des balles 
sont parfois peu 
précises 

Dessin et rnouve- 
ments des loueu's 
peu rea sies 

Un leu trop fac P 
La vson aerienne 
est trop éloignée 

La le la réduite des 
écrans la maj 
vaise V s b.iiie de la 
balle adverse à 
l’engagement 

Peu reaiisie moins 

complet que Tennis 
Cup ou Greaf 
Courts 

Dessin el mouve¬ 

ments des loueurs 
oeu réalistes 

Adaptation sur 
d'autres msehinM 

PC ***** 

ST ** ** 

CPC ** 

CPC ** * 



PC *** 

ST ** ** 

CPC ***** 

ST * * 

CPC attendu 
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AMOS 


Des idées de jeux chatouillent votre imagination délirante 
et vous brûlez de les concrétiser. Le basic de l’Am/ga n’est 
pas vraiment l’idéal et le STOS, un langage spécial jeux, n’existe 
que sur Atari ST. Mais voilà qu’arrive AMOS, une version nettement 
améliorée du STOS, destinée à l’Am/ga. Jacques Harbonn 
enthousiaste, vous engage tous à vous mettre au travail sans délai ! 


«eu UC ri'uiihc graç^ ail lunqaÿe HsnLfo. 


AMOS est à l’Aimlgo ce que le STOS est â 
l’Atari ST ■ un basic disposant de puissantes 
instnictions dédiées au Jeu. Son auteur, François 
Uonet, ne s’est pas contenté d’effectuer un 
simple transcodage d’une machine à l’autre. Il a 
su mettre à profit tes capacités supplémentaires 
de l'Amlga et corriger la très grande majorité 
des lacunes du STOS. La première chose à faire 
lots du premier lancement d’AMOS est 
d'appeler le programme Config-AMOS qui se 
charge de configurer ce basic. En effet, au 
lancement, AMOS foncHonne en clavier Qwerty 
et le classique SETMAP F du Worckbench ne 
vous sera ici d’aucune utilité, AMOS utilisant 
son propre codage clavier. Ce programme de 
configuration vous permettra aussi de 
personnaliser finement AMOS, tant pour les 
messages d’erreur, que pour les touches de 
fonction, ou les paramètres de l’éditeur et de 
l'interpréteur. Il ne vous reste plus, ensuite, qu’à 
sauvegarder votre configuration. AMOS accepte 
parfeitement de travailler sur un Amigo 500, 
mais une extension mémoire est recommandée 
P*- ‘es programmes importants. Ce basic 
tr, Je en deux modes ; Direct pour tester 
immédiatement les effete d’une instruction, et 
Programmation, plus classique. L’éditeur est très 
agréable d'emploi. 1! autoriæ, si la mémoire le 
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permet, le chargement de plusieurs programmes 
(un seul étant actif â la fols), ainsi que 
d'accessoires (programmes co-résIdents). Les 
fonctions du menu sont regroupées dans un 
bandeau supérieur, le maintien du bouton droit 
de la souris faisant apparaître un menu 
supplémentaire dédié principalement aux 
op^ations sur disque, tandis que la sélection de 
certaines options du menu ouvre la porte à 
d'autres menus complémentaires. Tout ceci reste 
malgré tout très simple d'emploi, d’autant que 
toutes les fonctions sont doublées au clavier. 
Contrairement au STOS, AMOS se passe 
allègrement des numéros de lignes. Toutefois 
rien ne vous empêche de les utiliser. Deux 
fonctions permettent d'améliorer grandement la 
lisibilité des listings : l’indentation des lignes de 
programmes et le repliage des procédures (à la 
manière du GFA}, On trouve aussi les 
indispensables fonctions de recherche- 
remplacement (qui, comme le GFA, ne 
fonctionnent pas sur le contenu d’une procédure 
repliée) et le couper-copler-coller. Outre le 
d^lacement au sein du listing grâce aux flèches 
de direction ou les ascenceurs, l’éditeur offie 
toutes les facilités pour aller de mot en mot, de 
page en page, directement au début ou â la fin 
du listing, etc. On regrettera llmpossibillté de se 


rendre directement â une ligne donnée, cette 
lacune étant assez facilement contournée grâce â 
- l’usage des marqueurs. La vitesse de scrolling est 
tout à fait correcte. 

Le seul défaut de cet éditeur concerne en fait la 
bufférisation du clavier (le curseur continue sa 
course au moment apr^ l'arrêt de l’appui). Si 
cela ne pose pas encore trop de problème pour 
les déplacements du curseur, cette bufférisation 
risque de s’avérer nettement plus gênante dans 
les opérations d'effacements. 

AMOS offre de nombreuses possibilités dans le 
domaine du jeu. Tout conme dans le STOS, 
musique et animation sont effectuées sous 
Interruption, ce qui simplifie grandement la 
tâche du programmeur, AMOS peut travailler 
dans tous les modes de l’Amlga, y compris en 
HAM (ce qui permet d’accéder aux 4096 
couleurs simultanées à l'écran avec, cependant, 
conflit de proximité) ou en EHB (ce qui autorise 
64 couleurs simultanées sans conflit cette fols). 
La teille de l'écran est laissée à votre 
convenance, tien de vous empêchant de définir 
un écran virtuel beaucoup plus grand que l'écran 
pyslque. La gestion d’écran ofhe de nombreuses 
possibilités r combinaison de deux écrans en un 
seul [comme un calque), facilitent beaucoup le 
scrolling différentiel, copie d’écran, scrolling 
d'une zone d’écran dans le sens et à la vitesse 
voulus, multiples effets d’apparition ou de 
disparition d'image, rotation des couleurs, 
arc-en-ciel, zoom d'amplitude réglable d’une 
zone de l'écran, création d’écran par blocs. Tous 
les problèmes de synchronisation d’affichage 
sont facilement réglés par l’emploi de Wolf Vbl 
qui attend la fin du balayage écran. Les 
bldoulüeuts disposent même des Instructions 
pour modifier la copper tet (le copper est le 
co-processeur qui gère l'aspect de chaque ligne 
d'affichage), à leurs risques et périls bien 
entendu, la gestion de la copper list n’étant pas 
à la portée du programmeur débutant. 

AMOS dispose bien évidemment des sprites 
d'une teille maximum de 16x255 pixels. Leur 
nombre est limité à 8 sprites 3 couleurs ou 
4 sprites 15 couleurs, mais de nombreuses 
facilités permettent d’en augmenter 
considérablement le nombre apparent Si les 
limitations des sprites vous gênent, rien ne vous 
empêche de recourir aux bobs (B/ftter ObfectsJ, 
qui mettent â profit les capadtés de traitement 
graphique du bJltier. Le nombre et la teille des 
bobs ne sont limités que par la teille mémoire et 
ils peuvent disposer de 64 couleurs. En 
revanche. Ils se montrent un peu plus lents et 
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Des sprites et des bobs à gogo I 
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surtout consomment beaucoup plus de mémoire, 
âobs et sprites disposent de multiples 
instructions spédfiques qui rendent leur emploi 
très aisé. De plus, tous les problèmes de 
dignotement lors des déplacements des bobs 
sont gérés de manière transparente grâce â 
l'emploi de deux instructions : double buffer et 
autoback. AM05 travaiUe alors sur deux écrans 
en alternance (pystque et logique) et 
synchronise les opérations de dessin avec les 
mouvements des bobs. Sptites et bobs peuvent 
être {adlement contrôlés au clavier, â la souris 
ou au joystick. Les détections de collision sont 
très complètes. L’animation de ces objets passe 
par un langage propre (amal), s'apparentant au 
baslc, et interne â AMOS. On dispose de toutes 
les facilités de déplacement, d'animation, de test 
et de branchement, de mémorisation des 
déplacements. Amal peut contrôler 
16 animations différentes sous interruption ou 
64 directement â partir d'AMOS (mais les 
animations sont alors moins fluides). Les 
routines d’animation ont été fortement 
optimisées par rapport â celles du STOS, les 
animations sous Interruption ralentissent 
beaucoup moins le programme. Le son n’est pas 
en reste depuis les bruiteges diveis, jusqu’à la 
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Usine à iabriauer des sprites. 


restitution d’un échantillonage sonore au tempo 
voulu, en passant par la programmation simple 
du processeur sonore pour la musique, avec 
contrôle sur les quatre canaux du volume, de la 
forme de l'onde et de l’enveloppe. AMOS met 
aussi à protit le programme de synthèse vocale 
du Worckbench (mais attention, les phonèmes 
sont en anglais). Les possibilités d’AMOS pour 
le jeu sont particulièrement vastes. 

Cette richesse ne s'est pas faite au détriment des 
instructions plus classiques de programmation, 
loin de là. Les procédures sont au rendez-vous 
(rappelons que les procédures se rapprochent 
des sous-programmes appelés par Gosub des 
basics classiques). Ces procédures sont gérées 
d'une manière un peu particulière mais qui ne 
pose en fait aucun problème. Toutes les 
variables utilisées dans une procédure sont 
considérées comme locales. Rien ne vous 
empêche bien entendu de définir des variables 
globales valables pour une procédure 
ou pour tout le programme, et de 
transmettre des variables du programme 
à la procédure ou Inversement. 

En revanche la gestion des variables n'est pas 
exempte de critiques. Il n’existe que trois types 
de variables : ch^e, entière et réelle (ces deux 
dernières codées sur 4 octets, les variables 


entières étant l’option par défaut). Mais surtout, 
AMOS n’attribue que 10 K par défaut pour 
l'ensemble des variables et seule l’exécution du 
programme vous permettra de savoir si cette 
valeur est suffisante pour les tableaux et les 
variables internes de boucles ou s’il feut modltier 
le buffer en conséquence. La gestion des 
chaînes de caractères est très complète avec, 
même, inversion ou soustraction de chaînes, et 
utilisation des différentes polices classiques ou 
graphiques du Worckbench. Les instructions 
graphiques disposent de nombreuses figures 
pré-définies (rectangle, ligne, cercle, ellipse, 
polygone), remplis ou non, ainsi que du 
remplissage des figures fermées à l’aide de 
diverses trames ou du mode Cltpping (limitation 
des opérations graphiques à une zone de 
l'écran). Les instructions de test, de 
branchements conditionnels ou non. et de 
boucle, très riches, n'appellent aucune critique. 
On y trouve, entre autres, l’exécution â 
intervalles réguliers de sous-programmes ou de 
procédures. La gestion de fenêtres (sans 
limitation de leur nombre en dehors de 
l'occupation mémoire) est très aisée avec 
changement de taille, barre d’informations, 
ascenceurs, etc. Les menus déroulants et en 
cascade disposent d'instructions simples et 
puissantes ainsi que la souris (scanrüng 
permanent d’une ou plusieurs zones d'écran). 
Les manipulations de bit sont assez riches et 
AMOS peut appeler une routine en langage 
machine ou un autre programme AMOS (parfait 
pour les jeux â niveaux}. Enfin quatre 
instructions permettent d’utiliser les librairies 
internes (Dos, Exec, Graphics et intuttion). 
AMOS est livré avec un certain nombre de 


programmes complémentaires ; configuration 
(dont nous avons d^à parlé), éditeur et capture 
de sprites, convertisseur de fontes, transcodeur 
et gestionnaire d’échantillons sonores, 
installation sur disque dur, éditeur de blocs 
(pour construire facilement les différents 
éléments de vos écrans de jeux), ftnker (pour lier 
deux programmes qui n’en feront plus qu'un), et 
enfin éditeur de clavier. Si vous avez renvoyé 
votre carte de garantie, vous bénéficierez en 
outre d’une troisième disquette contenant 
l'éditeur de menus, l'éditeur Amal, deux 
convertisseurs (Soundtracker et Sonfx), Sprites 
600 (les 600 sprites du STOS) et le fiun On^ 
(Indispensable pour commercialiser vos 
programmes). Outre ces utilitaires, quatre 
programmes de jeux sont proposés (un Asterold, 
un jeu d'action ^e échelles, un jeu d’aventure 
graphique et un éducatif), démontrant les 
remarquables capacités d'AMOS dans ce 
domaine. Le manuel (en anglais) est dair et 
complet (en dehors des bibliothèques de 
l’Amlgo, juste mentionnées). De plus, de 
nombreux chapitres sont agrémentés par un 
grand nombre de programmes d’exemples 
fournis sur les disquettes. 

AMOS est un excellent basic dédié 
au jeu, mais â son aise dans d'autres domaines. 
De très réels progrès ont été réalisés depuis le 
STOS. Nous attendons avec Impatience le 
compilateur qui permettra d'accélérer encore le 
déroulement des programmes. A vos daviers, 
donc, pour nous concoder un superbe 
BlocfcTris (l’habile conjonction de Bfode Ouf 
et de Weiftris bien sûr!), (disquettes Mandarin 
Software pour Amiga ; Prix : ne). 

Jacques Haibonn 


- Ambesque — 

Le dessin en bitmap (point par point), c’est plus difficile mais 
c’est bien plus beau que le dessin vectoriel (par calcul). Arabesque 
se tire de l’embarras avec aisance : il fait les deux ! 


Arabesque est le premier logidel de dessin 
of^t un travail en mode bitmap et en mode 
vectoriel et permettant même le transfert d’une 
image d'un mode à l'autre. Il fonctionne sur 
Atari ST, 1040 au minimum, et en monochrome 
uniquement. Au démarrage, le programme vous 
propose de travailler en mode bitmap sur l’un 



Les gloutons de la micro, 


des vingt écrans disponibles. Toutes les 
bnctlons sont regroupées au sein d’un panneau 
mobile tandis que les ascenceura permettent de 
se déplacer au sein de la page si celle-d 
dépasse la taille de l’écran. Le programme est 
géré à la souris (doublée au davier) et 
l'ergonomie est excellente grâce â l’usage 
judldeux des deux boutons. Quelques rares 
fonctions nécessitent l'emploi supplémentaire 
d'une touche davier. On retrouve bien 
évidemment toutes les fonctions dasslques de 
dessin ; dessin â main levée, droite', lignes 
brisées,,.. Ces fonctions peuvent être 
paramétrées selon le GEM : épaisseur et type du 
trait, aspect des extrémités des droites, mode, 
remplissage automatique des figures fermées par 
la trame sélectionnée. Tous ces tracés peuvent 
être fait à l'aide de l'une des 24 brosses 
redéfinissables. Le tracé des figures pré-définies 
est bien pensé car on peut positionner l'objet 
après l'avoir créé. La gomme est de taille 
réglable et complétée par un undo, et 
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l’effacement de l'écran ou de la page complète. 
De nombreuses fonctions complètent cet 
évenâil de base. Le spray est réglable tant en 
taille qu'en vitesse et pulvérise trame ou moüf. 
Le remplissage des figures fermées est encore 


tjK menu aeaam en traanionnef. 
plus riche. Vous disposez de trois jeux de 
36 trames, le troisième Jeu étant éditable pour 
créer les trames ou mori^ de votre choix. Vous 
pouvez encore remplir votre figure à l’aide d’un 
dégradé de sens quelconque (y compris dans le 
sens radial ce qui est très rare) ou par un bloc 
préalablement dëhni. Dans ce cas, le 
remplissage peut s’effectuer de deux manières : 
soit l'intégralité du bloc est Inclus dans la figure, 
avec les déformations éventuelles, soit seulement 
une partie du dessin du bloc est traruférêe, sans 
défonnation cette fois. La loupe de 
grossissement variable travaille en temps réel et 
accepte toutes les options de dessin. Le mode 
texte permet d’écrire dans la fonte, le sens et les 
aflrlbuts de son choix mais il n’est pas possible 
de régler directement la taille des caractères. 
Arabesque dispose du mode Clipplng qui 
permet de ne travailler que sur une zone 
restreinte de l’écran, le reste étant protégé. Les 
fonctions de bloc ouvrent la porte à toutes 
sortes de manipulations. Les blocs sont définis 
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soit par le classique rectangle, soit plus 
librement par un trait fermé dessiné à main 
levée. Une fois le bloc constitué, on peut le 
modifier â loisir. 

Arabesque dispose aussi d’un mode 3D qui 
permet de dessiner très facilement un grand 
nombre de figures en relief (sans calcul des 
faces cachées toutefois). Enfin le mode Pleine 
Page permet de se rendre compte de l’aspect de 
la page entière, mais sans possibilité 
d’inteivention directe dans ce mode bitmap. 
Comme on le voit, le soft dispose donc de 
toutes les facilités pour le dessin bitmap, en 
dehors de la fonction texte, un peu limitée. 
Voyons maintenant le mode vectoriel. Le dessin 
y est constitué de droites ou courbes fixées par 
des points d’ancrage. Le passage d’un mode à 
l'autre s'effectue d’un simple clic. Il est tout aussi 
simple de transférer une zone de dessin d'un 
mode à l’autre. Toutefois, en cas de passage du 
mode bitmap en mode vectoriel, les points 
d'ancrage concernent les contours du bloc et 
non les éléments constitutif du dessin, ce qui 
limite d'autant les possibilités de manipulations. 
De plus, la conveision d’une Image vectorielle 
en image bitmap peut être assez longue si le 
dessin est complexe. Deux écrans sont 
disponibles dans le mode vectoriel. Le 
fonctionnement est ici complètement différent, 
chaque élément de dessin formant un objet 
pouvant être manipulé indépendamment. On 
retrouve les primitives de dessin du mode 
précédent (mode 3D excepté), la loupe, la 
gestion des blocs, le mode texte ainsi qu'une 
grande partie des manipulations diverses déji 
décrites dans les fonctions de bloc du mode 
bitmap. Malgré sa lenteur, le mode vectoriel 
permet de travailler l'ensemble de l'image sur un 
seul écran, quitte ensuite à changer d’échelle 
(sans perte de qualité, tappelons-le) pour 
adapter le dessin â la résolution de l’imprimante. 
Les objets peuvent être déplacés 


Indépendamment les uns des autres pour un 
positionnement parfait. Dans le même ordre 
d’idées, on peut aussi déplacer les points 
d'ancrage pour modifier l'aspect d’une figure. 

De plus, le remplissage s’adaptera 
automatiquement â la nouvelle fonne. Pour 
faciliter le travail, Il est possible de travailler, 
conjointement sur plusieurs objets groupés puis 
de les séparer ensuite. En mode vectoriel, 
l'option Pleine Page autorise toujours le travail 
avec les différents outils de dessin. 

Les formats de sauvegarde sont assez complets. 
Outre le format propre â Arabesque, le 
programme accepte les formats IMG. STAD, 
Degas et IFF (celui de l'Amtga) en mode 
bitmap, ainsi que le format GEM-Mêtafiles en 
mode vectoriel et les Images peuvent être 
exportées vers PuWisbing Portner Moster (l’un 
des deux grands logiciels de PAO sur ST). 
L'impression donne d'excellents résultats même 
avec une banale 9 aiguilles. Le manuel en 
français explique clairement toutes les fonctions 
et fournit même toutes les indications utiles pour 
composer son propre driver d'imprimante. 
Arabesque, le premier â réaliser la conversion 
automatique des images du mode bitmap au 
mode vectoriel, est un excellent programme de 
dessin en monochrome, aussi â l'aise dans 
chacun des modes de travail. Il intéressera en 
particulier ceux qui visent une impression 
ultérieure (disquette Upgrade pour Atari ST 
1040 et plus ; Prix ; 9% F). Jacques Harbonn 

Deluxe Paint 
-Animation- 

Meilleur logiciel de DAO sur PC, 
Deluxe Paint Animation n’est 
rien d’autre que Deluxe Paint III... 
Vraiment un logiciel de luxe ! 



Deluxe Paint Animation est en fàit un remake 
de Deluxe Paint /// testé sur Amtgo (Tîlt n* 67 
page 88). Ce dernier offrait, en plus des 
puissantes capacités de dessin qui ont fait le 
succès de cette gamme de logidels, des 
fonctions d’animation tout aussi performantes. 

Le soft testé Ici est donc très semblable â DP III. 
Pour les possesseurs de PC, c’est l’outil idéal. 











Votre père a été assassiné 
Vos paysans s'insurgent 
et votre femme est partie avec votre 
éteitteur ami, Ce frère du %ffi: 


C’est peut être Ca meÜCeure nouveUe que 
vous ayez eue depuis pas mal de tempsi 


; ‘BetrayaC. 

(De (RginSird. 

%Ln encfievêtrement d’intrigues très-: 
compCiquées - d'où Ca Ixyyauté est eTççCue. 



MAITRES DE LA STRATEGIE 
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- Bqr Boss - 

Ce séquenceur de poche permet aux musiciens équipés 
MIDI de jouer seuls... mais accompagnés. Chaque instniment peut 
enregistrer plusieurs pistes sur un même morceau. 


tant pour le des^ (plus souple que Deluxe 
Paint 11} que pour l'animation. 

La présentation de votre écran de travail est 
classique. Menus déroulants sur le haut, pavé de 
(onctions sur la droite. Les connaisseurs 
retrouvent les icônes bien connues, dessin à 
main levée, cercle, botte, vaporisateur, etc. La 
gestion de ces fonctions est plus compacte et 
perfoimante que celle des versions antérieures. 

A la souris, l'icône • pavé • ouvre par exemple 
les rectangles pleins ou vides, mais gère aussi le 
style de tracé (nombre de points), la texture du 
remplissage et les fonctions d'animation. C'est 
bien sOr dans ce domaine que Deluxe Paint 
Animation marque le plus de points. Le contrôle 
des fimtes (chaque dessin dont l'enchaînement 
constitue finalement votre animation) est très 
maniable. L'utilisateur jongle avec le pavé 
numérique pour changer de Jrame et utilise aussi 
un écran annexe, une planche de travail où il 
peut tout â loisir créer un décor, un sprite, avant 
de l’intégrer à l'un ou plusieurs des dessins. 
Comme DP III. ce soft permet aussi Tutillsation 



Les Icônes qui ont fait le succôa de DP D. 
de brosses animées, la aéaUon automatique de 
mouvements, l'intégration de perspective, etc. 

S’il est aujourd’hui le progtarrune de DAO le 
plus performant sur PC, Deluxe Paint Animotion 
pose aussi des conditions d'utilisation assez 
strictes. Côté matériel, ce soft ne fonctionne 
qu'en mode VGA ou MCGA (256 couleurs sous 
320x200 pixels). De même, bien que conçu 
pour toute la gamme PC et PS/2, DPA ne 
supporte pas les < petites machines >, 5 Mo de 
votre disque dur seront en effet utilisés par le 
programme et, même avec une mémoire de 
plus de 640 ko, certaines fonctions ne trouvent 
pas la place mémoire nécessaire pour travailler. 
En revanche, grâce â une gestion temps réel du 
disque dur, l’utilisateur n'est pas vraiment limité 
quand au nombre de ^ames de son animation. 
Deluxe Paint Animatiorr est présenté par une 
notice très bien conçue, qui vous mène pas â 
pas vers une connaissance extrême de toutes les 
fonctions disponibles. Un seul regret à ce 
propos, cette notice est rédigée en anglais ! 

Outil performant pour les professionnek comme 
pour les amateurs éclairés, ce programme atteint 
aujourd'hui le top niveau des soft de DAO et 
animations sur compatibles. Mais 
l'investissement est lourd, tant en ce qui 
concerne le prix du programme que de la 
machine nécessaire â sa gestion... Pour les plus 
brtunés donc, un placement sûr (disquettes 
Electronic Arts pour PC, prix : 1 600 F). 

Olivier Hautefeuille 



Il nous a semblé importent de vous rappeler 
l’existence de ce logiciel de MAO, développé en 
début d'année, et dont nous attendons tes 
nouvelles versions pour le prodtain salon de la 
musique. Big Boss fonctionne sur Atari ST en 



Une/annule nFdnnique (Alemxarl. 

Sur la tancée de Répétition (test dans Tilt n* 76 
page 100), la sodété Motet Octet présente en 
avant première du Salon de la mudque 1990 
deux petits utUitelres de MAO. Aieozor et 
Riithmac. Tous deux ont trait à la création 
aléatoire de séquences musicales. 

Sur Afeozar, l'utilisateur dédde d'un mode 
de création (arpège, grille d'une même 
tonalité, etc.) puis lance l’écoute. Gérée 
sur plusieurs canaux MIDI, la séquence jouée 
paît être modifiée, tant au niveau de 
l'harmonie que du lythme. 

De son côté, Rythmoc effectue la même 
opération, mais pour batterie cette fois. 


standard MIDI. Il s'agit en fait d'un petit 
séquenceur d'une grande simplicité d'emploi. 
Grâce aux touches de type magnétophone, on 
peut tout aussi bien lancer l’écoute, rembobiner, 
enregistrer, etc. Ce programme offre au 
musicien un orchestre de poche, Bable, 
performant s'il dispose de synthés convenables, 
et surtout maniable. Qu'il s’agisse des morceaux 
prê-programmés ou de vos propres créations, la 
partition de chaque piste peut détiler à l’écran. 
Modification du tempo, transposition, cycle 
d’un certain nombre de mesures, le batteur 
coupera par exemple la piste rythmique pour 
jouer sur la basse, le piano, le saxo... 

Ses deux atouts principaux ; sa maniabilité et la 
qualité des morceaux disponibles sur la 
disquette. Un bon programme, pas trop cher et 
vraiment intéressant (disquette RNS pour Atari 
ST monochrome- Prix : E). Olivier Hautefeuille 



Une fenêtre balte à rythme (Rythmac). 
Choisissant une sélection des formules 
rythmiques, le créateur laisse agir le soft pour 
découvrir de nouvelles séquences... Ces deux 
programmes sont certes trb originaux. L.eur 
util^tlon est cependant assez restreinte. Seuls 
seront Intéressés les amateurs de dictée de notes 
(sans correction), les créateurs qui recherchent 
de nouvelles ambiances sonores ou les 
batteurs qui pourront, avec Rythmac, travailler 
d'oreille un grand nombre de séquences 
rythmiques. Pour les autres, drculez y’a rien 
â écouter ! (Disquette Motet Octet pour 
Atari ST. Prix de chaque disquette : C). 

Olivier Hautefeuille 


— Motet Oitût : — 

deux utiritaires de MAO 

Après leur fameux Répétition, Motet Octet se lance dans la 
«musique aléatoire», Aleazar pour l’harmonie, R^ithmac pour le 
rythme, des programmes dont l’utilité reste à prouver... 
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LA COMPIL QUI DECOIFFE !!! 

Pour vous hits de la Simulation de vol réunis en une superbe compil 


qui vous fera voler à MACH 3... 


■‘S 


n 
, c 
<s 
I "O 


STRIKE FORCE HARRIER 

..« Im meilleure simulation de zane de 
guerre jamais produite». (Sinclair 
User). 

Strikc Force Harrier vous me( aux 
commandes d’un des chasseurs bri> 
lanniques les plus passioiinanis... 


TOMAHAWK 

1940, vous êtes 
le dernier espoir.. 


CHUCK YEAOER'S 
Advanced Füght Traîner 

Partant de la limite de l'espace, vous 
foncez vers la terre à Mach 3. Soudain 
votre appareil se met en vrille : il 
vous reste 8 s. pour éviter le crash... 
Note 912 par ACE Magazine, 9S % par 
Zrap Zizzler. 


4 Version IBM PC et Compaliblcs 

* • CHUCK YEACER’S ADVANCED 
S. FLIGHT TRAINER 

» 


.4fe 


i4ce2 


Un excellent 
simulateur 
vol 

de combat ! 


Avec votre jet AWAT armé de missiles, vous re¬ 
présentez le dernier espoir pour venir à bout des 
flottes ennemies. Le sort de votre pays est entre 
vos mains.~ 


Version AMSTRAD Disc + K7 


Cbuck Yeagcr X Ekctroaic Arts. 

Strikc Force Harrier '& 1987 Mirrosoft Lld. 


Phaics é'fcrmt ftir JiffhtHts fofmaü \ ks, amtrts irmMs pantM wvr. 


•CHUCK YEAGER’S'ADVANCED ^ 
FLIGHT TRAINER g, 

« 
* 
* 
* 


* • STRIKE FORCE HARRIER 
*• Ace 

* • Ace2 
*• Atf 

■a* Tomahawk 


1 'ü ACE + ACE2 & 1989 Artrooic Products Ltd. 

1 Û ATS, Tomahawk ^ 1986 Digital lotéfTAlion. 


Voir deuil des lilrts par ronnal dHlessns. 

Enf&rtainm&nf Sofh 

rare 
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Comme on dit en informatique, il y a le hardware, le software et le tout mélangé 
donne le foutware. L’utilisation d’une Imprimante connectée à un ordinateur est une 
illustration presque parfaite de ce que signifie ce dicton. 

En général, le mode d’emploi des imprimantes ne brille pas par sa simplicité 
et ne fait qu’obscurcir l’idée qu’on se fait de son fonctionnement. 

François Dupin tente courageusement d’éclairer votre lanterne. 

Attention de ne pas vous brûler ! 


Je vous demande de me dessiner un A. 
Suivant votre âge et votre cuiture, je n'ob¬ 
tiendrai probabiement pas le même résui- 
tat. Si vous utiiisez un styio biiie ou une 
plume Sergent Major, ia forme ne sera pas 
la même. Il s’agit pourtant toujours d'un A. 
Quoique... ! Si je le prononce à l'anglaise 
"ei", et si vous n'êtes pas au courant de 
mes origines, il y a peu de chance que le 
résultat corresponde à mon attente. 
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Une bonne partie des problèmes que l’on 
rencontre en branchant une imprimante 
sur un micro sont de ce type. D'ailleurs je 
vais vous raconter une histoire. 

Ma fille qui n'a pas encore six ans me sert 
de répondeur. Elle ne sait pas encore 
écrire mais elle sait déjà compter. Je lui ai 
concocté un tableau. Dans chaque case 
du tableau, j’ai collé une lettre de l’alpha¬ 
bet (genre Letraset). On obtient 27 cases 


numérotées de 0 à 26 (0 correspond à un 
blanc). Ainsi, lorsque j'appelle à la maison 
et qu’elle répond au téléphone, je peux lui 
dicter des messages. La méthode est 
simple. Je lui donne un numéro et elle 
choisit dans les paquets de lettres une 
lettre semblable à celle qui est dans la 
case correspondant à ce numéro. Puis elle 
la colle sur une feuille. Elle n’a aucune idée 
de ce qu’elle écrit, mais ça marche. 
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femme lorsqu'elle avoulu relire le message 
en rentrant le soir à la maison. Au lieu de : 
“ Chérie, je serai en retard ce soir. Nous 
avons une réunion au bar d'en face. - il y 
avait : «Eikol pt llkaotf ktmakr et Igok fgwl 
axgfl wft ktwfpgf aw zak r tf yaet " 

J’ai pu reformuler mon message en chan¬ 
geant la correspondance entre les lettres et 
les numéros. Ce principe s'appelle du co¬ 
dage d'information et la table de corres¬ 
pondance est un code. 

Une autre fols, elle avait perdu le paquet 


de lettres autocollantes. Alors elle s’est dé¬ 
cidée à prendre mon message en reco¬ 
piant chaque lettre à la dictée. Elle avait 
réinventé une sorte de mode graphique, 
beaucoup plus lent, il faut le reconnaître. 
Certaines imprimantes possèdent aussi le 
mode graphique que nous verrons plus 
tard. Mais revenons à nos codes. 

En lait, très peu d’ordinateurs utilisent mon 
code, La grande majorité des machines 
actuelles disposent d’une table basée sur 
le code » normalisé » ASCII (American Stan~ 
dard for Information Interchange Code 
américain standard pour l’échange d'infor¬ 
mation), Hélas, trois fois hélas' 
Cette norme date d'une 
époque où vous n'étiez 


probablement qu'une 
étincelle dans le regard de votre 
père Ce code ne comprend que 128 
cases dont 32 sont utilisées pour la cuisine 
interne - nous verrons plus tard. Cela nous 
laisse 96 caractères utilisables. Ce qui, 
compte tenu des majuscules, minuscules, 
des chiffres, des signes de ponctuation, 
symboles mônétaires ou autres ne laisse 
pas beaucoup de place à la fantaisie et en 
particulier aux lettres accentuées chères à 
la langue française. 


Dans un premier temps, quelques lettres 
accentuées vont remplacer certains carac¬ 
tères jugés moins utiles (je me souviens 
que nous ne disposions pas de minus¬ 
cules quand j'ai commencé l'informatique 
Au moins, cela réglait les problèmes d'ac¬ 
cents) : 

"[" devient devient "ç". J'en passe 
et des meilleures. Quant à l’accent grave 
et au tréma, ils seront traités en deux 
temps : vous tapez l'accent, le curseur 
ne bouge pas, puis vous tapez la lettre 
que vous voulez mettre dessous. En fait. 
Il faut au moins trois caractères pour 
coder cela, l'accent, un retour en ar¬ 
rière d’un caractère, puis la 
lettre à accentuer. Les petits 

/ 


Mon histoire peut vous paraître stupide. 
Cependant, ce système certes peu évolué, 
est celui qu'utilisent généralement les mi¬ 
cros pour faire fonctionner les imprimantes 
auxquelles ils sont reliés. 


Arrête de décoder 

Les problèmes que l'on peut rencontrer 
dans ce cas sont les mêmes que ceux que 
je rencontre avec ma fille. Par exemple. 
Une fois, elle avait perdu la feuille. Avec 
son petit copain, ils ont décidé de la re¬ 
constituer en recopiant le clavier de l'ordi¬ 
nateur (pas bête, la guêpe). Hélas, ils l’ont 
recopié dans l'ordre du cla¬ 
vier Vous imaginez la 


heureux qui possèdent 

encore un Ifiomson (TO 7-8-9 ..) 

ont la chance de bénéficier de ce sytème 

de codage. Pour les rassurer, disons tout 

Jeu de caractères A5CM. 


!"#$%!' /0123456789: }<=>? 

OABCDEFGHIJKLMNOPQRSTÜVWXYZ[\] 
'abcdefghijlcliimopqrstuvwxyzt \ )-* 
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simplement que sous Unix, avec différents 
terminaux, les problèmes d'accents rie 
sont pas non plus de la tarte - si vous me 
passez l'expression. 

Jeu de caractères ASCII (version française). 

0 /012 3 456789 : ;<s>? 

àXBCDEPQUIJXLHNOFQRBTUVWXXS * ÇS'_| 
abcâefghijklBnopijrstuvwxyzâùè' 


Les ordinateurs progressant de jour en 
jour, le table est passée de 128 à 256 
cases (en informatique, c'est toujours 
quitte ou double). Ce qui permet d'utiliser 
davantage de caractères. A partir de là, 
chacun a fait un peu n'importe quoi : les 
fabricants d'ordinateurs d'un côté et ceux 
d'imprimantes de l'autre, chacun essayant 
de convaincre l'autre que son système est 
le meilleur. Ce qui explique en grande par¬ 
tie le -foutware » actuel. 

Des jeux et du circiue 

Entre nos machines préférées, chacun son 
jeu de caractères. IBM-PC, à sa sertie, 
possède un jeu de caractères (table) rela¬ 
tivement complet sur 256 cases. En plus 
des caractères dont nous avons besoin, il 


ACCENTS, GRAVE !... 

Les lettres accentuées posent des pro¬ 
blèmes car elles sont considérées com¬ 
me la même lettre avec un appendice 
alors qu'en réalité il s'agit d’un son dif¬ 
férent, donc d'une lettre différente. 
Notre alphabet comprend donc bien 
plus de 26 lettres. Cette ambiguïté se 
confirme dans les classements par 
ordre alphabétique (appelés tris) ; é 
est-il avant è ou a par ordre alphabé¬ 
tique Le dictionnaire ignore ces « dé¬ 
tails • qui empoisonnent l’informatique. 


propose des caractères dits semi-gra¬ 
phiques (moins nombreux et variés que 
ceux du Commodore 64 il est vrai). Ces ca¬ 
ractères permettent d'encadrer les ta¬ 
bleaux. On trouve certaines variantes pour 
les caractères étrangers : français, espa¬ 
gnols, danois... pas de chinois, c'est bi¬ 
zarre. Les versions plus récentes du Dos 
introduisent môme la notion de «page de 
code» qui permettent d'alterner des jeux 
de caractères différents. 

Ce truc n'est a priori prévu que pour fonc- 

Jeu de caraaères IBM. 


f’BSxa*/0123456789!:<=>?0 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUWXVZ 
abedef gh1jk1mnopqrstu gwxyz i I >"^5 
iié&aèi2gâëé ïî léAÉxHôoôûûüoU OC 

■ isîZSfT 


nrnzapTsensxficns 


)+=• . 


! -, /'0123456789 ! ;<=>?e 

flBCDEF6HlJKLNN0PQRSTUWXVZ[\]A.' 
abcdefghiJl(lNnopqrstmwxyz{|>~AÇ 
iiéâaaàcêiiëïîlifftliÉôoàiJÙijdüèiypfa 

idijnHaoi,r-iï$iij«»85BNEhflO 

yx33ini Tni]'3^njDigxp'Ni]iiii'ii§AMR 
Br72djiTgœi6sW€n54>< pj ts»* ..r^ * 


jeu PC et préfère des caractères de type 
ASCII US étendu ROMAN. Comme sur 
\‘Atan, on peut mélanger les jeux de carac¬ 
tères. La plupart des programmes Amiga 
ne travaillent pas en mode texte. 

Jeu de caractères AmlQa. 


t"IISZS'()»+.-./8123456789;:<:>? 

(?ABCDEFGHIOKiHNOPQRSTUVHXYZt\]\ 

'.'t\)cdefffhiJklnnoïwstuvwxyz<ir| 

QODDDDDDDDODDDODDDDDDDDDDtlGDDDDD 

àaKakcèéêëii i Ï(!t(6é63o70ù(iûüÿf y 


tionner avec les imprimantes IBM. Mais ce 
jeu de caractères tend à devenir le stan¬ 
dard, au moins sur les micros. 

L'Atari n'a pas voulu copier de trop près le 
PC. On trouve donc la plupart des carac¬ 
tères du PC (jeu international) mais pas de 
caractères semi-graphiques. En fait, [Atari 
permet de travailler avec plusieurs jeux de 
caractères à l’écran. 

L’Amiga, quant à lui, ignore totalement le 

Jeu de caractères Atari. 


V/ 


Le Macintoch a eu pendant longtemps sa 
propre imprimante et fonctionne essentiel¬ 
lement en mode graphique. 

Méli-mélo dit 

Il m’arrive de dicter mon courrier au ma¬ 
gnétophone. C'est assez pratique. Mais 
ma secrétaire qui n'a pas inventé l'eau 
chaude a tapé la première fois quelque 
chose dans ce genre-là : Cher monsieur 
en Italique. Je soussigné souligné... 

Nous avons alors convenu d'un code spé¬ 
cial, Il me suffit de la prévenir en disant 
■■Stop» avant toutes les informations con¬ 
cernant la présentation. 

Comme je le fais avec ma fille, le micro en¬ 
voie des chiffres à l'imprimante. Ces 
chiffres correspondent à un caractère à 
dessiner, sauf si ce chiffre est inférieur à32 
(c'est comme ça). Les chiffres inférieurs à 
32 correspondent aux ordres que ma se¬ 
crétaire comprend grâce au «Stop». L'un 
de ces chiffres (le 27) a la même fonction 
que ce fameux <■ Stop » : son petit nom est 
Escape, ce qui veut dire échappement. 
Dans ce cas, il porte bien son nom 
puisqu'il sert à s'évader de la routine qui 
consiste à « dessiner » bêtement tes carac¬ 
tères correspondant aux chiffres reçus. 
Alors que fait l’imprimante quand elle ren¬ 
contre le caractère - Escape - (noté Esc) ? 
Elle fait comme ma secrétaire, elle se dit. 
"Tiens il va falloir faire quelque chose !» 
Mais quoi ? Le chiffre suivant va lui indi¬ 
quer la manœuvre à exécuter passer en 
italique, changer de style de caractère, al¬ 
ler faire le café (attention cette option 
n'est pas disponible sur toutes les impri¬ 
mantes.,.) Ce nouveau code définit des 
commandes. Il se peut même que la com¬ 
mande ait besoin de précisions supplé¬ 
mentaires : si on a la commande -aller 
chercher-, il est nécessaire de pré- 
I yciser quoi. Un ou plusieurs 
^ chiffres suivront la commande 
selon les besoins. On voit que 
nous sommes en tram de définir 
un véritable langage. Ce lan¬ 
gage ne nous paraît pas clair 
'car nous préférons les messages 
en «toutes lettres- mais l'ordina¬ 
teur, lui, préfère les chiffres. Pour 
plus de précision, allez à la ru¬ 
brique Sesame, ou Juju vous donne 
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des exemples d'»Esc» sur PC, Atari etc. 
Une imprimante est un petit ordinateur sans 
clavier, ni écran. Le clavier est remplacé par 
I l'ordinateur qui envoie les données par l’in- 
■ termédiaire d'un câble relié à ce que l'on 
I appelle des interfaces (voir plus loin). 
' L'écran est remplacé par le système d’im- 
ji pression. Son - intelligence» est axée sur 
I l'impression. Un langage, plus ou moins 
I évolué, permet d'effectuer la mise en page, 
f Une ou plusieurs tables de caractères sont 
I stockées dans une mémoire permanente 
(sauf pour les imprimantes à marguerites 
où la table est la marguerite elle-même). 
Une mémoire accueille les caractères en- 
I voyés par l'ordinateur. Cette mémoire est 
1 appelée mémoire tampon (ou buffei). 

I Voyons d'abord les systèmes d'impres¬ 
sion. Il existe cinq systèmes différents 
! marguerite, aiguilles, thermique, jet d'en- 
t cre ou laser. 

j Les quatre premiers utilisent un chariot et 
' un rouleau. Le rouleau permet d'avancer 
(éventuellement de reculer) le papier Le 
; chariot porte le système d'impression ca¬ 
pable d'imprimer une ligne de texte en un 
I passage. Les machines évoluées peuvent 
même écrire un coup à l'endroit un coup à 
■ l’envers. On évite ainsi de perdre le temps 
. nécessaire pour faire revenir le chanot en 
I début de ligne. On dit de ces imprimantes 
r qu'elles sont bidirectionnelles 
: Quant à l'imprimante laser, elle stocke tout 
i d'abord la page entière dans sa mémoire. 

I L'impression est ensuite effectuée en une 
j fois, ligne par ligne. 

Le grana R de Faust 

Les imprimantes à marguerites fonc¬ 
tionnent comme les machines à écrire 
électriques. Sur le chariot, les caractères 
sont gravés sur un support en forme de 
marguerite. Un caractère est gravé en relief 
sur chaque -pétale». La boule tourne, 
place le caractère à imprimer devant un 
marteau. Le marteau frappe le pétale qui 


écrase le ruban d’encre sur le papier mar¬ 
quant ainsi la forme du caractère. Le ca¬ 
ractère étant gravé, il n’est pas composé 
de points. Si on veut changer de police, il 
suffit de changer la marguerite. Ce pro¬ 
cédé à percussion est assez lent et bruyant 
mais d'une qualité iméprochable pour le 
courrier. En aontrepartie, il est impossible 
de faire des graphismes. Le prix des impri¬ 
mantes à marguerite baisse - ce peut être 
intéressant d’CT utiliser une pour faire le 
très beau courrier. 

Les autres systèmes d'impression sont dit 
«bitmap», ce qui signifie que le texte sera 
une série de points blancs ^s d'encre) et 
de points noirs de taille constante. La qua¬ 
lité de l'impression dépend de la densité 
de points que l'on peut imprimer. Plus il y a 
de points par unité de surface, meilleur 
sera le résultat final. 

Des aiguilles sans pelote 

Une aiguille vient frapper le mban encreur 
contre le papier. Elle marque ainsi un point. 
Les aiguilles sont disposé^ en une co- le 
lonne (virtuellement pour les 
24 aiguilles). Ce qui permet 
d écrire une ligne de texte en 
un seul passage de la tète 
d'impression Une ligne de 
texte peut utiliser toutes les 
aiguilles à la fois. La densité 
des points dépend de l’écar¬ 
tement des aiguilles dans le 
sens veitic^ et de la rapidité 
avec laquelle une aiguille peut 
effectuer des aller et retour 
successifs Comme leur nom 
suggère, la tête d’écriture 
des imprimantes 9 aiguilles 
comporte 9 aiguilles ran¬ 
gées en colonne. Un 
passage de la tête d'im¬ 
pression permet d'im¬ 
primer 9 points en co¬ 
lonne. Le pas minimum 


de déplacement de la tête d’impression est 
d’1/240° de pouce. Mais les aiguilles ne 
sont pas assez rapides pour partir à 
chaque pas du moteur. Une aiguille ne 
sera donc lancée qu'un pas sur deux ce 
qui nous donne une densité de 120 ppp 
(points par pouce) Pour obtenir la densité 
maximale horizontale (240 ppp) il faudra 
donc repasser une fois,, en décalant l’im¬ 
pression d’l/240‘ de pouce. 

Les aiguilles étant espacées d'I/?? de 
pouce, un passage des aiguilles donne 
une densité de 72 ppp. Si l'on décale l'im¬ 
pression verticalement entre deux aiguilles, 
un autre passage décalé permettra de 
doubler le nombre de points verticalement 
- on obtient alors une densité de 144 ppp. 
Pour obtenir la définition maximum de 
240 X 144ppp2, il faut donc quatre pas¬ 
sages, donc quatre fois plus de temps. La 
qualité se paye. 

Les 24 aiguilles sont placées en deux co¬ 
lonnes pour une question de place. Mais 
elles fonctionnent comme si elles étaient 
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sur une seule colonne. L’espace n'est plus 
que de 1/80* de pouce. On imprime donc 
180 points par pouoe verticalement, en un 
seul passage. 

Le pas du chariot est réduit à 1/360* de 
pouce mais, comme pour les imprimantes 
à Saiguiiies. ii faudra deux passes pour 
obtenir 360 ppp. La plupart des 24 aiguilles 
impriment donc en 360x360 suivant le 
même principe que précédemment. 

En ce qui concerne les imprimantes à jet 
d'encre, les aiguilles sont remplacées par 
des buses qui viennent «cracher- des 
gouttes d’encre sur le papier, Ces impri¬ 
mantes sont assez silencieuses, ce qui 
n’est pas négligeable dans un bureau ou 
même la nuit. La qualité de l’impression est 
généralement assez bonne 
L’imprimante laser stocke d’abord la page 
entière en mémoire. Puis, elle la restitue 
ligne par ligne. Un rouleau préalablement 
chargé électriquement est déchargé en 
124 
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sur le papier à l’aide d'électrodes. Certaines 
imprimantes thermiques fonctionnent sui¬ 
vant le même principe de chariot que les 
imprimantes à aiguilles. D’autre, beaucoup 
plus chères, ont un fonctionnement 
plus proche des imprimantes la¬ 
ser. Elles stockent une page 
complète en mémoire, puis 
l'impriment ligne par ligne, 
une rangée d'électrodes per¬ 
mettant d’écrire une ligne de 
points à la fois. Extérieurement, 
certaines imprimantes ther¬ 
miques ressemblent telle¬ 
ment aux imprimantes laser 
qu'on arrive à les confondre. 


Franche connexion 

Pour que l’imprimante fonctionne, il faut la 
relier à l'ordinateur. Ii y a deux sortes de 
connexions possibles. Parallèle ou série. 
Le mode parallèle est le plus simple pour 


certains points par un faiseau laser sur une 
ligne. Là où le laser frappe, le rouleau eét 
démagnétisé Le rouleau tourne et, plus 
loin, l’encre va venir se «coller» à l'endroit 
où le rouleau est chargé. Encore plus loin, 
l'encre est plaquée contre la feuille. Elle est 
alors fixée sur la feuille à la chaleur, ce qui 
explique pourquoi le papier en sort chaud 
et qu'il ne faut pas utiliser n'importe quelle 
étiquette autocollante. La plupart des im¬ 
primantes laser ont une définition de 
300 ppp2. L'écriture est assez précise, 
même sf elle n’atteint pas encore la défini¬ 
tion de l’imprimerie. Les avantages de ces 
imprimantes ne s’arrêtent pas là. Elles sont 
relativement silencieuses (le bruit principal 
vient de la ventilation). La vitesse d’impres¬ 
sion s'exprime en pages par seconde (de 2 
à 10 pages par seconde). 

Sous le terme d’imprimantes thermiques, 
on trouve plusieurs procédés. Le principe 
général consiste à faire fondre de l’encre 
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un particulier lorsqu'il est possible. Mais le 
mode série permet d'utiliser des câbles 
plus longs (pratiques pour mettre l'Impri¬ 
mante dans une autre pièce). Il permet 
aussi de connecter plusieurs ordinateurs à 
une même imprimante grâce à un boîtier 
adéquat. 

La connexion parallèle utilise un fil par bit. 
Les imprimantes travaillant en 8 bits, on en 
conclut que ce mode utilise au moins 6 fils. 
Cette connexion est souvent {pour ne pas 
dire toujours) normalisée Centronics. C'est 


dire qu'il n'y a pas de problème, la plupart 
des- micros ayant une sortie de ce ^pe 
(sauf le Mac qui utilise une sortie à lui). 

La connexion série est plutôt utilisée par 
des professionnels. Un certain nombre de 
-normes- différentes ont introduit un 
grand flou artistique sur ce mode qui est 
utilisé comme une ligne de communica¬ 
tion. 

Nos machines utilisent en général des In¬ 
terfaces série dites RS232. Mais les câ¬ 
blages ne sont pas toujours les mêmes. 


Certaines machines exigent que toutes les 
pins soient connectées, d'autres ne fonc¬ 
tionnent pas si elles le sont. 

Avant de choisir le mode série, d vaut 
mieux être sûr que le commerçant qui vous 
vend le matériel sait effectuer correctement 
ce genre de connexion, 

Ecrits et chuchotements 

Abordons maintenant ce que ces impri¬ 
mantes sont capables de faire. Des 
exemples sont donnés avec une impri- 
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mante NEC P6 (24 aiguilles), et nous allons 
baigner dans la théorie. Si vous voulez 
mettre tout cela en application II vous iau- 
dra étudier avec soin la notice de votre im¬ 
primante. Dans la plupart des cas. vous 
n'en aurez pas besoin car rimprimante 
sera gérée par le logiciel qui, lui, connaît 
tout cela par cœur. 

Nous avons vu plus haut que les impri¬ 
mantes peuvent travailler en mode texte ou 
en mode graphique. Voyons d'abord ie 
mode texte. 


bien particulier, laissez l'Imprimante en jeu 
américain, vous aurez quand même les ac¬ 
cents. Sur Atari, le jeu IBM, faute de mieux, 
marchera dans la plupart des cas. Quant à 
VAmiga, tout dépend de ce que vous aurez 
déclaré dans les préférences : Amiga n'en¬ 
vole pas la même chose suivant les cas. 
Une imprimante sert à imprimer des carac¬ 
tères. Ces caractères forment des mots, 
qui forment des lignes et des phrases. Le 
tout permet de remplir des pages. Com¬ 
mençons donc par les caractères. 



Impression de caractères 

Nous avons vu que les formes des carac¬ 
tères sont stockées dans une mémoire. 
Ces caractères peuvent être imprimés en 
deux qualités d'impression : la qualité « lis¬ 
ting» (appelée pàfois •brouillon»), et la 
qualité «courrier» {LQ = letter qualitÿ), ou 
«quasi coumer» pour les imprimantes un 
peu moins bonnes (NLQ = near letter gua- 
litÿ). Ces différents modes ne sont pas là 
pour le plaisir de mal imprimer. Mais com¬ 
me nous l'avons vu précédemment, il faut 
choisir entre la vitesse et la qualité. L'im¬ 
pression • brouillon » est plus rapide que 
l'autre, c'est sa seule raison d'être. Les ca¬ 
ractères peuvent aussi être condensés, ou 
agrandis en largeur et en hauteur (indé¬ 
pendamment sur certaines imprimantes) il 
ne s'agit pas à proprement dit de nouveiles 
polices de caract^es mais c'est bien utile 
pour faire des titres lorsque l'on ne dispose 
que de ce procédé 

Des caractères 9ul ont du corps. 


Sauf ordre contraire, l'imprimante est en 
mode texte. L’ordinateur envoie un code 
(8 bits) qui peut donc prendre une valeur 
de 0 à 255 (certains ordinateurs comme 
l’Amstrad CPC n'envoient les informations 
que sur 7 bits, les valeurs possibles vont 
alors de 0 à 127). 

Une table de correspondance (générale¬ 
ment à base ASCII) permet de «traduire» 
le nombre en un «dessin» représentant 
une lettre, un chiffre, un symbole.., La table 
interne à l'ordinateur n'est pas forcément 
la même que celle de l’imprimante D’ail¬ 
leurs, ia plupart des imprimantes gèrent 
plusieurs tables de caractères. En général, 
il y a au moins des variantes de la même 
table pour la France, la Suède, la Nor¬ 
vège... Le premier problème que l'on ren¬ 
contre se présente lors de l'utihsation de 
l’imprimante sans logiciel. Ou plutôt avec 
uniquement le système d'exploitation - 
Dos, AmigaDos, GEM... Si vous voulez im¬ 
primer un texte directement (« Copy TO- 
TO > LPT1 » : sous Dos - « Imprimer » avec 
Atari - «Copy TOTO TO PRN: • avec 
Amiga) il faut que la table de l'impnmante 
corresponde à celle de l’ordinateur. Pour 
PC, il vaut mieux que l'impnmante soit en 
jeux de caractères IBM, faute de quoi on 
risque d'en perdre en route. Et, à moins de 
rencontrer des problèmes avec un logiciel 
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POUCE, JE PASSE... 

Pouce, traduction du mot anglais inch. 
Sa valeur est de 1/36e de yard qui lui 
même vaut 0,914 m. Soit théoriquement 
2.538888 mm. Pourquoi faire simple ? 
Une entente industrielle des pays an¬ 
glo-saxons a attribué à cette mesure la 
valeur de 2,54 mm. 


En mode texte, seules les imprimantes la¬ 
ser peuvent utiliser des caractères de 
corps (taille) réellement variables. Pour les 
imprimantes à aiguilles la taille des carac¬ 
tères n'est pas paramétrable puisqu'ils ont, 
au maximum, la hauteur définie par les ai¬ 
guilles de la tète d'impression. Les logi¬ 
ciels qui permettent d'utiliser des fontes de 
taille variable utilisent souvent le point Pica. 
Cette unité de mesure de typographie vaut 
1/72" de pouce. Tiens ! cela ne vous rap¬ 
pelle rien ? Vous trouvez ces chiffres bi¬ 
zarres - 360, 240,180, 72 - mais cherchez 
des diviseurs communs, vous verrez c’est 
assez instructif 

Si on ne peut pas toujours choisir la hau¬ 
teur des caractères, leur largeur peut 
souvent varier. 

D'ordinaire, les imprimantes utilisent un jeu 
de caractères de 10 caractères par pouce 
(10 CPP en français, ou 10 CPI = character 
per inch en anglais). Certaines impri¬ 
mantes utilisent aussi des caractères de 12 
et 15 CPP donc plus étroits. Une ligne con¬ 
tient alors plus de caractères. Mais le 
mode le plus joli, un peu trop ignoré à mon 
avis, est le mode proportionnel. 

A l'évidence, il faut moins de place pour 
écrire un I que pour écrire un W ou un M. 
Or ce n'est probablement pas le cas sur 
votre écran ou sur votre Imprimante. La 
plupart des imprimantes écnvent d'office 
avec des caractères de même «largeur». 
C'est plus pratique à gérer (le program¬ 
meur n'a pas à tenir compte de la largeur 
différente de chaque caractère), Mais c'est 
beaucoup moins beau Les blancs entre 
caractères (nommés «autobus» par les 
pros) rendent l'écriture peu esthétique et le 

Aoànle (et fivmboise !) : fa pointe «fu progrès. 


Non proportionnels 

Pllch 

Proportionnels 

AVANIE 

Proportionnels 
avec crénage 

AVANIE 
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AVERTISSEMENT 

Certains vendeurs peu scmpuieux (ou 
ignorants) vous annoncent que telle im¬ 
primante possède 30 fontes, Plusieurs 
cas de figure (cumulables) ; 

- ils comptent le gras, et l'italique com¬ 
me des fontes différentes (ce qui divise 
par trois îe rombre de fontes réellement 
disponibles) ; 

- sur les imprimantes matricielles, 
ils comptent le mode étendu et 
condensé, 

- ils oublient de vous dire (ou ignorent) 
que certaines de ces fontes doivent être 
achetées en plus (cartouche) ou instal¬ 
lées à l’usine sur commande. 


texte forme des colonnes peu agréables. 
Donc, si vous pouvez, imprimez votre cour¬ 
rier en caractères proportionnels (Escp 
pour Epson, EscP pour IBM). 

Certains softs peuvent môme affiner le ré¬ 
glage entre caractères. Le V et le A peuvent 
par exemple rentrer l'un dans l'autre pour 
diminuer le blanc. On appelle cela le cré¬ 
nage. L'ordinateur doit, pour cela, disposer 
de tables supplémentaires (certains softs - 
de PAO en général - permettent de faire un 
crénage manuel pour les cas trop voyants). 
Les caractères en exposant et en indice 
«Escs* sont calculés par l'Imprimante en 
réduisant un caractère de base. 

Les jeux de caractères qui sont en perma¬ 
nence dans l’imprimante sont appelés 
fontes résidentes. Certaines imprimantes 
proposent un jeu de fontes optionnelles. 
Elle sont installées en ROM en usine. Il faut 
donc les commander à l'avance. Lisez 
bien ta documentation et posez la question 
au vendeur. 

Certaines imprimantes permettent d'ajou¬ 
ter des fontes à partir de cartouches enfi¬ 
chables semblables aux cartouches de 


consoles de jeux par exemple. On trouve 
cette facilité sur des imprimantes à ai¬ 
guilles aussi bien que sur les laser. 
Quelques petits lests m’ont permis de con¬ 
stater que les vendeurs ne poussent pas à 
la consommation sur ce genre de produits, 
en particulier pour les imprimantes à ai¬ 
guilles : ils en ignorent souvent le prix et la 
disponibilité. Dans les magasins, la ré¬ 
ponse la plus courante est : -Nous n’en 
avons pas, mais si le client insiste nous 
pouvons lui en procurer.» 

Un autre moyen d'ajouter des fontes dans 
l'imprimante est que l'ordinateur envoie la 
définition des caractères â l'imprimante 
avant de lancer le texte à imprimer. Ce pro¬ 
cédé s’appelle téléchargement. Une partie 
de la mémoire de l’imprimante est alors uti¬ 
lisée pour stocker une table supplémen¬ 
taire. Le nombre de fontes chargeables si¬ 
multanément dépend de la mémoire de 
l'imprimante (certaines imprimantes â ai¬ 
guilles ne permettent qu'une seule fonte té¬ 
léchargeable). 

Le téléchargement est particulièrement 
utile pour les imprimantes laser mais II 
semble que la pratique ne soit pas encore 
très répandue (sauf sur Macintosh). Le dé¬ 
faut de ce système est la lenteur de char¬ 
gement d'une fonte alors que le charge¬ 
ment en cartouche est quasi instantané. 
Ce temps est d'autant plus long que la 
fonte est de grande taille. J'objecterai que 
ce temps n'est pas st long que cela dans la 
majorité des cas, et que c'est parfaitement 
supportable surtout si vous ne changez 
pas de fontes sans arrêt. Sauf indication 
contraire ou si vous éteignez l’imprimante, 
les jeux de caractères restent chargés 
dans l'imprimante d'une fois sur l'autre. Il 
est bon de noter, à ce propos, que les 
fontes téléchargeables sont beaucoup 
moins chères que les fontes en cartouche. 
Le texte peut aussi être enrichi ; c'est-à- 


dire mis en gras, en italique, souligné, sur¬ 
ligné, ombragé... Toutes les imprimantes 
ne fonctionnent pas de la même manière 
et n'ont pas toutes cas options. En général, 
sur les imprimantes à aiguilles le gras 
(EscE) est obtenu grâce à un deuxième 
passage décalé horizontalement. L’option 
«double passage (EscG) correspond â un 
deuxième passage avec un décalage verti¬ 
cal (le papier est déplacé). Sur d'autres im¬ 
primantes (laser), le gras et l’italique cor¬ 
respondent à un jeu de caractères 
différents. Parfois, on ne peut pas utiliser 
l'Italique (mode IBM). 

L'espacement entre caractères peut être 
réglé de plusieurs façons. Globalement, en 
définissant l’espace que peut prendre 
chaque caractère (le pitch Esc «espace»). 
On définit, en fait, le déplacement supplé¬ 
mentaire que doit faire la tâte de lecture 
après chaque caractère. Mais on peut 
aussi (Esc] Esc$ Esc\) contrôler plus fine¬ 
ment la tête d'impression en la déplaçant 
(dans un sens ou dans l'autre) après l'écri¬ 
ture de chaque caracète ou de chaque mot 
SI l’on ne désire gérer que l'espace inter¬ 
mot. On appelle cette dernière technique 
l'espacement proportionnel. 

Normalement, lorsque les caractères sont 
envoyés les uns à la suite des autres, ils 
sont imprimés à la suite. A la fin de la ligne, 
l’imprimante passe à la ligne suivante. La 
taille du saut s'appelle l'interligne. Cet in¬ 
terligne peut être programmé en fonction 
des besoins. L'interligne normal pour les 
caractères d’Eliîe (lOppp) est de 1/6” de 
pouce (EscO). Mais celui-ci peut être peut 
être changé pour faire un double interligne 
par exemple (EscA, Esc3). D'autre part, les 


Pélerlnagt à la NEC. 


Qualité listing 
Tente normal Oraft 10| 

Texte normal DrafC 12 

Texte normal Draft 15 

Qualité Courier 

Texte normal LQ 10 

Texte noraal LQ 12 

Texte nocMl LQ 15 

Mode proportionnel LQ PS 

Texte en italJque 

+ gras 

+ Doubla paaaaga 
+ aoua-Umnà 
Annula lUUana 
Annule le erae 
Annule double paeaage 

Annule sous-llgné 
Normal 

Texte double larg 
T'ejsc.'te 

H- Double hî 
Double largeur 
Largeur normale 
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nteru^naoe variable 
Interlignage variable 
Biterlignage variable 
Litorlignage variable 
Interlignage variable 
Interlignage variable 
Interlignage variable 


Longueur de page: 2S Lignes J 

Saut entra page: 1 Lignes Bj 

Marge gauche: 5 1 

Marge droite: 45 | 
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diaire ds ce qu'on appelle des canaux de 
tabulation. 

Le même principe est utilisé dans le sens 
vertical avec des canaux de tabulation ver¬ 
ticaux. La combinaison de ces canaux per¬ 
met de fabriquer plus facilement des for¬ 
mulaires par exemple. 

Maintenant que nous avons fait un peu le 
tour des possibilités des imprimantes en 
mode texte, nous nous tournons donc vers 
le fameux mode graphique. 

Le dessin de la lettre 

Nous avons déjà vu que l'on pouvait dessi¬ 
ner des images en bitmap (point par 
point). Le mode graphique n’est que l'utili¬ 
sation directe de l'imprimante : un bit cor¬ 
respond à un point. En fait il y a autant de 
modes graphiques que de possibilités 
pour l'imprimante de faire varier la densité 
de point. 

Une page fait 21 cm de largeur sur 
29,7 om de long. Pour remplir cette page 
avec une imprimante neuf aiguilles en 
basse définition (1/72" verticalement et 
1/120" horizontalement), il faut envoyer 
plus de 800 000 points (bits). Les points 
étant groupés par 8 octets) cela nous met 
l'image à plus de 100 ko de données, 

Avec une imprimante laser à 300 ppp dans 
les deux sens cela nous ferait pigs d'un 
million d'octets de données (je rappelle 
que l'imprimante laser stocke en mémoire 
la page entière avant de l'imprimer). 

Un « code de service » permet de signaler à 
l'imprimante que les n données suivantes 
doivent être h dessinées» point par point. 
Un zéro = pas de point, un un = un point 
noir. Le point noir justement c'est que l’im- 
primante attenq les points en colonnes de 
6 (laissons tomber la 9e aiguille qui nous 
encombre) ou en colonne de 24 points 
Donc un octet servira dans le sens de la 
hauteur et non pas horizontalement com¬ 
me on aurait pu l'espérer, Une imprimante 
24 aiguilles aura besoin de 3 octets pour 
imprimer une colonne Peut-être commen¬ 
cez-vous à comprendre pourquoi les im¬ 
pressions d'images sont parfois très 
longues. 

Certains logiciels utilisent toujours l'impri¬ 
mante en mode graphique, même pour im- 
pnmer du texte. 


Espact entre caractères; 1 
Espace eoCre caractères; 2 
Espace entre caractères; 2 
Espace entre caractères; è 
Espace entre caractères: 5 
Espace entre caractères: S 
Espace entre caractères; 
Espace entre caractères; 
Espace entre caractères: 


ChasM gardée : différente espaces 
entre les caractères. A droite, un modale de 
mise en page. 

caractères en double hauteur nécessitent 
un interlignage plus grand et les caractères 
condensés permettent de réduire cet iQter- 
ligne à 1/8° de pouce et de mettre ainsi 
plus de lignes dans la même page. Su> les 
imprimantes laser, l’interligne peut être ré¬ 
glé en fonction du corps (taille) du carac¬ 
tère utilisé. 

Le saut à la ligne suivante peut aussi être 
provoqué (à la fin C’un paragraphe par 
exemple). Le <■ code de service » qui l'effec¬ 
tue ne vous est certainement pas inconnu, 
c’est le «retour chariot- alias -refum» 
(code 13), déclenché en appuyant sur la 
touche Entrée {Relurn) de votre clavier. En 
général, l'ordinateur envoie ensuite un saut 
de ligne (Line feed - LF - code 11) pour 
permettre à l'imprimante d'écrire sur la 
ligne suivante. Certains gros vilains ou¬ 
blient de l'envoyer, une option de l'impri¬ 
mante pallie alors ce défaut. Si cette option 
est validée, l'imprimante génère le saut de 
ligne après chaque «retour chariot». Si 

Quand se recule... 


ce» 


'et jQiit 




l'ordinateur et l'imprimante envoient le LF, 
vous aurez un double interligne d'office. Le 
résultat obtenu ne correspondra pas forcé¬ 
ment l’effet recherché. 

Le contrôle du déplacement vertical du pa¬ 
pier est parfois possible sans effectuer de 
saut de ligne. Certaines imprimantes per¬ 
mettent même de remonter en arrière. 

Le contrôle vertical combiné au contrôle 
horizontal peut par exemple permettre de 
composer des formules mathématiques ou 
chimiques. 

Maintenant que l'on sait faire des lignes, et 
des phrases, nous allons voir que l'on peut 
contrôler le texte davantage encore, 

La plupart des imprimantes permettent de 
régler la taille de la page, la taille des 
marges du haut et du bas. En clair, même 
si vous vous contentez d’imprimer un fi¬ 
chier au kilomètre, vous pouvez régler les 
marges de manière à ce que l'impression 
saute les pliures du papier. Cette fonction 
est dénommée saut de perforation dans 
les manuels, ce qui est très clair, n'est-ce 
pas ? Le code FF (Form feed soit saut de 
page. Code 12) effectue un saut de page. 
De la même manière, on peut déclarer les 
marges gauche et droite. 

Ce réglage peut être effectué à volonté 
dans la page Un « code de service » per¬ 
met également d’aligner le texte à gauche, 
à droite et même, sur quelques impri¬ 
mantes, à gauche et à droite en même 
temps (justifié). Comme la commande pré¬ 
cédente ceci peut être modifié pour 
chaque paragraphe (entre deux return). 

Au moins aussi fort. Ces imprimantes sont 
capables de gérer des taquets de tabula¬ 
tion. Ces taquets sont comme des 
marques que l'on pose à certaines co¬ 
lonnes et sur lesquelles le texte peut venir 
s'appuyer grâce à une tabulation (code 9 
ou HT pour /horizontal tabulation/). Ce pro¬ 
cédé permet, entre autres, de faire des ta¬ 
bleaux peur lesquels les colonnes seront 
alignées sur ces taquets. Une modification 
de la position Ou taquet modifiera automa¬ 
tiquement la largeur de toute la colonne, ce 
qui ne serait pas le cas si nous avions créé 
la colonne avec des espaces - ce qui est 
difficile, voire Impossible avec les carac¬ 
tères proportionnels. Certaines impri¬ 
mantes autorisent même l'utilisation de 
plusieurs jeux de taquets par l'intermé- 

Interilgnage variable (sic). 
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T oujours plus fort : 

Mission 2 transporte les 
meilleurs combats diurnes dans 
l’univers des intercepteurs radar, 
avec des armes hors de la 
portée visuelle. 

Votre mission : stopper les 
attaques des tanks ennemis tout 
en protégeant des raids vos for- 
ces armées et vos installations 
vitales. 

Les messages de la tour de 
contrôle vous permettront de 
prendre vos décisions tactiques 
face à l’ennemi. 
Attention ! Vous devez faire face 
-é deux raids aériens simultanés 
et lutter contre cinq avions enne¬ 
mis en même temps ! 


NOUVELLES CARACTERISTIQUES 


LA JOUABIUTÉ OUE 

MtCON AVEC UN PLUS 
^RAND CHOIX D'ARMES. 

MISSIONS D’INTERCEPTIONS 

qrAce au contrôle au SOL'^'^ 

ET AU «AO«W. : 

' ; ■i'.'V'JT 

'* MISSILES ANTI-RADAR ET 
HORS DE PORTÉE VISUELLE. 


BATAILLES PASSIONNÉES ,4 
iNTELLIOENCE ENNEMIE 
ARTIFICIELLE. 


JUSQU'A 6 AVIONS MENANT 2' 
ATTAQUES INDÉPENDANTES 
EN MÊME TEMPS. 
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Nod< graphique 


loibre Points par 
Uquillei pouces Plein 


Siiple Densité 

i 

60 

Doable densité 

i 

120 

Donble densité rapide 

i 

120 

Quadruple densité 

8 

210 

Graphique écran 

1 

80 

luttes écrans 

8 

90 

Siiple densité 

21 

60 

Double densité 

24 

120 

lotres écrans 

24 

90 

Triple densité 

24 

180 


TraieJ/ï Traie 1/4 


Traie l/l 



En vos trames et conscience; operpu de quelques tramés en mode graphique, 
selon les densttis des différentes Imprimantes d aiguilles. 



Or, pour remplir une page en mode texte, il 
suffit (en 10ppp interligne 1/6) de 80 x 
70= 5 600 octets de données, sans comp¬ 
ter les informations de style, etc. 

Alors vous vous demandez quel est l'inté¬ 
rêt de gérer du texte en mode graphique. 
Nous revenons au vieux principe : compro¬ 
mis, chose due. C'est te Macintosh qui a 
lancé cette mode (merci Xerox) que l'on 
peut résumer en un mot : Wysiv^g, 

Ce sigle mystérieux signifie littéralement 
What you See Is What You Gel autrement 
dit ce que tu vois - à l'écran - est ce que tu 
obtiens - à l'imprimante. Disons qu'il y a 
deux manières de faire du Wysiwyg (avec 
quelques variantes) ; gérer l'écran puis se 
débrouiller pour que l'impression corres¬ 
ponde le mieux, possible à ce que l'on y 
voit ; faire une impression la plus belle pos¬ 
sible (en fonction de l’imprimante) et es¬ 
sayer de faire que l'écran y ressemble le 
plus possible. En général, les Imprimantes 
ont une meilleure définition (nombre de 
points au pouce) que les écrans. Dans le 
premier cas, l'impression a des chances 
d'être assez mauvaise. Dans le deuxième 
cas, l'écran ne représentera qu'assez im¬ 
parfaitement l'impression. Mais c’est sûre¬ 
ment moins grave. 

De toute façon, le meilleur moyen pour que 
l’écran et l'impression se ressemblent (à 


défaut d'être semblables) est que le pro¬ 
gramme (éventuellement par l'intermé¬ 
diaire du système d'exploitation) gère les 
deux. L’écran sera traité en graphique, 
l'imprimante aussi. Donc, et en général, les 
machines travaillant avec un système gra¬ 
phique souris (Window, GEM, Work- 
bench.,,) auront une tendance naturelle à 
imprimer en graphique. Mais certains (sur 
PC) préféreront mélanger le mode gra¬ 
phique avec le mode texte (pas seulement 
pour l'impression de graphiques au milieu 
d'un texte). C'est particulièrement le cas de 
certains programmes de PAO qui peuvent 
tracer des traits, cercles, rectangles, etc., 
mais utilisent les fontes de l'imprimante 
pour les textes. 

La description du fonctionnement que je 
viens de faire correspond au mode de fonc¬ 
tionnement «courant». Certaines impri¬ 
mantes (en général laser) sont beaucoup 
plus puissantes. Cela peut aller jusqu'à une 
puissance supérieure à celle de l’ordinateur 
qui l’utilise - Il y a quelques années la 
blague à la mode était : - Quai est l'ordina¬ 
teur le plus puissant d'Apple? Réponse : 
«la Lasen/vrlter» En effet ce type d’impri¬ 
mante contient un processeur 68000 (le 
même que celui du Mac. de Atari ou de 
\'Amiga) et souvent un megaoctect (un mil¬ 
lion de caractères) de mémoire volatile 
et512ko (512 000 ca¬ 
ractères) de mémoire 
non volatile (ROM). 
Cette ROM contient 
un langage de mise 
en page appelé 
Postscript 
(Adobe). Ce 


langage attend d'office des instructions : 
quelque chose comme «imprime» (texte à 
imprimer) mais en anglais. Cette fois-ci, les 
instructions sont «plus claires» pour nous. 
Le langage assez évolué gère les fontes, du 
graphisme, le positionnement du texte, des 
angles d'écriture... Le plus gros avantage 
de Postcript réside dans la description des 
caractères (fontes). Chaque caractère 
d'une fonte est défini par une description 
de sa forme et de ses caractères. Un A. 
c'est une barre oblique qui monte, arrivé en 
haut, tu redescends en oblique, puis tu re¬ 
lies les deux barres au milieu, horizontale¬ 
ment .. en fait, il s’agit de formules mathé¬ 
matiques. C’est ce que l’on appelle une 
description vectorielle. Avantage du pro¬ 
cédé. cette description est valable quelle 
que soit la taille du caractère et la descnp- 
tion ne dépend pas du procédé d'impres¬ 
sion utilisé. L'imprimante gère l’impression 
au mieux de ses possibilités. D'autres im¬ 
primantes utilisent des langages différents. 
Par exemple Hewlett Packard et son lan¬ 
gage PCL fait un malheur dans le milieu PC. 
La plupart des logiciels actuels ont la pos¬ 
sibilité de s’adapter aux performances de 
l'Imprimante utilisée grâce à ce que l'on 
appelle un driver (en français pilote, mais 
je trouve le terme mal choisi). Ce driver uti¬ 
lise une table des commandes possibles 
de l'imprimante ainsi que des caractéris¬ 
tiques des différentes fontes utilisées. Une 
fois l'imprimante déclarée, le bon driver 
sera utilisé. Il n'est pas rare de trouver plus 
de 200 drivers fournis avec un seul logiciel. 
Malheureusement, ces drivers sont 
souvent incompatibles d’un logiciel à 
l'autre. Si vous désirez construire votre 
propre driver pour mettre en application 
vos nouvelles connaissances, vous devrez 
approfondir davantage les commandes 
des imprimantes. 

Nous venons seulement d’effectuer un sur¬ 
vol du domaine des imprimantes avec ou 
sans pilote. Espérons pour vous que vous 
en aurez vu un peu plus que Lindberg lors 
de sa traversée de l'Atlantique. Spirit of 
Saint. Louis n'avait aucune visibilité vers 
l’avant. François Dupin 
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The Immrtal 
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ATARI ST 

Vieillard bien uert et au cœur ua/Z/ant, uous uoi/â lancé dans une 
aventure touffue au scénario éblouissant, farcie d’énigmes et oscillant 
sans cesse entre la bagarre et la magie. Un enchantement ! 

Mais faites bien attention : un mystère peut en cacher un autre. 
Electronic Arts. Conception : Will Harvey 


Réussir â crier un Jeu d’un style nouveau combi¬ 
nant aventure, Jeu de rôle et jeu d’action, tout cela 
dans un univers d'êpopêe fantastique avec ses 
monstres et sa magie omniprésente peut sembler 
une gageure. Pourtant c'est le pari tenu (et réussi 
avec brio) dans The Immortal L'histoire débute 
ainsi : vous incarnez un magicien à la longue barbe 
blanche que les ans n’ont pourtant pas rouillé 
pour la pratique de l'épée. En passant à proximité 
d'une bougie, la flamme s’amplifie et vous voyez 
apparaître le visage de votre maître, le puissant 
Mordamlr. II vous adresse, â vous Dunric, un mes¬ 
sage vous enjoignant de le délivrer, car il est dé¬ 
tenu prisonnier dans les niveaux inférieurs du don¬ 
jon. Jusque là, le scénario peut sembler bien 
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classique- Eh bien, il n'en est rien, car justement 
vous n’êtes pas Dunric ! A peine sorti de la pièce, 
les choses vont commencer à s’éclaircir (en ap¬ 
parence tout au moins!). Vous voyez un homme 
mort. En le fouillant, vous découvrez un anneau 
au nom de Dunric justement, ainsi qu’un scroll 
contenant trois sorts de «boules de feu». Vous 
n’aurez guère le loisir de vous attarder car un glo- 
blin va vous attaquer. C’est le moment de lui assé¬ 
ner quelques coups d’épée bien sentis, tout en évi¬ 
tant ses attaques d’une parade étudiée. Un autre 
combat se déroule non loin de là, entre un 
homme et un autre goblln. Aidez donc l’homme, 
vous ne le regretterez pas. Il vous confirmera que 
Mordamir est retenu prisonnier à un niveau ’infé- 



Oeuont l'antre de l'araignée. 



Vous Boilâ à l’Inférleurl 
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Pour accéder au repaire du dragon, iaissez‘VOUB choir dans lo frappe. 


rieur, vous donnera la dé d'un coffre et disparaîtra 
ensuite. Ce coffre, qui se trouve è proximité, con¬ 
tient de nombreux objets utiles, en particulier une 
potion de vie et une carte révélant les pièges et 
chausse-trappes de certaines pièces. D’autres ob¬ 
jets. cependant, vont se révéler d'usage très dan¬ 
gereux. Cette découverte des objets constitue 
d'ailleurs un des attraits de ce logldel qui réserve 
bien des surprises. Ainsi, voulant découvrir l'usage 
de l'appât, je l'ai posé sur le sol. Imaginée mon 
désanoi lorsque J'ai vu surgir du sol un gigan¬ 
tesque ver qui m'a gobé tout net avant que j'ai eu 
le temps de faire le moindre geste ! Dans le même 
ordre d’idée, vous pouvez vous demander â quoi 
peuvent bien servir les spores trouvés dans le 
coffre. En les posant sur le sol dallé, rien ne se 
passe. Mais si vous les déposez sur de la terre (on 
en trouve un peu plus loin), de gigantesques 
champignons vénéneux se mettent â pousser et 
vous voilà Intoxiqué S mort I Comme quoi mieux 
vaut réfléchir à deux fols avant de prendre ou 
d’utiliser un objet â l’usage inconnu. Les pièges 
aussi amènent leur lot de découvertes. Ici ce sont 
des dalles qui vont commander l'envoi de nom¬ 
breuses flèi^es. A vous de louvoyer entre les tra¬ 
jectoires pour rester en vie. Ailleurs ce sont des 
diausse-frappes qui vous guettent. Tout n’est pas 
encore perdu si vous tombez dedans car vous vous 
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Le relief esl bien rendu. 




Laissex-lea se battre et continua... 


Le marchand cencf l'utlfe et l'agréable. 


Stes retenu à votre bâton de magiden. Toutefois, 
dêpêchee-vous d’en sortir avant que le bâton ne se 
casse! Le chemin â emprunter est loin d'Sbe 
évident. Outre les monstres et pièges divers, vous 
devrez souvent vous triturer les méninges pour dé¬ 
couvrir enfin l'entrée d'un passage secret salva¬ 
teur. Dans certaines salles, vous trouverez un tas 
de foin. Mettez-le â profit pour vous y étendre et 
dormir un peu. Les rêves que vous ferez sont des 
indices précieux. Il est déjà diffidie de venir â bout 
du premier niveau, aussi préparez-vous au pire 
pour affronter les embûches de l'ensemble des 
huit niveaux. Vous y découvrirez de nouveaux 
monstres (moisissure verte, troll, dragons, et bien 
d'autres), des marchands qui compléteront votre 
équipement contre espèces sonnantes et trébu¬ 
chantes, ainsi que des pièges raffinés. Ne vous lais¬ 
sez pas aller à l'appât du gain. Certains coffres 
contiennent des nuées de scarabées qui vous dé¬ 
voreront tout cru I Vous allez découvrir d'autres 
moyens de locomotion : tapis volant ou baril flot¬ 
tant sur la rivière (attention au tourbillon !). Le scé¬ 
nario aussi est plein de rebondissements. Ainsi 
vous aprendrez bien plus tard que Mordamir en 
fait ne fait que vous manipuler et qutl n’est pas 
prisonnier. Vous irez même jusqu'à faire cause 
cotiunune avec vos ennemis les goblins pour 
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L'InoeRtalre des trésors omassés. 


vaincre un monstre et accéder à la fontaine de vie. 
Certairrs passages sont particulièrement périlleux. 
Ainsi, vous allez devoir emprunter le tunnel d'une 
araignée géante. ARendez qu'elle s’éloigne pour 
vous y engager, épuisez ses projections de fris 
gluants une fois dans sa tanière (en les évitant bien 
sûr !) et tuez-Ia enfrn. La confrontation avec le su¬ 
perbe dragon du septième niveau est encore plus 
difficile et vous devrez bire appel à toute votre 
sagadtë pour vous en sorfir. 

77ie /mmorfof bénéficie d’une réallsafion superbe. 
Le soft se joue intégralement au joystick, en de¬ 
hors de l'appui sur la barre d'espace pour appeler 
[Inventaire. Les graphismes 3D en perspective 
tsométrique sont très bien rendus et les dt^rente 


montres sont dessinés avec soin. L'animabon est 
un modèle du genre. On voit même l'ombre des 
plis de la robe de votre magiden se déplacer au 
cours de sa marche. De même, lorsqu’il descend 
une échelle, il commence par déposer son bâton 
et son épée, s'agenouille, prend pied sur l'échelle, 
reprend ses armes et commence à descendre. Le 
scroibng est fin et régulier. 

En revanche, les bruitages sont loin d'appeler les 
mêmes louanges Ils se limitent à quelques diulte- 
ments et coups d'épée plutôt désagréables. Le sys¬ 
tème de sauvegarde est assez particulier. A la frn 
de chaque niveau, vous pourrez prendre connais¬ 
sance d'un code d'accès au niveau suivant. Pré¬ 
voyez donc de longues séances de jeu car le fran- 
chtesement de chaque niveau demande un temps 
certain. En condu^n, The Immorta! est un su¬ 
perbe logiciel, tant au niveau de la réalisation (en 
dehors des bruitages), que de la diversité de l'ac¬ 
tion ou des rebondissements du scénario. 

Jacques Harbonn 

Type: aventure/rôle 
/acüon 
Intérêt: 19 

Graphisme : -k * tr -kir 
Animation : ****** 
Bruitages: * 

Scénario : ***** 

Prix ; n.c. 


Seardi for tiie King * 

PC tous écrans 

La recherche du « roi du rock » sert de point de départ à une 
aventure animée dans le style popularisé par l’éditeur Sierra. Les 
déplacements et les décors fouillés cachent difficilement 
le manque d'ori^nalité d’un jeu qui n’apporte rien de neuf. 

Réservé aux inconditionnels en état de manque. 

Accolade, th’ogramme : S. Cartwright, M. Berlyn, B. Smith et Mark Voorsanger ; 
graphismes : B. Borucki, R. Mitchell. $. Knowles, J. Martin, C. Hauksdottlr, 

JR. Chin, B. Galdney et M. Nowak ; musique : R Shlffer 


Voilà qu'Accolade se met â la mode Sierra ! Alors 
que cet éditeur a largement dépassé la dizaine de 
succès. Accolade nous propose avec ce logidel 
une aventure animée dans le plus pur type 
t Sierra • Et comble d'ironie, si le soft esl très bien 
réalisé, il ne profrte pas des atouts qui bnt le suc¬ 
cès de Colone/'$ Bequesi par exemple... 


Les Manley, le héros de cette aventure, offre de 
nombreuses ressemblances avec le célèbre Larry 
des aventures Sierra. Comme son confrère, il est 
en quête de gloire, fortune, jolies femmes et du roi 
du rodt and rolt, le < Klng>. Scénario prétexte â 
une aventure animée < typique > Dans des décora 
très fouillés, que l'on peut encore une fols compa- 
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of Moê^Y Island * 

PC tous écrans 

On ne devient pas pirate du jour au lendemain. 

Convié à en faire le dur apprentissage, üous aurez â subir de sévères 
épreuves. The Seaet of Monkey Island, mêlant 
extravagances et surnature/, est un ;eu de bonne qualité dans le sty/e 
Indiana Jones. Il ne déceura pas les mordus de l’aventure. 

Lucasfiim 

Après ['excellent Mdiona Jones and the Last Qu- 
sotte et Loom. Lucasfiim nous présente son tout 
dernier jeu d'aventure en graphismes animés : TTie 
secret of Monicev /stend fols-ci encore, les 

auteurs du scénario ne sont pas pris très au sé¬ 
rieux. Ils nous ont concocté une hi^lre de pirates 
qui donne allègrement dans le loufoque et le sur¬ 
naturel. L'acdon se passe vraisemblablement au 
XVD* siècle, époque où les pirates ëcument les 
mers â bord de superbes voiliers au pavillon notr. 

Notre héros, un jeune homme nommé Guybrush, 
ne rêve que d’aventures, d’abordages et de pil¬ 
lages ! Son ambition est de devenir un grand pi- Les donnent les détails des épreuoes. 


Très lionne orientation 30 des (leux, 
rer â ceux des softs Sierra, vous dirigez votre per¬ 
sonnage â la souris ou au clavier. Le joueur retrou¬ 
ve bien vite Id toutes les techniques qui lui sont 
coutumières. Tout commence par un • look» dès 
que l'on entre dans un lieu nouveau. Ensuite, 'ü 
teut tenter de prendre tous les objets visibles et 
parler avec tous les personnages qui évoluent sur 
le même tableau. La frappe des dialogues est littê- 
ralement «pompée» aux softs Sierra; en ap¬ 
puyant sur la moindre touche du clavier, vous 
voyez une fenêtre test appar^tre â l'écran, atten¬ 
dant votre ordre complet, il existe bien sûr quel¬ 
ques touches d'accès direct {< 1 > pour hok, < o » 
pour open...), un menu de sauve^rde et une op- 


The Seaet 


un Job I 

tion qid permet de modifier la vitesse des anima¬ 
tions. Search ^ the King est donc en tous points 
semblable â Lorry 0/ par exemple. Seul l'analyseur 
de syntaxe m'a semblé plus souple id, permettant 
d'employer des Look in, Look under ou Get It. 
Côté stratège, la reotte est, de même, semblable 
à ce que l'on ornn^ d^. Chacune de vos trou¬ 
vailles va gro sâr votre score. Quant aux pi^es 


tendus par le progranune, ils se rapportent com¬ 
me toujours â b découverte d'objets précis, et à 
leur uüiisation en un lieu donné. 

L'installation du programme utilise eu mardmum 
les options graphiques et sonores du PC. Le soft 
ouvre tous les modes graphiques et emploie les 
cartes sonores compatibles Ad Ub, Tandy, Midi, 
etc... Sur ce dernier po'int, il est regretiable que la 
bande son ne soit constituée que de musiques, et 
non de bruitages comme c'est te cas pour les aven¬ 
tures si^ëes Delphine, par exemple. 

Bien que très bien traitée sur PC, cette • nouvelle > 
aventure n'apporte, pour conclure, rien de neuf. 
Face au succès des softs Sierra, l’éditeur Accolade 
a certes compris que l’aventure animée était l'un 
de vos domaines préférés. Mais pourquoi alors ne 
pas avoir profité de ce nouveau titre pour doubler 
son concurrent direct, pour gommer d’un trait les 
demieis débuts qui enùavent encore et toujours le 
plaisir des joueurs fidèles fi Sierra ? Traduction du 
jeu en français, maniement de la souris plus évo¬ 
lué (comme dans les Voyageurs du temps, ou 
même dans Cokmel’s Bequest où il suffi»lt par 
exemple de cliquer un ob)^ pour le regarder), mu¬ 
sique et surtout bruttages plus soignés, etc. Avec 
ce dernier titre, on a vraiment l'impression de ste- 
gner ! N'achetez ce soft que si vous avez déjà ter¬ 
miné les derniers programmes de Sierra et surtout 
les toutes dernières productions de Delphine... 

Olivier Hautcfeuille 

Type: aventure animée 
Intérêt: 14 
Graphisme : * * * * 

Animation ; * * * + 

Bruitages : (carte son) 

Longue ; * A * anglais 
Prix: D 
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AATARI 






lynur OMiUNSE 


Ecran à cristaux liquides 
couleur (LCD) 

4096 couleurs disponibles 
Lecteur de mini-cartes intégré 
Haut -parleur et prise de 
Possibilité de relier 8 LYNX 
pour jouer à plusieurs 
Livré avec 4 Jeux sur mini-carte 
Alimentation pile et secteur 


ATARI LYNX 


Une nouvelle dimension dans le jeu vidéo 

Véritable condensé de nouvelles technologies. 

ATARI LYNX est le 1 er "walkgame" 
qui réunit les qualités graphiques et sonores des consoles 
traditionnelles les plus sophistiquées dans un format de poche. 


lATARI 

aiIXAGMmt 

MR JOUR 


Venez jouer sur la fabuleuse console 

ATARI LYNX 

du 18 au 21 octobre 1990 
au FORUM ATARI 

niveau -2 du CNIT, Paris La Défense. 

Le meilleur score de la journée remporte 1 LYNX 

FORUM 

AATARI 

CNITDU18AU210(nX)BRE 
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V^e aérienne de 

chez que l’homme au perroquet vert peut vous 
vendre une carte du trésor de 111e Mêlée. Pour 
finir, le morceau de viande, assaisonné de quel¬ 
ques pétales de fleurs Jaunes cueillies dans la forêt, 
vous aidera i pénétrer dans la maison du Gouver¬ 
neur de IHe. 

The Secret 0 / Monkev /slond est un de ces bons 
Jeux d'aventure qui paraissent résullërement. Ü n'a 
rien d'exceptionnel mais il procure de longues 
heures de passionnantes recherches. Je le re¬ 
commande donc uniquement aux mordus des 
aventures en tout genre. Aux autres, Je dirais qu'ils 
ne lateni rien d'impérissable. Le prix de vente de 
ce logiciel ne nous a pas encore été coirununiqué 
mais l’estime qu’un prix maximum de 200 francs 
serait acceptable {ce test a été effectué sur une 
préversion quasi-définittve). Dany Boolauck 


Type: aventure 
Intérêt : 15 
Graphisme : * Sr * * 
Animation : * 1 t * 

Bruitages: * * 

(sans carte sonore) 
Prix: n.c. 


NEC CD ROM 

Les jeux d’aventure sur console, 
ça existe, mais oui. Ys est là 
pour le prouver brillamment. Le 
CD ROM, réellement utilisé, 
permet d’allonger généreusement 
la première version Sega et d’y 
ajouter de vrais dessins animés. 
Ah, SI c'était en français ! 

Hudson 

Qui a dit que les consoles ne proposent que des 
Jeux d’action 7 Au Japon, un nombre impression¬ 
nant de jeux de rôle ou d'aventure sont dévelop¬ 
pés sur CD ROM. Aussi riches que leurs homo¬ 
logues sur ordinateur, ils proposent d'excellents 
graphismes et bruitages mais restent souvent Inex- 
portables, la langue foisant barrage. C'est vous 
dire mon impatience en recevant Ys, un des rares 
jeux jouables par nous, pauvres Occidentaux. 
Attention, jouable ne veut pas dire traduit ! Dia¬ 
logues et conseils sont toujours donnés dans la 
tangue de Kawabata, ce qui est très déconcertant 




shooel 

«tapie remover_l_ 
Manuai of St^ie I 
uiax lips 

9opher repeiient 


Onns le manoir du gouoemeur (une femme I), Quantité d'objets à récupérer, 
rate. Sur des conseils avisés, Guybrush se rend sur 
111e Mêlée, port d’attache de tous les écumeurs 
des mers. Il a la ferme intention de se faire enrôler 
par un grand pirate ahn d’apprendre le métier. 

L'aventure commence avec son arrivée sur Mêlée 
au moment oô il est accueilli par une vigie. Une 
visite dans le bar du village, le Scumm Bar, lui 
permet de rencontrer trois pirates Importants. Ces 
derniers lui apprennent que, pour devenir flibus¬ 
tier. il faut réussir «les trois épreuves* qui con¬ 
stituent la première partie de l’aventure. Ainsi 
Guybrush doit prouver sa valeur â l'épée, voler 
une idole dans la maison du Gouverneur de lUe 


La première épreuve est 


Vllllsex votre récipient comme casque. 

(qui est une femme) et trouver le trésor de IHe 
Mêlée Plus tard. Il devra résoudre la sombre his¬ 
toire de IHe Monkey (singe) lié ô la présence de 
Leechuck, un abominable fantôme. Ce dernier ter* 
rorlse tous les pirates au point qu'aucun d’entre 
eux n'ose reprendre la mer! 

Il y a vraiment peu de choses i dire sur The secret 
of Monkey hlmd car son système de jeu est totale¬ 
ment identique aux précédents loÿciels de la so- 
détë r Zoc Mac Krocken. fndiono Jones, etc. t1 en 
est de même pour les graphismes, l'animation et 
le son qui, somme toute, sont de bonne facture. 
Le joueur contrôle le personnage i l'aide du cla¬ 
vier ou de la souris et clique sur des commandes 
pour agir sur le monde de Monkey /slond Le scé¬ 
nario. sans trouvaille géniale, est de qualité et sa¬ 
tisfera un aventurier débutant ou confimié. Pour 
mon traditionnel coup de pouce, je conseillerais 
tout d’abord aux aventuriers de questionner tout le 
monde au Scumm Bar. Dès que le gérant du bar 
quitte la cuisine, foncez-ÿ I Prenez le morceau de 
viande et le récipient (pot) AUez au dique situé 
dans le centre de IHe et acceptez de faire l'homme 
canon pour le prix de 478 pièces (utilisez le rëd- 
pient comme casque!. Avec cet argent, vous pour¬ 
rez acheter une ^ée, des bonbons â la mendie et 
une pelle chez le vieux commerçantdu village. Sa- 










































CONSOLE NEO GEO SNK 


GAMEBOY DISPONIBLE! 

ûsmeboy * Tetris * Cable à 590F 
Cartouches à partir de 185F 


LA NEO GEO SNK 
La borne d’arcade à domicile 

16 BITS, MOTOROLA 68000 et Z80, 
65536 COULEURS, etc... 

3800F 

Console + 2ème manette 4190F 


d ertvcyet dLnJiUA/SAROVPC 5 doulevcrd VOUArSE PAKB 


Mom 

Pte^orr 


MOhlOPt 


Podfei 


d Mptiohon 


*■ Console Nam 75 ou Magician 
Lord 5490 


IN FORMATIQU E 


ULTIMA 


5 Bd Voltaire 
75011 MRIS 
Tel. (1)43}8 96}1 
I^x. (1} 43 38 II86 
métro Rqnibiiquc 


72/74 Rue de Paris 
59000 LILLE 
Tel. 20 42 09 09 
Fax. 20 57 09 29 
métro gare 


Place du Capitule 
35, rue du Taur 
31000 TOULOUSE 
TH. 62 27 04 38 
Fax. 62 2710 97 


ATARI 


COMMOCXDRE AMIGA 


SUPERBES PROMOS ATARI 
EN OCTOBRE 


AMIGA 500^ 3290F 

Xvte avec tO disae^es el ' loysticX 

AMIGA 500 Couleur 5290F 

ktié avec Cofnnnodors.J ad i sq L elles ,JJapis souris. i 

loyslictc 

AMIG^t 2000 5990F 

Lrvré oveolO disquettes I top^ï d& SCTJTiS 

AMIGA 2000 Couleur TSOOF 

Livré ovec 'T-or>Ieur couleur f-mam odorp lO drsaueHes, 1 lopts 


► pr.,nu, nV: 'S20 STE 2990F 

Itvrè avec 10 \ el te OMiKftON , 

»■ Pronu, n°2:520 éjE 3290F 

livré ovec lO \ lOyshck-eT 40 logiciel oii Oomome public (trailement 
de texte dessin. 1411 taires i^ux ) et le Bosic 6 miKRON 

P pr„nu, H °3: 1040 STE ] 3990F 

kvré ovec lO it'u/ orgmaijx 1 )Oytlick. 40 loqfcels du domome pubuc 
(troilemeat de i<.‘ite dessin ijeux. uliktairei ) et le Basic OMIKRON 

*1 pronu, n °4 :1040 STE COULEUR 5990F 

llviéavec rrniniifivr couK'i H ATARI stéréo 5( ;436,10 feux I loystick, 1 lopu 
pour souris. 40 logiciels du donnaiie public {l'dilerrieri de lexie dessin 
jeux, uiilildiies ) e< le Bosic CMikRON , 

LéS 10 imuM di** Promoa 1, 2, 9 at 4 figurant parmta la 
llata aulvanta: Aftarbunnar, P-Typa, ûmuntlat II, Supar 
Hang On, Spàea Harriar, Supar Huay, Starglidar, 
Elimînator, ttabutua, Pacmania, Bantb Jécir. Bombuzal, 
Xénon, Doubla Dragon, Black Lamp, Outrun, Star Oooaa, 
Star Ray i _ _ i_ _ _ 

»■ Pr„nu,n " J 520 STE COULEW 5490F 

livré ovec mq^ileui couit'u» ATARI stèrrSo Si '3 >6 l joystick 1 toprs pour 
souiis, 40 losicielsdu dûir-tiine public (ne ii'n-fiide texie dessin jeux 
utikldires /le Basic OIvIiKRÔn et laa IB iaua aulvanta: 
Aftarbpnnar. fl'Typé, Oéunlfét U, Suftér Heng On, Spac# 
Hanibr, Supar Huay, StargliPar, Bliminator, Rabulua, 
PPemanla, Bontb Jack, 0ombt»a/, Xénon, Oouliie Dragon, 
^ Black Lamp, Outrun, Star Oooaa, Star Ray 

é Pnnno n °6.1040 STE Monochrome 4990F 

livré ovec moniteur rrumo . hrome tioute tésoiulrof' ATARI SM 124 et te 
basic OMIKRON ; 

é 520 STE étendu IMe 3490F 

*■ 520 STE étendu 2Mo 4490F 

> Carte extension 512Ko pour 920STF 530F 
*■ Un STF en octobre? C’est possible! 

Ex: 1040 STF 2990F 


CONSOLES ET JEUX EN DIRECT DU JAPON 


ARRIVAGE CHAQUE SEMAINE EN 
OIRECT DU JAPON (CONSOLES, JEUX, 
NOUVEAUTÉS...) 
APPELLEZ-NOUS 


5290F 


5990F 


EXTENSION de 512Ko 


690F 


>MEC PC ENOtNE , COREGRAPHX^ 
SUPERGRAPHX 

DES PRIX IMBATTABLES! 

È !NQINk/CORB<lfRAPHX + 2 

IC. - i i - i «aoF 

EGrIpHÉ ± cç ROM 3890F 

ÉRGRAPHX + 3 JEUX 2490F 

lÔM 289OT 

>. CDRom pour ^pergraphx ^OF 

Nombreux titres V(i stock, ’sppolez-noue 


CONSOLE SEGA 


y -PROMO INCROYABtÜT^ 

[ SEGA MÉGADRIVE +' 2 jeux 
I ^ + 2èine manette 
1790F 


PoMébdité d’aequisitlbn de le MagadritM seule 

f 2ème'Manette 190F 

Joystick XI Pro 390F 

Adaptateur 8 bits :490F 


GAMEBOY 
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Non content de proposer un Jeu paestonnanU Ys offre de superbes dessins animés. 


au début. Mais le jeu est suifisaminent graphique 
pour que l'on pulæe, en s'accrochant un peu. sur¬ 
monter ce problème. D’autent que b plupart des 
objets sont désignés par leur nom anglais 
Ce jeu d'aventure fortement mâdné de rôb est di¬ 
visé en deux parties. La première, Ys /, reprend le 
scénario du jeu existant sur console Sega. Une fois 
cette aventure résolue, vous passerez à Ys 0. qui 
est cette fois une aventure originale, encore plus 
riche que le premier volet. 

Afin de délivrer le pays dVs d'un sortilège malé¬ 
fique. vous êtes chargé de retrouver les six livres 
du savoir. Le territoire est divisé en deux parties : 



Une vieiiie fée attend dons ta maison. 



Un détour che± Varmurier 



Itwentaire graphique... mois en anglais. 



Touies le» rencontres ne sont pas moui'olses. 

équiper (moyennant finances) et discuter avec les 
habitants. Le troc est la dé de la résslte régulière¬ 
ment. vous rencontrerez des personnages impor¬ 
tants qui vous donneront des Instruments ma¬ 
giques en échange d'un objet particulier. Le jeu est 
très long, rendant la sauvegarde Indispensable : 
par un système de menu très simple, vous pourrez 
enregistrer jusqu'à dnq positions différentes. Un 
petit truc pour finir ; une des statues du temple 
pivote si vous lui présentez le bon objet. 

Ys est doté d’une réalisation qui bit honneur au 
CD ROM et risque de me rendre bien plus mé¬ 
chant avec les autres softs sur ce média. Dès le 
début, une séquence de présenbtion hallucinante 
vous attend. Sur une superbe musique, des gra¬ 
phismes enchanteurs défilent. De temps en temps, 
une voix raconte l’histoire en japonais. Vtaiment 
impressionnant I Et ce n’est qu’un début puisqu’un 
autre dessin animé vous attend entre Ys / et Ys II. 
Pendant le reste du jeu, graphismes et animations 
ne sont bien sûr pas de ce niveau mais restent 
excellents, dans le style assez naf des Japonais. 
Quant aux musiques, elles sont très nombreuses et 
certaines figurent parmi les meilleures jamais réali¬ 
sées sur CD ROM (le compliment n’est pas 
mince). Jouer avec un tel environnement sonore 
est un plaisir rare. 



Le tempte possède un passage seereL 


les terres hostiles et les villes. Les terres hostiles, 
comme leur nom l'indique, ne sont pas très ac¬ 
cueillantes. Elles sont en efiet peuplées en majo¬ 
rité de pilbrds ou de monstres à l'apparence peu 
ragoûtante, Leur manque d’hospitalité vous pous¬ 
sera souvent au combat. Vos points de vie et ceux 
de votre adversaire sont représentés par deux 
barres en bas de l'écran. Comme dans tout jeu de 
rôle, l'issue du combat dépendra de votre équipe¬ 
ment (arme, armure...) et de la force de votre ad¬ 
versaire. Chaque victoire accroît votre expérience 
et votre fortune mais diminue vos points de vie. D 
feudra patienter un certain temps pour que ceux-d 
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se régénèrent. Si un autre ennemi venait â vous 
attaquer entre temps, vous pourrez toujours tenter 
d'éviter la lutte en fuyant. Tous les habitants ne 
sont pas hostiles 11 est possible de faire des ren¬ 
contres utiles comme dans la maison au nord 
ouest du temple. Vous pourrez également décou¬ 
vrir dans ces terres des objets, magiques ou non, 
indispensables à b poursuite de votre aventure. 
Le territoire è explorer est Immense et très varié : 
campagne, forêts, montagnes, volcans, cavernes 
ou temples. Le jeu est représenté en busse 3D, 
comme dans Faerii Taies. Les villes sont des abris 
sûrs vous pourrez y soigner vos blessures, vous 


Beau et complexe i la fois. Ys est un grand jeu qui 
démontre briibmment ce qu'il est possible de rto- 
llser sur le CD ROM. Importé en petites quantités, 
U est assez difficile i trouver mais il m^te vrai¬ 
ment que vous fassiez des pieds et des mains pour 
l’acquértr. Olivier Scamps 


Type; ooenture/acllon 
Intérêt: 17 

Graphisme : ****** 
Animation : ***** 
Langue : ****** 
Bruitages : Japonals/anglais 
Prix: e 
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InterComputing 


DALLAS - FRANCE-GKRMANY 


InterComputing 
34, Avenue des Champs Elysées 
75008 PARIS 

(© ( 1 ) 42 82 16 03 


PROMO 

DISQUE DUR 

QUANTUM 
40 MEGAS 
5500 FRS 
80 MEGAS 
7800 FRS 

Montés en FileCard sur Harframe 

VOTRE DISQUE DUR 
vous est livré Formatté 
Workbench® installé 
lOMEGAS DE DEMOS 
ET DOMAINE PUBLIC 
COMPRIS 


WORKS PLATINUM 
UN INTEGRE COMPLET 
POUR A2000® 

Comprend 
UN TABLEUR 
UNE BASE DE DONNEES 
UN TRAITEMENT DE TEXTE 
ET COMMUNICATIONS 

1890.00 FRS TTC 
ATTENTION 

Vente par Correspondence 
uniquement. SAV soumis à un N° 
de retour. LES REGLEMENTS NE 
SONT ENCAISSES QU'APRES 
EXPEDITION DES MARCHANDISES. 
Sauf spécifié tous nos produits sont 
garantis neufs. 

SI VOUS NE TROUVEZ PAS DANS 
L’ANNONCE TELEPHONEZ. Merci 
MATERIEL ET LOGICIELS 
GARANTIS DERNIERE VERSION 


N«re expenence, nos le.sis et nos clients nous ont permis de vtius proposer une sdleciion de produits 

hjiit de gdmme et MABI.ES 

TOUS N().S PRIX SONT TTC NOUS ASSURONS NOi:S MUMU U! SAV. 

! CARTÈS ACCELERATRICES” 

COMMODORE* 

CARTES 68020 AVEC 2 ME(ÎAS RAM 32 BITS 
7990.00 FRS TTC 

CARTES 68030 AVEC 4 MEtiAS RAM 32 BITS 
12000.00 Frs TTC 

OU PACKAGE GVP® COMPLET (nous (^insulter) 

G^'P, COMMODORE. .4MIGA. A2000, A500 sont des marques déposées 

EXTENSIONS MEMOIRES 


T5()l (Extension 512K A500* avec Horloge et Swilch) 630 

2 MB (Extension Microbotics 2 Megs extensible 8 pour A2000) 3390 

4 MB (Extension Microbotics Peuplée 4 Mégas pour A20(X)) 4790 

6 MB (Extension Microbotics Peuplée 6 Mégas pour A2(XK)) 6190 

8 MB (Carte livrée complète) 7590 

RAM (Pour Carte ci-dessus ou Commodore A2058® ) PAR 2Mo 1500 
RAM (Pour Commodore A590® uniquement) PAR .512K 580 


NOUVEAUTE 
1RACK BALL AMTRACK 

Enfin une Track Bail serieuse sur AMIGA 
Elle remplace la souris avantageasement 
Vous pilotez tout du bout des doigts 
Larges boutons droit et gauche et .Mémorisation 

799 FRS 

LECTEURS ET DISQUETTES 

Lecteur Exteme3*^ Plat 830.00 
Lecteur Externe 5*^^ I400.(X) 

DISQUE T TKS 2DD DOUBLE FACE ETIQUETTES 

320.00 FRS PAR 50 
550.00 FRS PAR 100 

Pour des quantités plus grandes nous téléphoner 
CREDITS A PARTIR DE 250 FRS MOIS 

Nous venons de passer des accords avec une banque et pouvons vous donner 
dans les 45 minutes qui suivent un accord sur votre demande. Alors 
n'attendez plus pour vous offrir le périphérique dont vous avez besoin. 

Commandes Par courrier . joindre règlement +40 Frs. de frais de port 
CoUs de plus de S Kg et Micros ordinateurs livréB en port du 
Commandes par Téléphone, CB, Visa ou Contre Remboursement. 

Tous Crédits disponibles Nous consulter. 

Plis soumis aux variations du marché 













Us Yoyageun du 
Temps, h Meiiate 

La version PC de cet 
excellent programme est 
enAn disponible. Ne 
la manquez surtout pas ! 

aventure onhnée : tiij» 
l7-.lntèrit 

***** ; sophisme 
* * * : anlmorïon 
***** : bruitages 
(carte son) 
fmnfals : langue 
C-: prix 

Heniuith the dues 

Un ]eu étrange qui frôle 
l’escroquerie. Jacques 
Harbonn est bien bon 
_ de lui mettre 10 ! 

enquête poHdêre : type 
10 : Intérêt 

***** : graphisme 

- : animation 

- : bruitages 
anglais : langue 

C : prix 


Questmaster 

Très décevant, 
Questmoster donne 
l’impression d’avoir été 
conçu il y a sept ans ! 

asenture graphique : type 
10 : Intérêt 
* * * ; grophisme 

* * : animation 

* * : bruitages 
anglais : longue 

(Jeu et notice) 

C : prix 


Usf Patrûl 

De beaux graphismes ne 
sufAsent pas â faire un 
grand jeu. Nous ne le 
répétons jamais assez.,. 

aoenture/aetlon : type 
13 : Intérêt 

****** : graphisme 

* * * * : animation 

* * * * ; bniltages 

C : prix 


Easf VS West, 
BeHitt 1948 

Un bon petit jeu comme 
il y en a beaucoup et qui 
ne restera pas dans 
les annales de l’aventure... 

acenture/lcéne : type 
13 : Intérêt 
* * * * : graphisme 
* * * ; animation 
- : bruitages 
anglais : langue 
B : prix 



Couronné aux Tih d'Or 89. cet excellent programme est désormais dis¬ 
ponible SOI PC Graphismes soignés, scénario complexe et maniabilité 
exemplaire, l'aventure y conserve tout son channe... Le petit laveur de 
carreaux que vous dirigea Id à la souris va de surprise en surprise. Une 
ciel, un drapesu, un passage secret et un bond vers le Moyen Âge, l'aven- 
turtei qui ne confié pas encore ce titre sera sinpris par la richesse de 
cette partie et par l'incroyable maniablUté du logldel. Le personnage est 
dirigé à b souris. U sufRt de sélectionner le menu action pour agir sur les 
objets, les personnages, en les pointant tout simplement à l'écran. I^u 
de verbes (acUonner > ouvrir. Uier, pousser, etc. selon la circonstance), 
aucune recherche de vocabulaire puisque l’on choisit sur l’écran, volU 
un soft Inlelllgemment conçu. Sut PC, les modes EGA et VGA offtent 
des graphismes très clairs et soignés. Côté bruitages, la carte son est. 
une fols n'est pas coutume, exploitée à son maximum : musiques super¬ 
bes, mais aussi bruftages divers, des «die», des >doc», des 
• splachhh •. Réaliste quoi ! Condusion : un soft i ne pas manquer (dis¬ 
quette Delphine pour PC). Olivier Hautefeullle 


Cette enquête policière d'un type très particulier est basée sm un thème 
simple : vous devex trouver qui a tué ^rge Orloff. Alors que l'ensemble 
des jeux d’enquête se déroule sur un mode aventure. Ici tout est sta¬ 
tique. Vous êtes assb i votre bureau et disposez de l’ensemble des élé¬ 
ments qui pourront vous faire progresser : rapports de police, pièces â 
conviction, hbtorique des différents protagonbtes et photographies di¬ 
verses. Le maniement du jeu est très commode puisqu'il suffit d'exa¬ 
miner avec b loupe (le curseur) un de ces types d'éléments et de choisir 
ensuite sur b Ibte celui que l’on veut examiner. Les documents sont 
bien présentés et les photographies des différents objets et person¬ 
nages toirtes digitalisées (ai noir et blanc). SI l’Idée est originale, le 
résultat n'est malheureusement |»s convaincant du tout. De plus, il 
n'est possible de connaître b solution qu'en écrivant aux concepteurs 
do jeu, b programme D’effectuant aucune analyse. Les programmeurs ne 
se sont vraiment pas fatigués puisque le jeu se limite à l'affichage 
d’écrans, A réserva aux amateurs de casse-tête et encore.,, (disquettes 
CRL pour Amiga). Jacques Harbonn 


Classique est b mission de Questmoster. Qu'Il s'agisse des gtaphbmes, 
dn scénario, du manlemeat du logiriel, l'amateur risque de ne pas sup* 
porter une telle ■ ancienneté > graphique et techniqne. Cette version K 
offre des décors EGA assez grossiers. Les quelques animations qui 
donnent vie aux tableaux ne suffisent pas à créa l'ambiance. Et si 
Questmasta est compatible avec b carte sonore Ad-Lib, l'absence de 
tout brurtage est r^rettable. Le maniement de cette aventure est essen- 
tielleinesit textuel Bien sûr, il est possible d'utilisa le joystick pour 
éviter de tapa Aforth, South ; mat^ pour le reste, U fondra reprendre goût 
à b syntaxe usuelle des « vieux > héros de b micro, get key. open door, 
etc. Coté scénario, les quatre disquettes programme laissent augurer 
une aventure de longue baleine. En revanche, un retrouve Id tous les 
sUgmates de l’aventure clasdque : morts violentes i rèpétltiuii, orienta- 
Hon (üfflcdle pour b joueur... Abrs que l'on dispose de tant d’atoub 
(graphismes soignés. Icônes, animatton d'un personnage, synthèse vo¬ 
cale, décors 3D. etc...), U est bien difficile de faire marche arrière... Dé¬ 
cevant (disquette Miles Computing pour PC). Obvia Hautefeullle 


En 1966, alors que b guerre du Viêt-nam fait rage, un hélicoptère de 
transport américain s'écrase dans les montagnes, au beau milieu d'une 
zone accidentée. Vous tenez b rob du sergent Weaver et vous devez 
ramena les soldats survivants à b plus proche base américaine. 
n'est pas une proxnoude qui vous attend, car vous devez franchir une 
distance de quatie-vingt-db kilomètres, dans une région tenue pa le 
VIêt-cong. C'est à vous qu'incombe b responsabilité de chobir l'itiné- 
ralre, de décida des marches ou des haltes et de choisir les hommes qui 
avancent en éclaireurs. Mais U faut aurtoui économisa b nourriture et 
bs munltloiu qui manquent cruellement. Ce programme mélange diffé¬ 
rents genres : arcade, aventure et stratégie. Océan s'est visiblement Ina- 
pire des programmes de Cinetnaware. en alternant de superbes Images 
d^ttalisêes avec des séquences animées lors des combats. Pourtant, en 
dépit d'un concept intéressant et d'une réalisation très soignée, il y a 
trop de longueurs et on contemple bs belles Images comme un album da 
photos, satu ce passionna tout i fait pour cette aventure (disquette 
Océan pour Amiga). Alain Huyghuea-Locour 


Beribi. 1948. Votre premia contact vient de vous précisa votre mbsloa 
Après b mort du CoL Harris et la mise à jour d'un groupe teirortsle, vous 
devez enquêter dans la riUe. Interroger, fouiller les bâtisses Intéres¬ 
santes. collecter des bdices. etc. Ce logiciel offre une énigme policière 
complexe, proche, dans sa forme, de Mauplti fslond pa exemple. Votre 
succès dépoid pour beaucoup des queatlons posées aux passants, des 
décbctlons faites i tête reposée, sur un carnet posé i côté de votre 
Amlgo. En revanche, lace à b concentration qu'implique la résolution 
d'nite telb énigme, b jouea rbque de souffrir de b gestion icône propo¬ 
sée. Si b grapUsme de Berlin est joli et origbal (vues aériennes, manie¬ 
ment du personnage à b souris), b chob des ordres est étrange. Vous ne 
tapez aucun mot au clavia (supa) mais enchaînez des Icônes objet/va- 
be/personnage. La méthode est bonne mais son appUcation est souvent 
un vrai casse-tête. Rien à voir avec Mauplti pat exemple t A nota enfin 
que b version testée ne comptai t aucun bruiC^e. Un soft corract, mais 
dorrt l'achat n'est à mon avis pas indispensable (dbquette Time Warp 
pour Amlgo), Olhia HautefeulUe 
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TILT 


Muchan 


FINALE NATIONALE 

Samedi 27 octobre 1990 à 15h 

sur le stand TILT 

au Salon de la Micro 

Espace Nord La Viiiette Paris 

Chacun des 20 finalistes affrontera les 5 machines sélectionnées sur 

de nouveaux jeux. 

Le classement se fera au cumul de points. 

1er prix: un chèque de 10.000 francs. 

2e prix: un chèque de 5.000 francs. 

3e prix: un chèque de 2.500 francs. 

4e et 5e prix: un chèque de 1.250 francs, 
du 6 e au 26 e prix; un bon d'achat de 500 francs chez Auchan. 










la partie. Lorsque yos pcrsonnoges utile. Il faut ici se servir de l'objet en 

apparaissent dans le jeu, cliquez bois, dans le Pou au milieu de la corn- 

dans la fenêtre dialogue avec le bou- mode, et de cette baguette, dans la 

ton droit de la souris. Oh surprise, boule au premier plan. Faites tourner 

une liste s'inscrit â /'écran. CHquez l'ensemble,etl'a^Teestdanslesac... 

sur « armurerie >. Entrez dans la mai- A moi maintenant, qui pourrait me 

son, regroupez votre argent /un die fournir un cheat mode pour ce su- 

|sur l’or et sur l'un des personnages) perbe jeu qu’est linreal ? Je 

puis achetez un arc. Sortez ensuite, cherche aussi de l'aide pour Stunt 

donnez l’arc à l'un des personnages Car et FIre and Brimstone, plus 

et cliquez à nouveau pour obtenir le tout, mais absolument tout, sur Lost 

menu. Vous choisirez Ici un dragon Patrol (Amiga...) ! Merci à tous et d 

(DRM, DRG, DRP ou DRD) et l'at- bientôt, 

toquerez... Celui qui possède l'art 
peut tuer la bête, même si les autres OLIVIER 

se fisnt destro^ ! Vous devrez re- Help me pleose, dans Operation 

commencer cette opération un cer- Stealt/i f fVemier problème, Je n'or- 

tain nombre de frÀs, jusqu'd ce que le rive pas d joindre Monsieur Martinez, 

personnage armé, le seul qui reste ui- mon contoct. D'autre part, d l’aéio- 

vont, antve au niueou 20. Si vousop- port, je trouve un jeune homme qui 

pupez alors sur flO, tous les person- semble ottendre quelque chose, 

nages morts vont réapparaître. Il Mais, quand je lui parle, il ne 

vous suffit alors de renouveler l'en- comprend pas. A lo banque enfin, 

semble de la manipulation sur cha- que faire dans la salle des coffres et 


Message 

inabotHe 


dre (coordonnées 12/20), objet dé- 
ffindu par un champ de farce, lui- 
même activé par un ^nérateur 
120/22). mais comment détruire ce 
générateur ? H résiste d toutes mes 
ormes farce 4. Que faire ? Autre 
question, d quoi sert réellement le 
test mode que l'on active en topant 
LOVEBUNDLE dons le tableau des 
scores ? 

Si vous possédez les solutions d’£x> 
ploro f et //, ainsi que des cheat 
modes pour Mnjo WorHors. pen¬ 
sez à moi I 

Lfrie petite astuce enfin pour les pas¬ 
sionnés de Maupiti Island : si vous 
cliquez sur votre niveau de forme, le 
programme vous indiquerïi le poun 
centage d’indices découverts (cette 
monipulation n’est pas Indiquée dans 
la notice...). 

A faienfdt et merci. 

ELRIC LE 


cun d'eux pour que toute l’équipe at- 
ZIMBABWE JACK teigne le niveau 20. Ensuite, faites 

Pour Amiga Loue 1 (Tilt n° 79) qui apparaître des diables et tuez-les. 
lutte dons Zoc Mac, il te jéut mettre C’est un excellent moyen pour obte- 
l’œuf dans le four et allumer ce der- nir des armures de protection puis- 

nler. Quond l'œuf aura éclaté, l’hd- santés. Rendez-vous ensuite en 00 

tesse aura du pain sur la planche et (au menuj. Trouvez le Aince de la 

te laissera les coudées jonches pour Terre et évitez de le tuer. Volld, Il 
ogir... Projîlcs-en olors pour f’empa- vous sujjit maintenant de continuer 
rer de lo bouteille d’oxygène. por vos propres moyens. Mol, je re- 

Pour ST Mad (Tllt n* 79), puisque tourne sur la plage ! 
urinner veut dire vainqueur, il est cer¬ 
tain que tu as gagné le jeu. Pas KHEOPS 
d'autre mission en perspective I Vold des codes et astuces pour les 
Un code pour Sega Moster (Tlh sportif et aventuriers. Sur Beach 

n" 80) dans Alex Kidd III : Volleÿ tout d'abord, lancez le ballon, 

IZOlàiJPX. faites pause, et tapez DADDYBRA- 

Pour Slider ST (1% n° 80), dans CEY (en Azerty bien sûr). Enlevez 

iron Lord, sache que ton ennemi alors la pause et pro^tez de l'option 

n’a que trois possibilités d’attaque et F2 qui permettra mointenant de 

que c’est lui qui commence le changer de stage, 

combat. Pour contrer toutes ses ac- Dons le Manoir de Morteulelle, 

dons, ejfectue une parade vers le voilà une petite solution rapide pour 

haut. Quant êtes ottaques, il^rut ta- ceux qui n’ont pas encore tout 

perdons tous lessensjusqu’êcequ’il compris. Dans le couloir de la mai- 

cède. Tu régénéreras aussi ton éner- son, je me rends dans la quatrième 

ÿe en achetant une potion de soin chambre d droite. Recherches méti- 

chez le marchand. culeuses, me voici en possession 

Pour ma port, je cherche lo baleine d’un poignard. Dans la chambre si- 

de KIng Quest Al... Que ^ire, tuée au jbnd ê gauche du couloir, je 

oussi, pour obtenir, dans Icemon, le trouve cette /bis une bague en or, 

télégramme du colonel ? Merci. dons la valise du haut, /lest temps de 

visiter la cave. Là, je plante le pol- 
MADY et BABY gnard dons te trou qui apparaît. Voici 

Des astuces fulgurantes sur Drak- maintenant les réponses aux ques- 

Wien. Pour obtenir une équipe « bé- dons posées ; courses, recherches, 

ton », voici ce qu’il ^ul ^ire. Corn- solte â monger, parchemin, 3, 20, 

mencez par Insérer lo disquette Murielle,Guy, Léo. La bague, placée 

numéro 2 et créez des personnages, dons la boule et tournée sur e/te- 

Lorsque Ton vous demande d'entrer même, déclenchera un mécanisme 

un nom, tapez 31415927 puis Re- secret. Me voici maintenant dans la 

tum. SLPERV7SOR, et enjîn te nom crypte. Il faut prendre l’objet en bois, 

que vous choisissez pour le person- sortir sons oublier de reprendre lo 

nage. Une /bis cette opération e^c- bague. Après les sous-sols, le gre- 

tuée pour toute l'équipe, suivez les nier I La boguette en bols qui se 

indicadons du progxmme et lancez trouve dans te tiroir du haut est très 
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comment obtenir une clef? Merci NECROMANCIEN 
d’auonce pour vos réponses. Je suis complètement bloqué dans 

Operation Steaith J’al atteint la 
464 PC stodon sous-morrne du Spyder, après 

... recherche ovidement des pokes et quelques démêlés avec les rots et un 

trucs subtils pour Cabal, Opéra- combat contre un ogent du vaisseau, 

flon Thunderbolt, Ghostbus- J'ai donné à boire d Toffiaer. Mais 
fers II, Rolling Thunder, Frulty maintenant, je ne sais vraiment plus 
Firartek et Soboteur/I. quoi^ire. dépossédé Tordre de mls- 

NELSON souvetoge. Comment ogir devant la 

Je recherche des vies injîntes et de porte de la salle oû se trouve te dac- 

Torgenf d ne plus savoir qu’en faire tyfegraphe ? Y a-t-il moyen d’entrer 

pour l’excellent Blood Money dons la pièce dont on ne voit pos ta 
Toutes les réponses pour Ex- porte de face et qui se trouve près ck 
plora II, King Quest IV et Life l’entrepôt ? 
and Death seront de même les Je ne vais guère mieux dans Neuro- 
bienvenues. Merci d’ovance. mancer... Ayant offeint te niveau de 

cryptologie 3, il me^ut oboutir d un 
GORE (F.G.) nieau encore supérieur pour pouvoir 

Pour Tononyme du // de mai (TUt déchi,^r d’autres mots de passe, 
n' 80), l’entrée de la base souterraine Que faire ? Merci d tous tes aventu- 
d’/;\festat}on est en fait un télépor- riens qui pounont m’aider. 
leur que tu actionneras en tapant ton 

nom sur le tcrnilnol qui lui ^it fixe. LE FANA DU MICRO 

Pour trouver ce téléporteur, utilise le Sur Atari STF, dons Game Over II, 

M.M.U. et suis (d distance) ton vais- si vous n’orrlvez pas d passer ta pre- 

seau. Tu jiniras bien par passer de- mière partie, te code d’accès pour la 

vont ta machine tant attendue. deuxième manche est 22423. 

Julien rnitn' 80), pour ouvrir ta grille PourMik te Justicier (Tilt n* 76) qui 

qui te pose problème dons Kuît, il lutte dons Rambo III, volld com- 

ffiut que tu mettes l’œuf (donné par ment délivrer te colonel. Il fout aller 

le maître d ta^n des cinq épreuves) dans ta troisième/brteresse et trouver 

dans le trou de ta statue, d gauche. les flèches explosives. Cherche en- 
Pour Sebbie, dons/ndy cette/bis, je suite une porte grise avec un petit 

rappelle d nouveau que ce n’est pas carré d c6té. C'est en tirant une 

te journal du papy Jones quil ^ut flèche dans ce carré que la porte 

/aire dédicacer par Adoÿrh, mois le s'ouvrira. Une fois à l’intérieur, on 

laissez-passer qui se trouve d Brun- aperçoit le colonel, allongé sur un Trt. 

wold. Plus de problème alors pour II suffit alors de s'avancer vers lui 

traverser tes banoges. pour qu’il se lève et garantisse ton 

A mot, sur Atari STF. Dons Baal, au passage en deuxième section, (ta 

deuxième niveau, je prends ta car- tuyau ; n’udli’se pas ta grosse mitrail- 

touche numéro 4 et je bousille tous tette dans cette /brteresse, te bruit 

tes générateurs, il ne me reste alors des détonations alerterait les gardes ! 

qu’un seul morceau d’arme d pren- Quant d moi, toujours dans 



Rambo III, je suis coincé â la 
deuxième secSion. Après ouoir posé 
toutes les bombes, je m’approche de 
mon hélicoptère. Mais comment 
monter l’intérieur ? 

Dans Batman The Caped Crusa- 
der, j'ai trouué une jléchette Mais 
oû est la cible qui me permettra d'ou¬ 
vrir la grande porte de la maison ? 
Ce gui me p/airoit énormément 
aussi, c’est l'invulnérabilité pour Xé¬ 
non et Black Lamp. des vies mu¬ 
nies pour Predator, Altered 
Beast et Dynamite Dux. 

J'attends enfin avec la plus grande 
impatience la solution complète de 
Rambo. et celle de Batman aussi ! 
Merci d’auance et d bientôt. 

TITI GREG 

Question J Y a-t-il une sauvegarde 
dans le jeu SImbad ? La notice 
parle de l’histoire sans mentionner ce 
point Je SUIS bloqué aussi dons Ice- 
mon Jen'oipos réussi à déchiffrer le 
message codé de la C/A cor les nu¬ 
méros de page donnés sont supé¬ 
rieurs ou nombre de pages réel de la 
notice. Comment faire pour résoudre 
ce drôle de casse-téte ? Existe-t-il un 
moyen de ne pos se faire couler par 


le bateau russe, même après l'otioir 
touché ? Malgré ruOlisation des 
leurres, je reçois toujours six torpilles, 
de Quoi couler mon uaisseau â 
choque fols (précision, j'ai déjà ré¬ 
paré le système défectueux du lonce- 
lorpilJesI 

Voild maintenant un début de solu¬ 
tion pour Conquesi of Camelot 
qui aidera. ;’en suis si2r, tous les 
auenturicrs de Sierro 
Commences par uous rendre dons la 
chambre afin d'y prendre la bourse 
vide posée sur la table. Faites remplir 
cette bourse à la chambre des tré¬ 
sors, puis rendez-vous à b chapelle 
des dieux. Offrandes à droite, of¬ 
frandes â gauche, nous uoilâ en règle 
avec le tout puissant. Allez ensuite 
iroir b reine et embrassez-b plusieurs 
/ois./I^udwoussi lui Oj(frir une rose ' 
La visite de la chambre de Merhn est 
une étape importante Parlez-lui du 
c graol •. des cheuafiers Inspectez 
aussi le coffre situé â droit de l'écran 
Une sauvegarde de ce tableau vous 
permettra d’étudier, tout au long de 
b partie, b carte murale de Merlin 
Rendez-vous maintenant dans la 
cour du chdteou pour discuter ouec 
les gardes puis passez le pont-levis 


Dans la forêt, il fiiut donner une 
pièce de cuivre au gnome et être 
bien plus généreux encore avec le 
chasseur. Ce dernier vous donnera 
en effet une lance spéciale et bien 
des renseignements utiles Après 
ouoir tué trois sangliers, vous relevez 
maintenant le défi du corbeau (che- 
uûlicr noirj. Prenez te morceau de 
soie sur le squelette et combattez 
ouec ferveur le chevalier notr Voilà. 
c'est tout pour Dnstonf 

LE TOQUET D’ST 
Dans Operation Stealth. com¬ 
ment libérer John et la « nano. 
quand ils sont ;etés au fond de la 
mer ? Merci d'avance ' 

EMMANUEL 

A Torde II! Je suis un PCiste qui re¬ 
cherche désespérément des trucs et 
bidouilles pour Double Dragon, 
Saboteur 2 et Robocop Merci 
d'avance f 

PHILIPPE S. 

Je viens d'acquérir le superbe Space 
Quest III de Siena On Line. Merci à 
Eric Caberia pour son lest et tes quel¬ 
ques indices qu'il nous a dévoilés. 


Mais cela ne suffit pas. Pour espérer 
un jour voir lo /In de l'aventure, je 
lance un SOS â tous tes passionnés 
qui luttent sur ce logtciel. Merci et d 
bientôt. 

ZAPPMAN II GS 

Pour Nico et Wougle (Tilt n" 731 et 
tous tes amateurs de Last Nlnja l, 
voilà quelques trucs pour jînir te ni¬ 
veau I, trouver lo pomme et tes shu- 
rilcens. Il suffit de monter jusqu'à arri¬ 
ver au croisement Tournez ensuite 
et vous découvrirez les boules fumi¬ 
gènes. Pas très loin se trouve une 
more où flottent des rondins de bois. 

Il faut sauter sur ces derniers pour 
passer de l’autre côté du tableau. La 
pomme redonne une vie, Pour 
qu'elle soit encore plus efficace, il 
sera utile de se laisser tuer avant de 
la manger, afin de récupérer une vie 
« entière » Pour posser au niveou 
deux. Il suffit de combattre le dragon 
qui sort de lo grotte et en bloque le 
passage Cette créature ne suniiura 
pas d quelques boutes/iimigênes. Au 
deuxième niveau, il est impossible 
d'ouvrirlo gronde porte. Aussi, il/au- 
dra faire le tour por les montagnes 
(attention aux aevossesl et tes esca- ^ 
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nont, vous deuez acwir ottelnl une 
propriété où se tmuuent de nom¬ 
breux objets et armes. Attention â la 
rose, il uous jaudra mettre des gants 
pour la saisir. Quant au troisième ni- 
ueau, Il suffit de donner le colBer à la 
statue de Bouddha pour l’atteindre/ 
Mol, je oague dans ce même troi¬ 
sième tableau. Il s'agit des oubliettes. 
Bien sdr, en donnant un bon coigr 
sur les squelettes, on les ^ explo¬ 
ser... Mais que faire d'autre ? Merci 
et bonne chance. 

TOUA L’AVENTURIER 
Pour Operation Steaith, comment 
passer la salle des piranhas ? 

Je viens en aide par contre â tous 
ceux qui n’ont pu encore passer la 
douane. Examinez le distributeur de 
journaux et mettez la pièce de mon¬ 
naie. C’est par la lecture du journal 
oinsi obtenu que uous découurirez le 
pays allié dont il faudra Inscrire la na¬ 
tionalité sur le passeport. Dans les 
toilettes, fl faut utiliser la mallette et 
son ffimeux fialsfficateur. Le douanier 
sera paiement raui de vérifier votre 
nouvelle Indentté ! Eraulte, il faut al¬ 
ler voir Ihôtesse afin qu’elle uous re¬ 
mette un télégomme adressé ou 
sieur Mortinez, uotre contact. Dans 
l’outre pièce, utilisez le billet d'avion 
sur le garde, puis déplacez-vous vers 
le tapis roulant. Aenez le bagage qui 
porte l'étiquette « Martinez ». Mou- 
uelle uisite aux toilettes, il joudro 
cette ^Is utiliser le rosoi'r ouec la prise 
de courant. Dehors, un taxi uous mè¬ 
nera u^ h suite de cette superbe 
aventure ! 

Quelques trucs pour New Zealand 
Story .'pour tuer la baleine, il faut se 
laisser avaler par elle et lui tirer dans 
le ventre en évitant les gouttes qui 
tombent. Pour tuer la pieuvre. Il faut 
lui tirer dans les peux et te nez, en 
évitant cette fols les chauues-souris. 
Quant d la fille, une bonne dragée 
dons le uentre au moment où elle 
tire. C'est moche, mais c’est la ule. 
Pour Drokken cette fols. Il faut at¬ 
tendre la nuit pour rentrer dans le Ml- 
narel. Pour le château oû le pont-le- 
uis se lève, seul llnulsibillté uous 
donnera accès d la suite. 

Pour Jufien (Tilt n' 80) qui se bat 
contre Kult. Soi Fai te sutura si tu lui 
fais boire le contenu de la ^ole trou- 
uée dans le labprinthe du souterrain. 
Bon courage d tous. 

XAVIER 

Coucou ou peuple des Atariens. Je 
suis perdu dons Dongeon Master, 
niveau 7. Qui me communiquera les 
plans des niveaux 7 et 14? 

Dons Zac Mac, comment se rendre 
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Void epfajjÿlqyeu petes'jwur 
ouenlMels perlius. 

Dons Barbarian (auenture), tqrez, 
TOUT des uies injmies, 04-08-59 
fjg héras- 

'Dons Oui Run, tapez H'/AhjON 
^auont de démarrer. Ensuite, appuyez 
sur < T > pour avoir du temps supplé¬ 
mentaire, sur < S • pour changer de 
stage. 

Dans Karaté KId Ht. tapez sur 
< P • pour changer de stage. 

Je cherche, quant d moi, toutes les 
Indicattons concernant l'Anneau de 
Zengoro, et en particulier l'énigne du 
troisième étage. Merci d’avance. 

ANONYME STF 

J’ai le bateau, j'ol le moteur, mais Je 
n'arrive pas d trouver le pétrole... 
Telle est ma situation sur Treasure 
Island ! La grimpette dans la forêt 
(fichtre !) est interrompue par une 
barrière, comment poursuivre ma 
route ? Merd d tous ! 

THE TATOU 

Void une bonne partie de la solution 
de Drakkhen. Lldêal est de débu¬ 
ter l'aventure avec des personnages 
de niveau 16. Tout d'abord, allez voir 
Hordkhen. Il vous ordonnera de par¬ 
tir chez sa sceur, Hordkha, ce que 
vous ferez bien sûr aussitôt. Revenez 
ensuite chez le Prince de h Terre, 
parlez avec lui, et partez chez Haaÿ- 
hen, dans les marais. Pour passer le 
pont-levis, utilisez le sort qui ouvre 
les portes. Une jbis dans le chdteou, 
il fmst trouver la prison Pariez au pri¬ 
sonnier et libérez-le en vous servant 
du levier. Pendez-vous ensuite chez 
Maagichen (sur la banquise), puis 
chez Naa^dia dont le château se 
trouve lui aussi sur la banquise, et est 
en tous points semblable d celui de 
son fi^. Après avoir fibéré 
Hordkha, aBez voir la prirrcesse. Pro¬ 
fitez-en pour aller chercher le drags 
gardé par le cfragon. il faut mainte¬ 
nant tuer HonSdten, et retourner au¬ 
près de la Princesse de l'Eau. A partir 
de là, rendez visite d Hozullcha (dans 
le désert) et tuez cette dernière afin 
de récupérer son gemme. Voilà, ce 
sera tout pour cette ^is. Mais sachez 
avant de me quitter quil est possible, 
sur PC par exemple, d'obtenir des In- 
dlcatiorts sur le jeu en utilisant PC 
Tools. Les dialogues et textes de 
toute l'aventure se trouvent dons les 
^chiers. TXT. Bonne chance ! 

DELTA SX 

Des trucs très utiles pour les posses¬ 
seurs de C64 ; 

Pour Turbo Out Bun : mettre le jeu 


crochets situés sur les touches deux 
points et point virgule du clavier du 
\C 64. Cela vous permettra de char- 
W le prochain garage. 

‘Pour Ghouls’n Ghosts tcqrez U4- 
(3AN RLFL dans le score, qrrès kt 
mort de votre héros. Ensuite, la 
touche < A > donne une armure et la 
louche • S > charge le niveau sui¬ 
vant. 

Pour Bafnboui Island. chargez 
tout d’abord le pro^omme Code. 
Lorsque c'est fait, tapez : 

POKE 28435,189 (des innées) 
POKE 16868,173 
POKE 18522,173 
POKE 18577,173 (oétfls in/?nts). 
Ensuite, lancez RUN. Bonnes parties 
d tous. 

FRAPPADINGUE 

... obos Nicolas, mod^e encore so 
technIquepotn'obtenirsurShn Oty 
(PC, des dollars à profusion. Comme 
Bruno (TUt n* 79), U remplace main- 
tenant kt Itg^e 3 du secteur 6 par 
79 79 79 79. 6<»i courage pour 
les constructeurs de nouveaux 
mondes ! 

CONDORMAN 2000 

... 0(1 le^hbock delà micro. Dans 
Srorn, pour obtenir le poil du son- 
gfier, il jbut tr^rer attra^ gland et 
dcmner celui-ci d la bète des bois. 
Pour obtenir le couteau quond vous 
êtes au menhir, jabe nord et monter 
ensuite dans l’abre. 

Le couteau se trouve dans le nid. La 
réponse d l’énigme de l’emiite est 
homme. Cet homme vous donnera 
la^dte. 

Pour avoir maintenant h flèche, allez 
dans les marécages et utilisez la Bane 
pour les traverser. 

Maintenant, à moi ! Toujours dons 
Sram. od se trouvent le roi, le prin¬ 
ce, le centaure et la sorcière. Merd 
d'avance ! 

ELRICK 

Dans Leisure Suit Lany UI, que 
jbut-ll dire d Bombi dons la salle vi¬ 
déo ? Dans Iceman, comment réa- 
gr lorsque le capitaine ordonne Ack- 
nowledge Green Board ? La 
documentation ne donne en ce point 
aucune indication... Merd beau¬ 
coup ! 

SEGAMAN CASQUE 

Dans la famille 3IHon 2,je recherche 
désespérément des vies ilBmilées be- 
cause, d lajhi du niveau 4, le boss est 
un véritable enfir d lui tout seul I Et 
comment le combattre ? 

Help me please, thank you veiy rauch 


d’avance. (Çayest, je crack... Vlan I) 
Sahjt d tous les Segatist et Tiltmen. 

CLAUDIA 

Void quelques questions et réponses 
pour les amateurs de Sierra. 

Larry IH, la bouteille de vin se 
trouve dans la comedy hut 
Lorry 11, dans le canot, il faut avoir 
une lotion solaire et une perruque. 
KIng Quest IV, pour le troll, insis¬ 
tez, il n'est pas toujours Id... Par con¬ 
tre, attention â bien éviter la cre¬ 
vasse. 

Qui m’aidera maintenant d résoudre 
les questions suluanles ? 

Dongeon Master ou niveau 4, je 
bute contre les vers géants. Armes 
in^coces... Impact poison, boule de 
feu, nuage poison, rien nV Àilt. Et Im- 
possibte en plus de contourner ces 
sales bêtes. 

Police Quest H : d Cotten Cove, je 
me jais ^nguer par Bains, Impossible 
d’ajuster mon orme. 

Police Quest I, d lo prison, je ne 
parviens pas d déllvier Siveet 
(^ecks. ^re dire ? 

Operotiort Steaith : me void au 
porc, avec un œillet rouge d lo bou- 
tcsmiêre. iîésuftat, rien ne se passe... 
Manhuaterll ; que ^ire dans la py¬ 
ramide ? Comment entrer au W« 
Muséum, au Aivtde Club et d la 
Monchissene ? ^re si^ij^e oussi k 
message suivant ; Hie R3 Is the L1 
toR4? 

Manhuriter I, deuxième jour.- que 
.^lire au night dub ? J’m parcouru 
Central Park et découvert Osbome. 
Je voucfrois entrer au Ncdural History 
Muséum, mais... nV arrive pas 1 
L^sure Suit Larry II ; je saute en 
parachute, coupe les cordes, et 
tombe dans le marais. Et là, chose 
horrible, l’Amiga me renvoie d l’écran 
Workbench, d'oû blocage, accompa- 
gié du message out of handles. 
C'est malheureusement systéma¬ 
tique. Quelqu'un aurait-il déjà ren¬ 
contré ce problème. Qu’est-ce ? 

DEBILE MAN 
Sur PC, pour Strip Poker d’Arf- 
uxrrks, void quelques trucs pour arri¬ 
ver à ses fins sons trop se creuser les 
méninges. Quand k progamme 
vous demande d'entrer le nom de 
votre partenaire, tapez soit MeSissos- 
.pic, doit Suzfs.pic... Et hop, d poil 
dlrectos, d l'oise Biaise I 
Sur ST maintenant, dans Dungeon 
Master (le Jeu k plus délirant que 
J'ai jamais vu...), que joire au niveau 
iri^eur d celui de la room of the 
gem ? de tue le moustique, les gos 
vers pas beaux, k fantôme. Mais en¬ 
suite, je bloque. 

Pourtant, Je mets les pièces. Est-ce 




que te c crétin • qui me regarde fixe¬ 
ment a quelque chose â faire fâ ? 
Merci â tous. 

LES JUSTICIERS 
DE L’AMSTRAD 

Dans Vendetta, où se trouue le pied 
de biche, que fiiut-il^ire pour partir 
en üolture ? 

Dans Turrican, oû se trouoe la sor¬ 
tie du nii;eau 2.2 ? 

Que faut-il fiàre aussi dons Manhat¬ 
tan 95 ? Nous recherchons aussi fa 
solutfon de Barbarian II et des 
trucs pour iraincre Last Ninja II. 
Merci d tous les amstradistes. 
Tchao ( 

BATMAUVIETTE 

Help, ji a-f-JI un Ti/té dons lo solte co- 
pable de nous oj^r fa solutfon 
complète de Batman the Caped 
Cmsader. plan d l’appui pour les 
deux ouenlures, sur Amiga ? Merci 
d'avance. 

BAXTER 

J'in^rme Le Spectre qui patauge 
dans les galeries de Rick Dange- 
rous que, dans le tableau qui suit la 
rencontre avec le chef des gardes,/ai 
réussi à parvenir en haut de l'échelle 
ovont le gorde, et en tuant tous les 
soldats. Il faut aller et venir 4 ou 5 
^s sur fa pierre ^due. Bon cou¬ 
rage I 

Quant d mot, je cherche désespéré¬ 
ment des vies in^nies pour Xénon 
II. Merci d'avance, 

ANONYME ni 

Super info pour les aventuriers de 
Maupiti /sfand, et notamment 
Cheek the Star Fighter (Tilt n° 80). 
Volld rutilisation exacte du puits . il 
faut prendre la pierre dans l'aqua¬ 


rium, la corde cachée dans le filet du 
salon, puis se rendre près du puits. 
Mettre alors la pierre dans la fente et 
utiSser la eorck pour descendre. Mais 
attention, il faudra pour cela que le 
bassin soit vide de son eau... Une 
fols dans le puitt, lo grille s'ouvre 
lorsque l'on pousse la pierre avec la 
tête de mort. Par contre, je ne sais 
pas comment il faut utibser les béni¬ 
tiers dans ce même passage 
Dans Operation Steahh, com¬ 
ment sortir de la situation délicate, 
sous l’eau, accroché d une ^osse 
pierre ? J’espère que les aventuriers 
vont nous répondre. 

ST GOP 

Dons Opération Steaftti. après 
avoir rencontré votre contact, chan¬ 
ges tout ce qu'il vous reste d'argent. 
Cela vous servira plus tard. Bon, 
pour sortir de la mine, il /dut mainte¬ 
nant agr comme suit ; actionnez le 
sol pour découvnr un morceau de 
métal. Utilisez ensuite les liens sur 
cet objet tranchant, vous voici Ühie. 
Dons le sol, vous trouverez encore 
un pic. ^acez-vous devant le 
deuxième caillou d votre gauche. En 
actionnant trois fois de suite k pic, 
vous voyez un passage apparaître. 
Mais attention, ce passage mène d 
l’eau pour une étape du jeu où seule 
votre habileté vous aidera. Une sau¬ 
vegarde avant cette scène est chose 
Judicieuse... Une ^is la baigiade 
finie, il faut se diriger vers le mar¬ 
chand de bracelet. En parlant avec 
lui, on obtient l’objet désiré pour 
IScruzeiros. Pour finir, l'étemelle 
question qui me bloque d ce pobil 
précis de l'aventure. La noyade et la 
grosse pierre... Au se... gbup... 
gfoup ! 


MARC 

Bien que je lutte sur un hgdel très 
ancien, peut-être trouverai-je parmi 
les lecteurs de Tilt quelqu’un capable 
de m’aider.. Voilà, je suis bloqué 
dans Conan le Barbare, un ex¬ 
cellent jeu, que Je possède sur ^iple 
IIE. Mon problème ; impossible d’ci- 
1er au-delà du septième niveau de ce 
Jeu. Au début de ce niveau, Je me 
trouve sur une échelle. Juste devant 
la cage de la fibeHule, coge qui 
s’ouvre d l'aide de boules de ^u. 
Pour créer ces boules de feu (comme 
le fait Votia), Il me faudrait obtenir 
des diamants. Or, il y a de l’autre 
cdté du tableau, trois porte-diamants 
que je n’arrive pas à remplir. Je pen¬ 
sais de même que les boules de feu 
qui retombaient du sùdéme tableau 
NraienI appmallre des diamants, 
mais tintin ! 

C'est pourquoi J'espère que l’un des 
avenluners de 1111 pourra m’expli¬ 
quer comment il faut passer ce ta¬ 
bleau et ce qu'il faut filtre pour 
vaincre Voda. Merci d tous. 

SHADOW ONE 

Dons Police Quest I, une fois dans 
la prtson, que faut-il dire à Marie 
pour qu'elle aide la police ? 

DIAMOND FROM ARAKIS 

Pour le Duc (Th n’ 79), dons Chaos 
Strlke fiack, le passage secret vers 
le héros du bien se trouve d deux 
cases du petit recoin des hommes 
volants, et celui du mal près du grand 
Manitou. Pour y entrer, tu dois te 
mettre en face du mur et avancer, 
après avoir pris au moins un person¬ 
nage. Mais attention, seul un des 
deux personnages est accessible, se¬ 


lon que tu aies choisi un héros bénê- 
fique, ou un héros maléfique. 

Pour MTMS (TUt n' 80), dans Boin- 
bou) Island, iln'existequ’un moyen 
pour trouver )es passages secrets. 
Comme dans Afew Zealattd Story. 
tu dois tirer des arcs-en-del, d cer¬ 
tains endoits et de façon répétée. Je 
sais que cela morrhe, même si je n'oi 
pos enccHe découvert moi-méme le 
moindre passage. 

J’ottcnds enfin votre aide en ce qui 
concerne Chaos Strifce Bock. Je 
ne trouve pas lo de/qui me mènera d 
mon quatrième Coibum, celui dont 
la porte se trouve près des ^mmes 
noires et de la serrure Cross ? Salut d 
UInymiriuss, Nike, Beosl, Bocky, 
Condor fiom Arakis et le célèbre duo 
Steorm-Fulcrum fiom the Lords. 

HUGO 

Dans Police Quest, que dire aux 
voyous dont les motos encombrent 
le parking du petit ca^ ?Salulallons. 

DOUGLAS 

Dans Police Quest II, je suis 
coincé dons la prison. Impossible 
d'ouvrir la porte. Que faire ? 

Dons Operation Steaith, je suis 
également bloqué, dons la ville cette 
fiais. Qui me dira comment on peut 
ouvrir lo porte de la salk des coffres 
dans lo banque ? Que JauMl ^lie 
dans l’hdtel ? Pitiêéê. 

Voici enfin quelques tuyaux pour les 
inspecteurs de Maupiti Island. 
Lvsque meurt le personnage 
nommé Juste, il perd h clef de sa 
maison sur l'embarcadère. Chez lui, 
on trouve dans la poêle une per¬ 
ruque calcinée. Sur le plancher, fl y a 
aussi un diamant qui ippartlent d 
Boy. Quant d la statue. Il faut pren- ^ 
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dre les jumelles sur k bateau de 
droite. Pour ce faire, dans la coursiue 
du bateau, passez la porte de droite 
et fouillez le pupitre. Lorsque l'on 
sort du bassin, Il faut donc avoir en 
main les Jumelles. L'ordre i fire ms- 
crfptions » et l'utilisation d'un miroir 
feront le reste. Par contre, Je ne sais 
pas comment traiter k message ob¬ 
tenu, car il ÿ manque des ktires. Que 
faire ? Bonne chance à tous, et ré- 
pondez-moi vite ! 

OÉDÉ DOIGTS 
DE FÉE 

Dëdë Is back. Pour Christine, dans 
Larry II, les objets qu'il faut prendre 
en ville sont ks suivants k bllkt de 
bateau, k gobelet géant f^iatesque 
Gulp), le passeport (dons fa poubeik 
d'Eve, après le feu télévisé), k mail- 
ht de bain, Ibnlcfunfc (magasin dlns- 
trumenls), la crime sohtre (dans k 
drugstore, au milieu du rayon k plus 
à gauche) et k paquet de dollars (sur 
le bateau, gare d la mêmé 1). 

Pour Irma la Douce, dans Larry il 
toujours, lorsque la barque s'éhlgte 
du bateau, mets la moumoute dé¬ 
couverte chez k coiffeur (wear wigj. 
Pour k Sierra Chalknger, dans 
Larry. la bague est sur l’évier, dans 
les toilettes du bar. LTiomme au 
manteau est k même que celui qui 
te donne la télécommande quand tu 
lui donnes du whisky. 0^-ful fa 
bouteille de m que tu as achetée au 
Quickie Mort. A la discothèque, 
qjrâs ouoir dansé ouec Faum, offre- 
lui ks bonbons, la rose, fa bague, les 
sous bien sûr, et rends-toi â fo cha¬ 
pelle pour l’épouser (si, si !j... 

Pour Claudio, bloquée dans Space 
Quest //. Je t’offre toute mon cède. 
Lorsque le chef pygmée te dit «... 
just say the word and... >. if sup de 
dire < the u/ord • (say the word I Ha, 
ha, ha, les concepteurs de ce jeu, 
c’est une sacrée bande de rigolos, 
pas urol ?) Le gnome ouvre alors le 
passage. Une fois dans k trou, il re¬ 
ferme l'entrée. Mets la gemme dans 
la bouche et erre daru les soutenoins 
d la recherche de la sortie. Bon cou¬ 
rage et un dernier conseli : évite 
d'embrasser ks allens ! 

Pour tous ceux qui coincent dans 
Gold Bush uoici quelques tuyaux. 
Dons la rue, parlez â Léonard (le 
gros avec une salopette) : Il vous dira 
d'aller voir son poster dons le hangar, 
vous Irez plus tord. Rentrez à la mai¬ 
son en utilisant la cl^, lisez l’album 
de photos, prenez lo photo de fa¬ 
mille. fermez le bureau ; un papier 
est collé dessus, prenez-k, bsez-le. 
Décidez de vendre la maison (sell 
bouse). Sortez et attendez l'agent 
Immobilier devant la maison, faites la 
vente. Vous empochez 850 $. Ren- 
14S 


dez-vous au kiosque, regardez ks fis¬ 
sures dans k sol, prenez la pièce 
d'or. Allez au nwd pour prendre 
quelques ^urs. Dons le hangar, lisez 
k poster. A h banque prenez votre 
argent (200 $). Len'de votre comp¬ 
te est inscril sur votre relevé. Si tou- 
tefcès vous n'avez pas le relevé ^tes 
appeler k directeur (tatk (^uall). A la 
poste demandez h lettre, ouvrez-la, 
lisez-la, prenez le timbre, lisez la post¬ 
mark. Au bureau, démissionnez (re- 
slgn devant k patron), allez dons 
votre bureau pour lire les coupures 
de presse (dippings) racontant ITiis- 
tolre de votre /ère cfisparu, Jake. Au 
cimetière, lisez ks tombes des toi¬ 
son et déposez les ^urs. A ce mo¬ 
ment vous avez k choix entre ache¬ 
ter un bilkt pour la diligence au stage 
bave] ou pour k bateau chez Léo¬ 
nard (le voisin). Léonard vous pro¬ 
pose 2 routes : l'une passe par Pa- 
nomo, l'autre par le Cap Hom. Si 
vous choisissez la roule de Panama, 
il vous faut acheter un fikt contre les 
moustiques ; si' vous prenez un billet 
pour k Cap Hom, il vous faut des 
fruits. Allez montrer votre bilkt sur le 
boteau. Si vous avez k bilkt de di¬ 
ligence rendez-vous aux écuries et 
montrez-k ou ncAot qui y travaille. 
Ouvrez la porte de la voiture, montez 
et... Adieu Brook^. Félicitations... 
Vous avez 60/60 !!! 

Sur k bateau en roule vers Panama, 
il finit mettre le fikt antimoustique. 
Dans h pirogue, coopérez avec ks 
indigènes. Sur le chemin, porfez d 
l'homme assis. Lorsque les fourmis 
vous cernent, grimpez d la longue 
liane (dimb vine) et redescendez 
quand elles ont disparu Dans h 
jungle, prenez le chemin k plus au 
nord, regardez le sol, prenez k 
disque d'or. Dons la riiéère, avancez 
jusqu'au milieu, montez de 3 ou 
4 cm, puis regagnez la rive de droite 
Vous reprenez le bateau et... Bon¬ 
jour la Cabfomk. Féhcttations.. 
Vous avez 100/100 II! 

Arrivé d Sacmmento, entrez dons le 
building qui fait l'angk et qui a deux 
portes, f^nez la diligence pour le 
fort Sutter (get stage). Ld, allez parler 
au ^nrgeron, répondez successive¬ 
ment d ses questions ; y, y, Wilson, 
Jerrod, Jake. F vous dit que Jake se 
fijtt appeler James et vous donne un 
fer à marquer. Au magasin, il y a trois 
articles : une peBe, une lanterne, une 
assiette pour chercher de l'or dans la 
rivière. Achetez une peik ou une as¬ 
siette contre h pièce d'or. Allez au 
cimetière du fort. Lisez lo tombe du 
Marshall Maison, lisez le psaume 23 
de votre Bibk, remarquez le canon, 
mettez h lettre trouée sur la tombe : 
ony lit R21 OOM. Quittez le fort, 
suivez l'American River. Cherchez de 


l’or dans h rivière avec Fossiette ou 
creusez k sol avec la peIk : c'est au- 
tow des positions £;15 S.O qu’il y a 
le plus d’or. On peut en trouver 50 
fols. Retournez au fort pour y acheter 
une peik, une lanterne et une muk. 
Emmenez la muk chez k forgeron, 
marquez-ki rqrrès avoir chou^ k fer 
(beat iron, biand mule). Emmenez-la 
dans k corrnl. A l’entrée, le gordien 
regarde h marque. Entrez dans k 
box ou sud et semez la mule afin de 
sortir seul. Retournez dans le box. 
Récupéra la muk qui a la même 
marque, sortez du box avec la mule 
(ce n'est pas h vâtre c'est ceik de 
James). Le gardien vérifie la marque 
et laisse passer Prendre h route qui 
longe l'American River vers Coloma. 
Ld, rendez-vous au Green Postures 
Hôtel. Attachez la muk. Demandez 
d l’hôtelier un message ; il vous 
donne un rnessage d porter au nu¬ 
méro II. Frappez d la porte, donnez 
k message : le cbent s'en va laissant 
la porte ouverte. Entrez, tournez la 
roue du canon sur h cheminée : k 
mur se soulève. Entrez dons la che¬ 
minée. Vous êtes dons la room 12 
(anagamme de R 2 1 O O M). Ra¬ 
massez la ficeik par terre, la note et 
l'oinTant sur h tabk, fîsez la note. Dé¬ 
verrouillez la ^nétre (unlatd) win- 
dow), ouvrez-la. Lorsque l'oiseau est 
entré, fermez h fenê^. Regardez la 
capsule attachée d sa patte, mettez-y 
h photo, ouvrez fa ^étre. LorsquH 


revient, prenez l’aerogiam, lisez-le. 
Pour sortir de lo chambre, vous pou¬ 
vez repasser por lo chambre II ou 
par la ^étre sur le rebord (go on 
edge) qui mène au bolcon. Sortez de 
l'hdtel, détachez la mule, quittez Co¬ 
loma. Hors de h ville, suivez la mule 
(follow mule) ; eBe vous mènera d la 
cabane de James. Entrez et prenez 
les allumettes. Rendez-vous aux toi¬ 
lettes, entrez dans k irou (si, si). Al¬ 
lumez la lanterne. A la porte, atta¬ 
chez lo jiceik d l’olmant, mettez 
l’aimanl dans k trou (... de la porte) 
et failes-k descendre (lower ma- 
gnet). Une fois lo ckf d'ackr aiman¬ 
tée, tirez la ficelle (pull string). Utili¬ 
sez la ckf. Entrez dans la mine. 
Descendez, ouest, descendez, pre¬ 
nez la pioche, remontez jusqu’à la 
galerie qui va d l'ouest, ouest. Trou¬ 
vez l’échelle qui descend, descendez 
autant que vous pouvez, ouest... 
Sortez vos mouchoirs pour la scène 
des retrouvailles. Piochez quelques 
centimètres derrière James, prenez 
l'or. Hochez encore un peu et,,, 

A mon tour : dons Space Quest H, 
y a-t-il quelque chose d jaire (d port 
prenefre le ptçrier) dons les WC de 
l'astérorde ? Comment passez outre 
le second robot ? 

Dans Space Quest III, je suis blo¬ 
qué sur le rail. Comment attemdre k 
^uteuil de la machine ? Que fiiuUl 
fore dans la < gosse tête > ? 

Merci pour ks codes de Larry lU. 


MHS 

TiLir 

GAGNEZ 
ICONSOLENEC 
PC ENGINE 
ET SES 10 MEILLEURS 
LOGICIELS 







Amérique el péHb 

Je lis tous les mois vofre maga¬ 
zine (un correspondant) fran¬ 
çais me l'envoie par la poste, 
après l'avoir lu). Je pense qu'il 
est bien, mais les gens de 
-SOS Aventure» ont toujours 
des noms trop nuis (comme 
Amigagaga ou Atarikiki). Même 
moi, ça ne me fait pas rire, et 
pourtant j'ame les blagues en 
français (quand je comprends). 
Je possède un Amiga 500. ça 
n'est pas très populaire ici, 
même si c'est très bien. Atari 
ST est encore moins populaire, 
et même s'il est moins bon, ce 
n'est pas une raison. Ici, à la 
Crosse (60 000 habitants), un 
seul magasin vend Amiga et. 
pour avoir Atari, il faut attendre 
très longtemps. Alors ici, le pro¬ 
blème de la piraterie n'existe 
pas. Et il faut aller à Twin Cities 
(capitale du Minnesota) pour 
trouver plus de 5 logiciels I 
J'espère ne pas avoir fait de 
fautes de français G'ai re¬ 
commencé car il y en avait 
trop). Bonjour à toute la rédac¬ 
tion de 77/f. 

Jlmmy, La Croate 

(Wltconaln • USA) 

mOn l'a souvent répété : la ba- 
taille ST/Amiga esf un phéno¬ 
mène déplorable, et particulier 
à la France. Les admirateurs 
des deux machines feraient 
mieux de s'allier contre les dan¬ 
gers extérieurs : particulière¬ 
ment les PC et les consoles. 
L'exemple américain devrait 
faire un peu réfléchir les 
combattants. 

PS : Non, non, non, Acidric 
n'est pas mort. Il répand tou¬ 
jours son venin, un venin qui 
sert à fabriquer des vaccins 
contre les mauvais jeux. 

Piraies 

barburusques 

Salut la rédac, nous vous écri¬ 
vons du Maroc (pour ceux qui 
ne savent pas où c'est, ce pays 
se trouve au nord-est de 


l'Afrique). En 1987, \'Amiga fit 
son aPF^rition dans ce pays. 
Devant cette formidable ma¬ 
chine, personne ne put résister 
à la tentation de l'acheter (parc 
Amiga assez développé). Mal¬ 
heureusement, personne ne 
pense à importer des jeux d'Eu¬ 
rope malgré la forte demande. 
Seuls quelques escrocs ven¬ 
dirent de vieux jeux (originaux) 
d'occasion à un prix avoisinant 
les 800 francs français. 

C'est là que nous intervenons. 
Devant la pénurie de jeux, nous 
avons formé un groupe de pi¬ 
rates (surtout swapers) et nous 
nous chargeons de diffuser de 
super nouveautés sur tout le 
Maroc Cette situation nous dé¬ 
plaisant, nous lançons un ap¬ 
pel aux éditeurs et nous leur 
demandons d'importer des 
jeux au Maroc : il y a du fric à 
se faire I S'ils acceptent nous 
n'aurons plus aucune raison de 
continuer notre activité, 

The Dark Angels 

■4vrs transmis aux éditeurs. 

Oébai MegutÊrive 

[...] En relisant le numéro de juil¬ 
let/août de 77/f, je tombe sur le 
communiqué de Shoot Again en 
page 131. Quoi! Les car¬ 
touches seront différentes I II 
faudra une cartouche made in 
Europe pour jouer avec une 
console Megadrive de Virgin. 
C'est dëgueulasse ' Car ça veut 
dire qu'il y aura sans doute plu¬ 
sieurs mois de décalage entre la 
sortie d'un soft aux Etats-Unis et 
sa sortie chez nous. Passe en¬ 
core, on n'en mourra pas. 

Par contre, imaginons que la 
Megadrive ne marche pas en 
Europe. Le marché américain 
continuera à être approvisionné 
en nouveautés, le succès de la 
console là-bas semblant bien 
parti. Mais, ici. Sega et Virgin 
pourraient bien ne nous impor¬ 
ter des softs frais qu'au compte 
gouttes (si le nombre de ma¬ 
chines est jugé insuffisant). Et 
pour les possesseurs du mo¬ 
dèle européen, pas moyen 
d'utiliser tes cartouches améri¬ 
caines ou japonaises importées 
parallèlement. 

Quand on y réfléchit, Nintendo 
pourrait sortir sa console 16 
bits plus tôt que prévu et atta¬ 
quer immédiatement le marché 
européen, car c'est le seul où le 
géant nippon n'a pas encore 
réussi à s'imposer. Et si, alors. 
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il gagne, tous ceux qui auront 
acheté une Megaürive de Virgin 
devront se contenter de quel¬ 
ques rares jeux et baver sur les 
hits qui sortiront en Amérique. 
On assiste à un phénomène 
semblable avec la Nintendo 
8 bits : 600 jeux existants, à 
peine 50 à 60 titres disponibles 
chez nous... Alors, en fin de 
compte, lequel des deux mo¬ 
dèles est le plus intéressant, 
celui de Virgin ou l'autre ? 

Pedro 

Suite au communiqué passé 
dans Tilt par les magasins 
Shoot Again et Ultima, j'ai re¬ 
marqué que de nombreuses 
personnes pensent qu'il vaut 
mieux acheter la console Me- 
gadrlve japonaise plutôt que la 
version française. Mais il y a un 
détail très important qu’il ne 
faut pas négliger les maga¬ 
sins qui importent la console ja¬ 
ponaise n'ont signé aucun con¬ 
trat et ils peuvent interrompre à 
tout moment cette importation 
SI ce marché devient moins lu¬ 
cratif. Si cela arrive, tout ceux 
qui ont acheté la Megaürive ja¬ 
ponaise seront en possession 
d'une machine sans soft et 
donc obsolète. Pour cette rai¬ 
son, je pense qu'il vaut mieux 
acheter la Megadnve officielle 
importée par Virgin. 

□e plus, SI celle-ci a du succès, 
les nouveautés seront rapide¬ 
ment adaptées au marché fran¬ 
çais. La première chose à faire 
pour qu elle ait du succès, c'est 
d'acheter la Megadnve fran¬ 
çaise et non la japonaise. 

La version française procure en 
outre d'autres avantages dont, 
entre autres, une distribution 
dans de nombreux magasins, 
contrairement à la console ja¬ 
ponaise que l'on peut qualifier 
de marginale, car disponible 
dans peu de magasins et, évi¬ 
demment, dans aucune grande 
surface. 

Je voudrais savoir ce que 
pense Tilt : vaut-il mieux ache¬ 
ter la Megadnve officielle ou la 
version japonaise 

Olivier Ferain 

■ Deux avis différents menant à 
la même question. Les argu¬ 
ments se tiennent des deux cô¬ 
tés et le résultat final ne dépend 
en fait que d'un facteur : le suc¬ 
cès ou non de la Megadrive en 
France. Que ce succès soit le 
fait de Virgin ou des parallèles. 
Pour vous faire une opinion 
150 




plus précise, reportez-vous à la 
page 115 de Tilt rf 81. où tout 
est expliqué en détail 

Trop, 

€'est hop 

Salut Tilt ' Je vais te poser des 
questions assez embarras¬ 
santes . que penses-tu de 
l'avenir des machines du mo¬ 
ment (Amiga, PC. ST) ? Quand 
ces machines seront-elles tech¬ 
nologiquement dépassées ? 
Par quoi seront-elles rempla¬ 
cées ? Est-ce que le CD ROM 
sera la mémoire de masse prin¬ 
cipale dans deux ou trois ans ? 
Et le GDI, c'est une bécane 
comme les autres, ou quoi ? A 
quoi ressembleront les jeux 
dans dix ans ? Est-ce que 
Commodore ou Atan prévoient 
des lecteurs CD pour leurs ma¬ 
chines ? Sloooop ! J'arrête là 
Pitié, réponds-moi ! Merci. 

(non signé) 

mAh, que voilà un genre de 
lettre qu'on n'apprécie pas. 
Trop de questions, chacune 
appelant une réponse qui. pour 


être complète, exigerait la ré¬ 
daction d'un article de plu¬ 
sieurs pages. Quand, en plus, 
les questions font référence à 
un futur assez lointain et forcé¬ 
ment opaque, nous ne pouvons 
que conseiller le recours à un 
voyant extra-lucide. Pour être 
succinct, disons que nos mi¬ 
cros sont déjà technologique¬ 
ment dépassés, de plusieurs 


manières. Mais tout est ques¬ 
tion d'économie (investisse¬ 
ment. rentabilité, etc.). On peut 
raisonnablement prévoir la fin 
des Amiga et des ST dans les 
toutes prochaines années, les 
PC sont trop bien accrochés 
dans les entreposes pour dis¬ 
paraître aussi vile, mais la fin 
du siècle leur sera probable¬ 
ment fatale Seul l'extra-lucide 
précédemment cité pourrait 
dire qui les remplacera. Expli¬ 
quer les CD (ROM ou I) serait 
trop long. On en a déjà abon¬ 
damment pané dans des nu¬ 
méros précédents et un grand 
dossier est en préparation pour 
le prochain. Quant aux /eux du 
futur, il suffit de regarder ce 
qu 'ils étaient il y a dix ans (trois 
pixels qui se battaient en duel) 
pour réaliser qu'il est vain d'es¬ 
sayer de savoir ce qu'ils seront 
dans dix ans. 

Etram PC 

Je voudrais vous demander s'il 
est possible de brancher un 
écran VGA couleur sur mon PC 
1512 monochrome? Si oui, 
quels sont les meilleurs et à 


quel pnx ? Etant plutôt branché 
jeux, je me demande aussi s'il 
ne serait pas préférable d'ache¬ 
ter un A 500. Lequel est le 
mieux, un A 500 ou un PC 1512 
VGA couleur ? 

Yannick 

■ Darrs l'absolu, même s'il faut 
bidouiller un bon, rien n'em¬ 
pêche formellement de con¬ 


Le rôh des tensehs 

J'ai récemment acheté une console Nintendo et, étant fana 
de jeux de rôle et d'enquêtes policières, je me demande si 
vous pourriez m indiquer s'il existe des jeux de ce type. Les 
deux seuls jeux que j'aime beaucoup sont Zetda I et II, qui 
laissent le choix des armes et des directions, ce qui n'est 
malheureusement pas le cas de tous les jeux Laurence 

■ tes jeux de râle à proprement parler n'existent pas (en¬ 
core ?) sur console Zelda n'est pas tout à fait un leu de rôle, 
mais plutôt, comme on dit dans le jargon des ludaphiles. un 
jeu d'arcade/aventure. Même ce type de jeu est assez rare 
Dans le genre, on peut cependant citer Rygar et l'excellent 
Simon's Quest Dragonball s inspire lui aussi de Zelda El 
c’est à peu près tout Les véntables jeux de rôle se trouvent 
sur micros On annonce aux Etats-Unis l'adaptation immi¬ 
nente des • grands » jeux de rôle • Bard's Taie, Ultima, ef Wi- 
zardry. Mais, d'une part, leur arrivée en France n'est proba¬ 
blement pas pour demain et. d'autre part, il est douteux qu 'ils 
soient aussi riches sur console que sur micro. Les consoles, 
quoi qu'on puisse en dire, restent le royaume des jeux d'ac¬ 
tion et d'autres shoot-them-up ! 


necter un écran VGA couleur 
sur un 1512. Le problème, c 'est 
cette fameuse alimentation de 
/'Amstrad PC 1512 qui provient 
de l’écran. De toutes façons, ça 
coûtera les yeux de la tête - 
plusieurs milliers de francs - 
pour un résultat probablement 
décevant. En effet, si on con¬ 
necte un écran VGA à un 
PC-XT, la lenteur de l'affichage 
fait perdre tout le bénéfice de 
l'opération. La solution la meil¬ 
leure. dans le cas d'un amateur 
de jeux, est de conserver le PC 
1512 pour une utilisation "bu¬ 
reautique- et d'acquérir un A 
500 (ou un ST ou une con¬ 
sole ..) pour s'éclater avec des 
$hoot-them-up ou des jeux 
d'aventure. 

Maneftes STE 

Je possède un Atari STE depuis 
pratiquement un an. Je pos¬ 
sède aussi des jeux pouvant se 
jouer à deux. Il est écrit dans 
Vaddenda du STE fourni d'ori¬ 
gine que l'on jDeut connecter 4 
joysticks supplémentaires en 
utilisant des connecteurs 
15 broches équipés d'adapta¬ 
teurs 9 broches. J'ai fait plu¬ 
sieurs grands revendeurs lyon¬ 
nais, sans succès. Où puis-je 
trouver ces adaptateurs ? 

Olivier 

m L'adaptateur dont vous rêvez 
existe bien. Chez Atari France 
tout simplement. N'importe 
quel revendeur un tant soit peut 
soucieux de sa clientèle peut le 
commander pour vous. S'il ne 
sait pas de quoi il s’agit, dites- 
lui que l'adaptateur figure dans 
le catalogue Atari des pièces 
détachées sous la référence 
15026. Avec ça. il est obligé de 
vous prendre au sérieux 

Lefon ée $on 

Je possède un Amstrad PC 
1640 et j'en suis heureux. Le 
seul problème, ce sont les brui¬ 
tages. Dans ton magazine, j ai 
lu qu'il existe des supports so¬ 
nores Roland MT 32 et Ad-Lib. 
Comment se présentent-ils? 
Où peut-on les trouver? 

Eric Boumaour 

mAd Lib se présente sous la 
forme d'une carte à enficher 
dans un slat libre du PC. La 
carte Ad-Lib est presque deve¬ 
nue un standard aux Etats- 
Unis. Quasiment introuvable en 
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même un T08 dont je suis très 
satisfait. Bien sûr, les Thomson 
sont dépassés technologique¬ 
ment. Bien sûr, ils n'intéressent 
plus que quelques passionnés. 
Mais ce n’est pas une raison 
pour les rabaisser encore aux 
yeux du public en les citant 
comme mauvais exemples 
D'autant plus que la comparai¬ 
son est bien mal choisie ' le 
T08 possède les mêmes 
modes-écran que les Amstrad 
CK mais avec une palette de 
4 096 teintes. Avez-vous déjà 
vu Les Passagers du vent 2 sur 
Thomson ? C'est aussi beau 
que sur ST Bref, ne vous atta¬ 
quez plus à des ordinateurs qui 
ne vous ont rien fait ' 

John Breaker 


France, elle peut être rempla¬ 
cée par une autre carte, la 
Sound Blaster qui est compa¬ 
tible Ad-LIb. Elle est distribuée 
par Guillemot International et 
on peut la trouver dans les 
grandes boutiques, du genre 
AMIE, pour 1 800 F. Si votre re¬ 
vendeur n'en dispose pas. de- 
mandez-lui de la commander 
chez Guillemot Le MT 32, un 
expandeur (boîte à sons), as¬ 
sez fréquemment utilisé par les 
leux américains, se connecte à 
n 'importe quel ordinateur par la 
prise MIDI. Comme les PC n'en 
disposent pas en standard, il 
faut acheter cette carte MIDI. 

On peut trouver ce genre de 
carte dans les FNAC, dans les 
boutiques de musique ou de 
micro, à partir de 1 000 F Mais 
ne vous précipitez pas. A la fin mC'est vrai les Thomson ne 
de cette année, un tas de nou- m'ont rien fait personnellement 
veaux produits devraient nous C'est vrai aussi que Les Passa- 
arriver. Les prix vont sûrement gers du vent 2 surTOS et con- 
baisser.. sorts sont très convaincants 

par rapport à la version ST 
___ « C'est vrai aussi que les T08 

QrA fOtilC sont aussi bons que les CPC. 

Est-il possible de faire corn- C'est vrai aussi que j'ai cité 
mencer un listing en GFA basic comme contre-exemple cet or- 
directement en un fichier PRG dinateur dans la critique de Dy- 
(sans passer par Gfabasro nasty Wars. Lorsque j'émets un 
.PRG) ? Si oui, comment ? avis, je rapporte les qualités du 
Olivier Wong-Huon-Kwon logiciel aux performances de la 

machine sur laquelle il fonc- 
mEn fait, ce que vous désirez, tionne. A ce titre, vous savez 
c'est lancer un programme di- tous ce que je pense de Dy- 
rectement sans passer par le nàsty, inutile de revenir là-des- 
basic. L'opération n'est pos- sus. J'ai cité le T08 non pour le 
sible que si vous possédez un rabaisser aux yeux du public 
compilateur. Si vous ne l'avez mais pour frapper l'imagination 
pas. il faut Tacheter. Tout dé- des possesseurs de ST. Pour 
pend ensuite de la version du qu'ils sachent tout simplement 
GFA basic que vous utilisez. Il à quoi s'en tenir.. Si j'ai été mal 
faut d'abord sauvegarder le compris : autant pour moi et 
programme source sous la meaculpa La prochaine fois le 
forme [nom de programme] serai plus explicite Saint Thom- 
GFA ou [nom de programme] son. priez pour moi ’ 

BAS (pour les versions infé¬ 
rieures à la version 3.0 du GFA I 
basic). Puis lancer le compila- ^Æ.m m « 

leur avec Bascom. PRG (ver- 30 1 5 TILT 

sions inférieures au 3.0) ou 
Menu. PRG pour les versions 

supérieures. Pour la suite, vAvNEZ 

faites l'effort de lire le manuel ! 
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La Gameboy Disponible. 
Jeux à partir de 105F 


Jm» NouvMuté* 

IriMCIoi X I Slildw / Moon WcAw / 

Monaco Sf / Klox / »<• / PoH>Bow 

uiona / 01 AiH / Spoca InKxMr / 

lumfflg Fofco ! Fito SnarlE / Docl! Donn ! 
AttocK ! Eic 

Arivag* louMs IM Mtnoipos an dhoct du 
Joocn 

JmiX è 3B0F WoctdCupSoccof / 
Batroon / AtWrtKjmoi ! Airdlv»! / Cuo» ' 
Dorwin / Final blcw ! ForpoHon worlds / 
Gnoub end Gnod / GcIdonAj!» / Haaogi ' 
FMw ZOolond Snfy / HarnOoi ' Sotobon ! 
Sorcwlan / SoocoHonierZ f Supof 
ao»«(tiai / Bupathongon / SupoShnooi 
/ toliurn ! Trundoilofeo 3 / 2x>ni de 


CONSOLE NEC 


Pc Engin* Cor»graphx * 2 jaux IXSOF 
Pc Engin*/Cor*gr*phx CD ROM 3B90P 
Supwgraphx 3 }wjx 2490F 


CD Hmb 2B»0F 

Adop CD RDfn Supdcrap*» 490 

tenol S>Of 

xll ptoioydidc 150 

ExpKMi 1 loydidc 590F 

DouUaur icyslicA 199F 

Ouodiupwu mnOck 2<9F 

Conoetow d* œuMui 3SOF 


Chaquo moU dM tltroo on promox, o* moto oli 
9»b«ll, Tiger IMi «1 Bwumba * IflOP ptoo* 

Nouveautés Olunowo / Teiiible Village 
(Supergrat**) / WarocuieLegend / WRing / 
Doiklcgend / Batmon / Op»rolkïnWo« / 

Shovu d Monotoilo / Xevius / Super FoiXa Man / 
VMralliere legend / Tbe odvenlure boy (CD Rom) 
/ NdioSpiril / SobranoaCCDSorrt / Bomb / 
Super Doiius (CD Rom) / YS1 el 2 (CO Rom) etc 


1 La conso le _ MOOr 38OC 

\Con»olm * 2éme 

rwanoHo_ 419C 

Conaol» * Nam73 ou Mmgieian 

Lor d _ 3Pear 3 

aéme msnmtta Contrcilcr PMok _ 

' Bec dm Iramport MHK _ 

jdUX à 1800F: NamTB ! Baeeball / 

MMijong ! MagloMti Lord _ 

JmuK à 2000FI Top playor CMt / Wn}a 
Combat / RWllj Moro_ 


Jdux 

Mouvdmutéê! 
Cybdf LIp 
Super»py 
KIng of Montfr 
BowUng 

fotubddê de *evee de* 
codeuebet aui préêaoiQfiO'' 
locfvMd woa da no» 


790F 


aeoF 


nSiste méionieHf 

Cher Tilt, 

Dans le numéro 80, Acidric 
Briztou a fait une violente cri¬ 
tique de Dynasty Wars Dans 
son commentaire, il a jugé que 
les graphismes du jeu (qui lui 
ont valu une - joviale nausée-) 
étaient juste dignes d’un MOB 
ou (j'un T08. Je possède moi- 
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et sa 

ludothèque 

idéale 


Dés>Ohd*W 

MX 

CM 

Moflfort 


*4 


i-to rMI lin ni.d 
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AMIGA 500 


AMIGA 500 

♦ PACK CADEAU non 
50DISQUEÏÏES3” 1/2 

3 290 F 

ou 3.190 F* 


I AMIGA 500 

+ EXTENSION 512 K 

3490 F 

ou 2.350 F* 


AMIGA 500 

t MUNIT. CGUL10S3 
+ PACK CADEAU N“ 2 ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 390 F^ 

ou 5.250 F* 



ou 5.550 F* 


AMIGA 2000 



SUPER PROMO 

AMIGA 2000 


SUPER PROMO 

AMIGA 2000 

+ MONITEUR COULEUR 

7490 F 


PERIPHERIQUES 


6ENL0CK 

QSr GOLO SP 5.500 F 
HOME VIDÉO Kiï 4.490 F 
MINI GEN 1.390 F 

SCANNERS 

PAINT TECHNICKM 4990 F 
SCANNER COIH.. 5.490 F 

TABITTES 

ORAPKIOUES 

CRPA4 IWHIB.non cl 
CRP A3 7 gSD F 

SOURIS 

CONniVER 290 F 

NAKSHA 350 F 

SOURIS OPTIQUE 590 F 
TRAK SAU 390 F 

DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F 
MINI AMP 3 390 F 

MINI AMP 4 530 F 

NORDIC POWER 575 F 
POWERPC 

80ARD 590 3590 F 

PÉRIPHÉRIQUES A 2000 
EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
DISQUE DUR 45 Mo SSSO F 
LECTEUR INT STC 1.100 F 
CARTE XT 2.490 F 

CARTE K 6.490 F 



PÉRIPHÉRIQUES A SOO 

LECTEURS _ 

S’l/2Exl nmil HKII F 
5’U4EA MBi.gan f 
EXTENSION 

MÉMOIRE _ 

512 Ko ni:iiij.iimnr Ft 

512 Ko _ 

+ Hoiloge UHIAIl Run fI 

DISQUES DURS 
A 599 20 Mo 3.990 F 
+ I Mo Miioolre 1.190 F 

MONITEURS 

1064 2590 F 

PHILIPS 8832 2290 F 

MUmSYNCHRO 4.990 F 

SON 

INTERFACE MIDI BUS+ 500 F 
INTHinCE MIDI GOUT 579 F 
PBIFECT SOUND 3.0 790 F 
VIDÉO 

DIOiVIEWQOUI 1790 F 
6ENIDQI 

OSTQOLDVP 8.790 F 


m 




EDRO. 


ATARI 520 STE & 1040 STE 


ATARI 520 STE 

f PACK CADEAU N" 1 ou 
50 DiSQUEnES 3" 1/2 

3 290 

ou 3.190 F* 



ou 3.890 F* 


ATARI 520 STE 

+ MONITEUR COULEUR 
4 PACK CADEAU N° 2 ou 
1(» DISQUETTES 3" 1/2 

5490 

ou 5.390 F* 


ATAR11040 STE 

+ MONITEUR COULEUR 
+ PACK CADEAU N°2ou 
120 DISQUETTES 3" 1/2 

6290 F^ 

ou 6.190 F* 


ATARI MEGA ST 


MEGA STI 

-f 1Q0 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

5 490 F^ 

ou 5.390 F* 


MEGA ST4 

+ 100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13 500 F^ 

ou 13.000 F* 



MEGA ST4 

+ MONIT. MONO SM 124 
-f Pack cadaiu MEGAPAGE 

14 700 F^ 

ou 14.000 F* 



LECTEURS 
3’ 1/2 Extems 
S‘ 1/4 ExlNCS 


DISQUES DURS 
MEGA mE 30 
MESR FRi eO 
MESR FILE 44 
C/JI1DUCHE 
MESR RLE 44 

MONITEURS 
SM 124 

COULEUR SC 1425 
MUUISYNCHRO 


TABlEnES 

GRAPHIQUES 

PRINTCRPA4 

PRINTCflPA3 


SCANNERS 

PAINT TECHNÎC 
HANOY SCANNER 


PÉRIPHÉRIQUES 


SON 

STHEPLAY4 
ST REPUYPRQ 
MASTER SOUND 
FM MELOOY 
MAKER 

VIDÉO 
PR0 59 
VIDiSr 

+ U DRIMAGE 

ÉMUUTEURS 

INISPEED 
SUPB) CH/UI6ER 
SPECTRE SCR 
AlADIN 

DIVERS 
SOURIS ANCO 
TRACKBAU 
TUNER TEm 
SOURIS BMC 
(SMMUWEUR 
N/B COULEIA 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 


CHBZ 


SOPBf^ 


^ UNIQUEMENT POUR 
REGLEMENT COMPTANT 
(chèques ou espèces) 

REMISES NON CUMULABLES 
DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 


Lias 

d’aMIE 



• GARANTIE 2 ans 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur 

ATARI ou AMIGA 

repris à 50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d’entreprise. 

• ADrit lUèfTiTMin du doMiRi 

• ' Faut iiut d'BiKi uniti centiRlR od Bhii dt 6080 f 



_fXL. 

FAX : 47.00.50,51 

-•a*— 

QH|[| 

11, M TMiiig 75011 Ptris 

43.97.40.20 


U U \9ilt!i(a 75011 Ptris 

43^7.95.10 

AMIGA 

IL N VolMa 75011 Psris 

43.S7.BB.16 

PC 

10, U VoIlBn 75011 Paris 

43.3a.1L09 

SERVICE 

TECHNIQUE 

13,(itsss)e 
du Jw-de-Boolt 

43.38.40.40 

OCCASION 

'75011 MRIS 


MARSEILLE 

LOISIRS 

69, cnn Litutawl 13006 

(10) 91.4250.42 

MARSEILLE PC 

00, can UnttHi 13000 

(16) 11.47.74.11 
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IMPRIMANTES 


CONSOLES DE JEUX 


AMSTRAD CPC 


ACCESSOIRES 


COMMODORE 64 


PERIPHERIQUES 


CONSOMMABLES 


0Hm£ en fkancbs 

SOLDim 

et 

SBRVtCe 

OCCASIONS 


NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 
A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
OMIE ACHÈTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI - COMMODORE - 
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIDUES 
Téléphonez à M. FRÉDÉRIC au 43.30.46.40 


13, passage du Jeu-de-6oule 
75011 PARIS - Tél. : 43.38.46.40 


1Æ90F 
3^90 F 


CPC 464 + 

ÉCRAN MONOCHROME 
t3JElfX 
♦ MANETTE 

1990 F 


MASTER 
SYSTEM PLUS 

♦ UEU AU CHOIX 

1149 F 


LC10 COULEUR 
LC 24-10 


EPSON 
U 800-400 
LQ 500-400 


COMMODORE 
MRS 1230 

MRS 1500 COULEUR 


GX 4000 

♦ UEU 


RUBANS ENCR^RS 
50 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
60 COLONNES COULEUR 

PAPIER USTTNQ 

600 FEUILLES FORMAT 11’ 

1,000 FEUILLES FORMAT 11' 


Disou^! 


DBilliniOH 


-CS 

PC ENGINE 

a- 

SUPER GRAFX 

+1 JEU 

1290 F 

+ 1 JtU 

2490 F 


i ATARI i 


1 

■ 

AMSTRADi 
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■ * Les graphistes du mois" 

{Chaque mois. Tilt publie l'oeuvre la plus 
I originale. Le gagnant reçoit un stylo cal- 
j culette. Envoyez-nous une sauvegarda 
I de vos dessins en indiquant les modali- 
I tés de chargement. 

' Ordinateur utilisé_ 

! Logiciel utilisé_ 

I Référence de sauvegarda des dessins 


Nom_ 

Prénom, 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Signature: 

— 
HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2_ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone_ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 
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LECTEURS 

BOUTIQUES 

POPUUOUS 

VOYAGEURS OU TEMPS 

Elicimnic Arti 

D«lphln« SeThMr* 

CREAT COURTS 

INDIANA JONES 

UBISon 

LvewfHffl 

FALCON 

GREATCOURTS 

SpMirufn Holobyl* 

UBISo* 

KCKOFF 

QHOSTBUSTERS 2 

TXm 

AetIvlAlon 

FOnOOTTEN WORLDS 

FALCON 

U.SQoM 

Sp«clruffl Hotobyl* 

DOUBIE ORAÛON II 

HARO DRIVm 

Dootvk 

DararX 

BARaARIAND 

BEACH VOLLEV SAa 



SKWEEK 

DOUBLE DRAGON n 

LentiM 

Vkgki GArra* 

DUNGEON MASTER 

SHADOW OF THE BEAST 

FTL 

PlirÿnoN* 

SHADOWOF THE BEAST 

KCKOFF 

Ptysrml* 

TIlM 
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Ca y est: on en sait plus désormais sur le 
nouvel IBM d'entrée de gamme. La PS/1, 
car tel est son nom, est commercialisé à 
partir de 7 750 F HT avec 512 Ko de RAM, 
écran monochrome et un lecteur de 
disquettes. La version la plus puissante 
est. elle, facturée à plus de 15 000 F HT 
avec 1 Mo de RAM, écran couleur, lecteur 
de disquettes et disque dur. Au 
programme donc, quelle que soit la verion, 
un IBM avec en prime Works en version 
2.0 et un modem. Mais, le jeu en vaut-il 
véritablement la chandelle? On peut se 
poser la question lorsque Ton volt le prix 
finalement élevé de cette machine par 
rapport aux concurrents. Cependant, Il est 
évident qu'IBM joue id avec son image. 
Mais, celle-ci pourra-t-elle résister face 
aux assauts d'Apple? 

LDQltas ËiDg) QliSs]© 

La firme de Cuppertino, d'après les 
rumeurs, fourbit en effet ses dernières 
armes: deux nouveaux Mac à des prix 
défiant toute concurrence. Ces machines 
seront annoncées en principe en octobre. 
La première se nommera Mac Classic. 
Remplaçant les Plus et SE, elle disposera 
de caractéristiques déjà connue sur le SE 
actuel. Soulignons toutefois que la carte 
mère sera légèrement différente (afin de 
coûter moins cher à produire) et pourrait 
intégrer 2 Mo de RAM. Le prix de base se 
situerait à 7000 F (10 000F avec disque 
dur). 

Le second nouveau Mac se nommera LC 
pour Low Cost. A base de Motorola MC 
68020 , il fera partie de la gamme 
évolutive. Autrement dit. il pourra recevoir 
des cartes d'extension. En version de 
base, il disposerait d'au moins 2 Mo de 
RAM et peut-être d'une carte graphique 
couleur 4 bits. A moins que celle-ci ne soit 
livrée qu'en option: les avis sur ce point 
divergent. Son prix serait de l'ordre de 
15000 F. Reste à savoir s'il sera en 
mesure de fonctionner sous le système 7 
que l'on devrait voir venir d'ici la fin 
d'année. Enfin, côté rumeurs bizarres, 
une carte de compatibilité rendrait le LC 
compatible Apple II GS! A n'en pas douter, 
ces nouveaux Mac risquent de créer bien 
de remous tant dans la gamme Apple (les 
autres Mac devraient voir leur prix 
révisés) que sur le marché plus général 
des ordinateurs personnels. A suivre de 
très près, donc. 


115 wSmill D® TT 

Aux dernières nouvelles, la nouvel Atari 
TT (voir Tilt journal du présent numéro) 
serait présenté en France à l'occasion du 
Forum Atari qui se déroulera du 18 au 21 
octobre 1990 au CNIT à Paris La défense. 
Ceci devrait préparer sa venue sur notre 
marché pour la fin d'année an version 
TOS. Le TT sous Unix serait, lui, 
disponible par la suite. En revanche, 
toujours pas de nouvelles du Stacy dont 
les problèmes d'autonomie restent pour 
l'instant sans solution. 

l2si5®(rDsD©inio.. 

AZ Computer, connu pour avoir le premier 
proposé un AT 286 VGA couleur pour 
moins de 10 000F TTC, s'étend. Ainsi les 
points de vanta de Lyon et Bordeaux 
changent d'adresse. Le premier est 
désormais au 44, avenue Berthelot dans 
le 7e. le second, 17 cours du Chapeau 
Rouge. En outre, urte ageme commerciale 
se crée à Toulouse. Ça change aussi à 
Paris avec deux nouvelles adresses. La 
première à Montparnasse (69, rue de 
Vaugirard, 75006 Paris), la seconda est 
située dans le 9ème, au 24 rue Lamartine. 

L’'®ir[r®(U)ir ®@i5 IhicyiimisiDifi)® 

Dans notre précédent numéro. Alain 
Huyghues-Lacour à commis une gaffe. 
Dans l'article sur Welltris, il a en effet 
précisé que l'éditeur de ce jeu est 
Spectrum Holobyte. Coup de fil de 
l'attachée de presse d'Infogrames: "non, 
c'est nous". Dont acte. 

(i®irin) floD 

AZ Software, division de AZ Computer, 
propose à la venta des logiciels 
directement venus des USA. Soulignons 
que seuls les PC et Macintosh ont droit à 
ce service pour le moment. Au 
programme, divers logiciels sérieux tel 
que traitements de texte, gestions de 
fichiers mais aussi création musicale, 
dessin, etc. Les prix s’avèrent, d'une 
manière générale, assez attrayants mais 
n'oublions pas que programmes et 
manuels sont dans la langue de 
Shakespeare... 

Pour plus d'informations, écrivez à: 

AZ Computer Software 
102, rue Balard 
75015 Paris 
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La protection contre les virus est souvent 
prise à la légère. Tel est l'argument 
développé par AB Soft, le distributeur 
français de PC-Cillin. Destiné aux 
possesseurs de PC et compatibles, ce 
système associe protection bgtclelle et 
matérielie. Dans un premier temps, on 
connecte sur sa machine -plus 
précisément sur le port Centronics- une 
mini cartouche. Disposant d'une 
EEPROM, elle permet de sauvegarder las 
données vitales du disque dur. Ainsi, en 
cas d'attaque, il est possible de retrouver 
les paramétres de base. Autre protection: 
la partie logicielle. Fonctionnant de 
concert avec la cartouche, elle détecte 
les attaques et permet de lutter contre les 
Infections dues à la plupart des virus 
actuels. En outre, soulignons que la 
partie matérielle de PC-Cillin vérifie 
l'intégrité de la partie logicielle: 
l'éventualité d'une contamination de cette 
dernière s'avère donc improbable. Le coût 
du système est légèrement intérieur à 
1500 F HT avec, en prime, une protection 
dans le cas d'utilisation de machines en 
réseau. Etonnant non? 


On en sait désormais plus sur la console 
de jeu Commodore à base de C 64. Le C 
64 GS a en effet été révélé outre-Manche. 
D'un design agréable, il se présente sous 
forme de boîtier gris de faible 
encombrement. Ainsi, Il est possible de la 
placer à proximité de son téléviseur 
rmême si la place est comptée. Du point 
de vue strictement technique, cette 
machine s'avère très proche du C 64 
originel. Pas de surprise donc du point de 
vue performances. A priori, il en sera de 
même en ce qui concerne la compatibilité. 
Soulignons que le C 64 GS est déjà 
disponible sur certains marchés 
•notamment en Grande Bretagne- mais 
que sa venue en France n'est semble-t-il 
pas à l'ordre du jour pour le moment. 




Décidément l'histoire de Carraz est faite 
de hauts et de bas. Cette société devint 
entité autonome par la volonté de 
Jacqueline Carraz et du fait de la décision 
d'infogrames de cesser ses activités 
dans le domaine éducatif. Las, Carraz 
Editions était depuis quelque temps déjà 


dans une forme économique difficile et, 
cet été, la faillite fut extrêmement proche. 
Mais, Carraz ne disparaît pas pour 
autant. Colorado Technologie, dont on 
connaît le label éducatif Ludoclass, 
reprend l’activité de Carraz... Cette 
appelation devient désormais un label de 
Colorado. Dans un premier temps, on 
devrait donc assister à la relance de la 
marque avec d'anciens produits, parfois 
revus et corrigés, ainsi qu'avec de 
nouveaux logiciels. Voici de quoi réjouir 
les amateurs de logiciels éducatifs. 

Es:@®OII®(n)©®.oo 

Considéré part les amateurs comme le 
seul traitement de texte véritablement 
efficace sur Amiga, Excellence change. 
La vers'nn 2 arriva en effet en France. Au 
programme, diverses améliorations. 
Ainsi, MAD, l'importateur de ce 
programme, annonce que la vitesse 
générale est augmentée. D’autre part, le 
dictionnaire comprend 140 000 mots 
contre 90 000 précédemment. Côté sortie 
imprimante, de nombreuses améliorations 
ont été apportées. Il est désormais 
possible d'imprimer en PostScript à 
l'italienne et de mélanger textes et 
graphismes en mode NLO avec une 
Imprimante à aiguilles. En ce qui concerne 
Tespacement entre les lettres, l'utilisateur 
peut désormais paramétrer à l'unité près 
(mais dans une marge définie). Enfin, 
Excellence dispose désormais de 
nombreuses polices de caractères 
puisqu'il est en mesure d'utiliser celles de 
Professional Page. Le prix de cette 
version 2 est fixé à un peu moins de 
1800F TTC et une mise à niveau est 
proposée aux possesseurs d’ancienne 
version. Celle-ci est facturée moins de 
300 F TTC. 

T®m)S ip®m)ir M®SI1 

Le Computer Shopper Show est un salon 
organisé outre-Manche par Blenheim 
Database Exhibitions. L'édition 1990 se 
déroulera du 6 au 9 décembre au 
Wembley Conférence Center de Londres. 
Objectif: préparer le Noël des 
micromaniaques. Cela par le biais de 
Texistence du Entertainment Shopper. A 
prévoir un vaste programme, d'autant 
plus que ST, Amiga et autres seront 
présents. L'Archimedes aussi, bien 
entendu... Pour mémoire, rappelons que 
l'année précédente environ 27 000 
entrées ont été comptabilisées. 
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LA SOLDERIE-MICRO! 

500 TITRES OE JEUX 
À MOINS DE 50 F 

COMMODORE 64 - AMSTRAD CPC 
ATARI - AMIGA 

1 JEU GRATUIT 
POUR L’ACHAT OE 5 JEUX! * 

LA SOLOERIE-MICRO : Du matériel neuf. 
Provenance : faillites, fins de séries, 
douanes... etc. 

LES SUPER-OCCASIONS RMIEI 

MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ. GARANT11 AN. 


COMMOeORE 
CS4 
C1ZS 
C12SE) 
licnEunisn 
LECTEUR isn 
AMI8A 
AMIGA 500 
AMIGA 1000 
AMIGA 2000 
AMST1UD 
CPC 464 MONO 
CPC 464 COUL. 
CPC 6128 MONO 
CPC612S COUl. 


ATARI 

520 STE I.II00E 

1040 SIE 2JII0F 

MONITEURS 

Mmo HetCUlf 550 F 
COULEUR 004 1.200 F 

AtONO AlARI 900 F 

COUL AIARI, 

AMTBA laUF 

IMPRIMANTES 
9 AIGUILLES . 

A PARTIR DE 600 F 

24A18IAILES: 

A PARTIR DE 1.600 F 


NOS FORFAITS REPARATIONS 


COMMODORE 
64-120-1541-1571 420 F 

AMIOA 

A900-AIIXia-A200D72DF 

AMSTRAD 

CPC 454-CPC 6128 420 F 

ATARI 

SOOSTF- 

1040 STF - 520 StE 480 F 


MorittunAlom 400F 
MuOUin CooE 720 F 

Enaiultn 520 STE 
EamionlMo. 630F 
Eztmtign 2 Mo : 1.490 F 
ExtonkHi 4 Mo ' 2.590 F 
ExtMlIn 520 STF 
EttnsionlMo: eOOF 


• tWVKMoutfMpmMinpvlMMtetoaMA, 
tmmBm ImA 

• SnMV «lAt aodHMiui. 

> Wpwwil»Ow<wt»B KhtUidHlKi CHKinMa, 
cwr pui ms aw gsnBÿ h ssnlet H Mit-itnli m 
Bttnhts sufjKtsss/ 


aMiE 


SOLOERIE - OCCASIONS - SERVICE TECHNIQUE 
13. passade du Jsu-de-Bouto - 75011 PARIS 
TAL ; 43.38.46.40 

* Orira valabis jusqu'au SI Octobn 1990. 
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Listings sur mesure 

"Impression sans dépression" a tenté de vous expliquer le 
fonctionnement des imprimantes. Un peu de concret ne taisant 
pas de mal, voici un exemple d’utilisation de notre nouveau 
savoir en Basic. 


C e programme peut, et doit, 
vous servir d’exemple. Son but 
est de permettre une initialisation 
facile, rapide (et reproductible) de 
l’imprimante. Par exemple, lorsque 
nous voulons imprimer un listing 
Basic en caractères condensés avec 
un interlignage de l/8èmc de pouce. 
Certaines imprimantes permettent 
bien de régler quelques paramètres, 
soit par l'intermédiaire de micro 
switchs, soit en utilisant des touches 
sur le tableau de bord. Mais ces 
"manips" ne sont pas toujours 
simples et, de toute façon, je ne 
m’en souviens jamais. Ce 
programme va un peu plus loin 
puisqu’il permet de régler les marges 
gauche et droite ainsi que le saut de 
page afin d’éviter les pliures du 
papier continu. 

Mode d’emploi 

Tapez le programme. Sauvez-le sous 
le nom "Initimp.bas", ou un autre 
nom si çà vous amuse. Lancez-le. 
Vous passez d’une zone à i’autre 
avec les flèches haut et bas. Les 
choix s’effectuent avec les flèches 


PC Compatible GWBasic 


1 • ' •Save-"initlinp.bas5 

10- *' Initiât isation-ct' Itnprimante^ 

100-UIOTH-A01 

no-IH2$="\‘'+SPACE$(38)+"\"1 
12Û-E5CS=CHR$(27)-'-Escapel 

13Û'TBS=CHR$(9).Tabulât ioni 

14Û-RCS=CHR$(13)-•'•Retour-chariott 
15Û-FF$=CHR*(12)- • ■ -Saut-cte-pagel 
t&0-DELS=CHRS(8}-■■-Backspacel 

..NULLI 

180-BAS$-NS4CHRS(80):HAUTS-NS'»CKRS<72>1 
190-0R0$=N»»CHR*<77):GAUS=N*-*CHR$(75)1 
200•CDR0$=N$*CHR$<116):CCAU$=N$*CHR*(11 
5)1 

210-C1=0:C2»7:C3=151 

300-'-Choix-possibles- ■■1 

310-IPSs"ÉpsonIBH--"1 

320-AlGS="-924"1 

330-CFIC$=‘'FICHIER-LPT1:---LPT2:---COH1 

:--C0H2:"1 

340-hNF=5-'Nombre-d'éléments-fichferl 
350-QL$=“BrouillonCourrier-"1 
360-C0ND$="Norinale-Condensé0ouble- -"1 
370-CP!»="101215‘'1 

380-JUSTS=’'GaucheCentréOroiteTotale"1 
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gauche et droite. 

Langage vous permet de choisir 
entre une imprimante compatible 
Epson ou IBM. 

Le nombre d'aiguilles ne sert qu’à 
afficher l'interlignage qui est 
différent entre les 9 aiguilles et les 24 
aiguilles (36/216ème de pouce s 
30/i80émc SS l/6ème de pouce, soit un 
interligne standard). Malgré sa 
complexité apparente, cette 
méthode est la plus simple (et la plus 
précise). 

Longueur de page est le nombre de 
lignes que vous comptez imprimer 
dans chaque page. 

Le Bas de page correspond aux 
lignes blanches que laissera 
l’imprimante à chaque saut de page 
(le bas de page est inclus dans le 
nombre de lignes de la page). 

La marge gauche est le nombre de 
blancs que l’imprimante laisse à 
partir du bord gauche. La taille de 
la marge gauche dépend de la taille 
du caractère choisi. 

La marge droite est calculée à partir 
du bord gauche. 

Qualité vous laisse le choix entre 

400- ' -Paramètres- 1 

410-..Type-d'Imprimantel 

420-AIG‘0--•-9-ou-24-aiguilles1 
430-LP=66-•'-Longueur-de-Is-pagel 
440-BP»-5-■'-Bas-de-pagel 
450-MG=-5-•'•Marge-gauchel 
460-H0*45-•'-Harge-droitel 
470-lLs36--'•Interlignagel 

..Courrier-ou-broutlloni 

490-CPl“0--'-Caraetères-par-Inchi 
500-CONO*0-'-Largeurl 
510-GRAS»0-'-Caractères-grasl 
320-DBLP>0-'-Double-passel 
530-JUST«0-'-Justificationi 

..Fichierl 

600-GOSUB-3000-‘-lnitialisation1 
610-GOSUB-2000-'-Mise-»-jouri 
620-GOSU6-1000-'-Imprimantel 
630-IF-KF»0-TKEN-6901 
640-COLOR-C2,C1:LOCAT£-22,1:PRIHT-"Un-t 
est- iirprtmé?-";1 

650-VZ*='‘0uiKon":VMAX=2:LZ=3:I2=0sY»22! 

X*231 

660-GOSUB-50001 

670-COLOR-C2.C1:LOCATE-22,1:PR1NTSPACE 
*(40);1 

680-IF-IZ»0-THEN-GOSUB-9000-'-Testl 
690-COLOR-C2.C1sLOCATE-22,1:PRIHT-''Fin: 


InitisHsatlon â'Inprlnante 

Latiflager Eoson 

Nombre b’a1gui 1 les : B 

Lonçutur dt page: 

SS 

Sas <Je page: 

i 

Marge gauche: 

i 

Marge aroHe; 

*i 

Interligne: 

3g /ISO pouce 

Oualné: 

8roui 11 on 

Caractires / Pouce: 

10 

Ttllll: 

Nornole 

Gras: 

Non 

Double passa: 

Non 

Justification: 

Gauche 

Sortit 

LPT1- 


Ecran d’Jnitlmp 


brouillon (Draft) et Courrier (LQ ou 
NLQ). 

Caractères/pouce correspond au 
nombre de caractères par pouce si 
vous ne choisissez pas condensé ou 
Elargi dans la zone Taille. 

Le gras et la double passe ne 
nécessitent pas de commentaires, 
sinon que ces options ne sont pas 
disponibles ensemble sur toutes les 
imprimantes. 

Si votre impritnante ne comprend 
pas Justification, laissez- la sur 
Gauche 

Les paramètres d’initialisation 
peuvent être sauvés dans un fichier 
que vous pourrez utiliser 
régulièrement pour changer de 
format d’impression suivant vos 
besoins. L’emploi de ces fichiers est 
expliqué pour chaque machine. 

Le signe 1 indique la touche Retum 
(ou Entrée). Tapez un blanc à la place 
du petit point (•) 


•M 

700-VZ*="OK.Hodifier":VHAX=2:lZ»8: 

IZ=0:Y=22sX=231 

710-GOSU8-50001 

720-COLOR-C2,C1:LOCATE-22,1:PR1NT-SPACE 

*(40);1 

730-1F-I2«1-OR-REP=1-TKEH-6101 

999- END1 

1000- -Imprimante-1 

1010-OPEH-"O",#1,NOHFICKIERS1 

1020-- Initialise-1'Imprlmentel 
10S0-PRINT'#1,ESCS;"a";1 

1040- ' --Caractères--1 

1050-'- QuelI té-Courrier-ou-Brouilient 

1060-PRINT'iY1,ESC*;'<x‘';CHRS(OL>;1 

1070-'-Caractères-par-poucel 

1080-IF-CPI=0-THEN-W*="P"-ELSE-1F*CP1»1 

-THEN-W*="M"-eLSE-WS»"8"1 

1090-PRINT-#1,ESCS;W*;1 

1100-'- Caractère-condensél 

1110-1F-COND=1-THEN-PRINT«1,CHRS(15};-E 

LSE-IF-C0NDs2-TKEN-PRINT-«1.ESCS;"UV';1 

1120-'-6res1 

1130-IF-GRASx1-TKEN-PRlNT-«1,ESCS"E‘':1 
1140-'-Oouble-passaget 
1150-IF-DBLP»1-THEH-PRIMT-#1.ESC*''G";1 

1160- '-Longeur-Page-1 

1170-'-Interligne-1 











STOP 

AMIGA 500 
3290 FRS 


C.C.M. 



DU NOUVEAU SUR UES FINANCEVIENTS 

\ <)l KK A( H A T A (>AK TIU DK 250 KKS MOIS 
VOTKK C RKDIr EST ACCEP I’E OU NON 
DANS L'HKURK QUI SUH VOTRE DEMANDE. 
TKl.KPHONK/. SANS A Tl KNDUK. 


37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 

Venlc par Correspondance uniquement 
Tous nos Prix sont TTC. Nous as,surons la Garantie et le SAV 
SI VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ 
DANS CETTE PUBLICITE TE:LKPH0NEZ NOU.S 


STOP 


AMIGA 200 
6990 FRS 



DISQUEIIES 

aie Diiiihl)' IHiisilc .ixi I 

090 Ers les 200 
550 lus 100 


PACKl 

AMIGA 500 512 KO 
+ MONITEUR STEREO 

(AI0S4S1P) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5190 Frs 


PACK 2 

AMIGA 500 I MEGA 

+ MONITEUR STEREO 

(AI084SIP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5780 Frs 


STOP 

AFFAIRES 

EXTENSION MEMOIRE 
POUR ASOO 5I2K 

(avec Horloge et swiichl 

630 FRS 


PACK VIDEO 

UN PRIX DE RETOUR DE VACANCES 
AMIGA 500 +HOME VIDEO KIT 

prise périiel 

7500 FRS 


PACK 500 AUDIO 

AMIGA 500 1 MEGA 

PRISE PERITEL 
PRISE MIDI + MASTER SOUND 
+ STUDIO 24 

4950 FRS 

OU + MUSIC X : 

6450 FRS 


PACK A590® 

Duque Dur 20 Mégas pour A5U0 
Notre ofTre comprend 2 Mégas de Mémoire 
Vive en plus. 

5890 FRS % 


PROMO A2000 

VOTRE AMIGA 2000 

IMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT III (PAL) 
40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB** 
1 JOYSTICK 

7790 FRS 


EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 (MicroBwtics) 

Carte Peuplée 2 MO 3290.00 Frs 
Carte Peuplée 4 MO 4690.00 Frs 
Carte Peuplée 6 MO 6090.00 Frs 
Carte Peuplée 8 MO 7490.00 Frs 


LECTEUR 3’l/2 

AVEC SWITCH 

845.00 Frs 


LECTEUR 5’l/4 
1405.00 FRS 


A2000 ETUDIANT 


Le Traitement de.s Pros sur Amiga 

1690 Frs 


A2000 + KIT XT + Moniteur Stéréo 
+ Imprimante 80 col 
+ WORKS PLATINUM 

(intégré avec Traitement texte. Tableur. Bmc 
donnée et Logiciel de Communication) 

+ 40 Disquettes vierges 2DD 
+ 10 disquettes DOM PUB** 

13500 FRS 


CCM S’ENGAGE 

A ne vous Livrer que les dernières 
Versions de.s Logiciels et des Micros 
disponibles en France. 

(Même dans le cas de nos offres) 
Pas d'offres alléchantes mais des 
Promos Utiles et Fiables 
NOTRE SAV NE GARDE JAMAIS 
UN MICRO PLUS DE 5 JOURS 
NOTRE PREMIER SOUCIS EST 
VOTRE SATISFACTION 


Un intégré complet avec Traitement de texte, 1 
Tableur, BaMt de Donnée, et Cnnimunicatinn , 
(Par le« créateurs d'F.xcellence) i 


MASTER SOUND 

Digitaliseur de Son 
Le meilleur Rapport Qualité Prix 

350 Frs % 


du domaine public ( jeux démos et utilitaires) Fred Fish à partir du N* 300 et a!n«siîs!côp!fesurdisrîiie!téx2Da 
CONDITION.S GENERALES DE VENTES 

recoiveni âvw leur premièfe livrai \i hsie des «fvlces, N* de «XphoflC tic. ugi IcfD 
5K«jMicroi^ÿphériques eUu.) sont livrts en PORT DD. Pour les lulrw expéditions AJOUTEZ 35 f 
t conditions ann de nous permellre de nuinlenlr nos prix. 

te 'fi A bi dcffeclueiix dtm un/élai* de 3 semâmes Il bvrawr. Voir tm condiüoM dt 

(PROmON Üfc LA MARfTlANDlsh. Saurrupture Ismsionié des commandes loni nitto le tour de récettion. 


Programmes 


Vente UNIQUEMENT par correspondance. La premiàre commande 
pnvjié|ié( ATTCNTION Frtu de port : Cn colb de plus 
de votre commande. Nous vous prions de bien resoemr 
GARANTIE les micrm r* . ........ i .. .. 

livraisor VO.S RECLEMi 


IC AJ S.SF-S Qü APRtS EXPEDITI ON Üt l. A M ARCH ANDlSh. Sau f rupture la majonlé des commandes aoni mit te le jour de ricc^oft 
CEtre ANNONCE EST VALABLE LE MOIS PE SA PARUTION ET REXtPLACE tES PRECEDEMHSO Sepüanbrt 90 









1iaO'PRINT-#1,ESCS;“3";CHR$(IL);1 
1190-''Longueur-de-la-paget 
1200-PRINT-#1,esC$;‘’C";CHRS(LP);1 
1210-'-Bas-de-pagel 
1220-PR1NT-#1,ESC$;"M";CHRS(BP);1 

1230- ‘-Marges-1 

124Û-If-IP*1-THEM-13001 

1250- ' -Marge-gauche- {L-mirHJScule)1 

1260-PRIKT-#1,esC$;"l";CHRS(MG);1 

1270-'-Marge-droitel 

1280-PR1NT-#1,ESC$;"Q";CKRS(M0);1 

1290-GOIO-13201 

1300-■-Marges-I6H1 

1310-PRINT'||I1,ESCS;"X'>;CKR$(MG>;CHRS(MO 

);1 

1320- ' --- Justification . ^ 

1330-PRmT-i»1,ESC*;''a";CHR$(JUST);1 

1340-CLOSE-11 

1999- RETURN1 

2000- ' -Mise-à- jour- zones- ——— 1 
2010-PAS»10;X*231 

2020■VZ$=1PS: VMAX=2:L2=5:Y=31 

2030 -12=1P:GOSUB•5000:1P»121 

2040-1f-REP»1-THEN- 20201 

20S0-VZS°AIGS:VHAX»2:LZ-2:Y»41 

2060-1Z<AIG:GOSUB- 5000:AIG°I ZI 

2070-IF-REP»1-THEN-20201 

2080-COLOR-C2,C1:LOCATE-11,30:IF-AIGs0- 

THEN-PRINT"/216-pouce"-ELSE-PRINT'V180- 

pouee'‘1 

2090-VHAX=72:VMIH=1;Y*61 

2100-VZ^LP:GOSUB- 4000:LP°VZ1 

211Û-IF-REP=1-THEN-20501 

2120-1F-BP>LP-1-THEH-6P=LP-11 

2130-VMAX=LP-1:VMlN=0sY=71 

2140-V2=BP:G0SUS-4000:BP°VZ1 

2150-IF-REP=1-THEH-20901 

2160-VMAXs130:VHIN=0:Y=81 

2170-VZ^MG:GOSUB- 4000:MG»VZ1 

2180-If-R£P=l-THEN-21301 ' 

2190-:f-MÛ<MG-THEN-MD=HG1 

2200 ■ VMAX=132 : VM1 N=MG-r 1 : Y=91 

2210 -VZsMO:GOSUB- 4000:H0=VZ1 

2220-1F'REP»1-THEN-21601 

2230-VMAX=255:VM1H=0; Y»111 

2240-VZ:IL:GOSUB- 4000:1L»VZ1 

2250-lF-REP=1-THEN-22001 

2260-V2$=OLS:VMAX=2:LZ»9:Y=121 

2270 -12=01:GOSUB- 5000 :QL=1 ZI 

2280 -1 F -REP=1-THEN- 22301 

2290-V2$=CPl$:VMAX=3:L2=2:Y=131 

2300-IZ=CP1:GOSUB-5000:CPI=IZ1 

2310'IF-REP=1-THEH-22601 

2320'V2S=CONDS:VHAX=3:LZ=8:Y=141 

2330-12=COND:GOSUB-5000;CON0a|Z1 

2340-IF-REP=1-THEN- 22901 

2350-VZ$="Hc>nOui":VMAX=2:LZ=3:Y=151 

2360-IZ=GRAS:GOSUB'5000:GRAS=1Z1 

2370-lF-REP=1-THEN-23201 

2380-VZ$="Hon0ui":VMAX=2:L2=3:Y=161 

2390-IZ=D8LP:GOSUB-5000:DBLP=1Z1 

2400-IF-REP=1-THEN•23501 

2410-VZ$=JUST$:VMAX=4:LZ=6:Y=171 

2420 -1Z=JUST:GOSUB•5000 :JUST=IZ1 

243Û-If-REP=1-THEN-23801 

2440-VZ$=CFIC$:VMAX=HNF:LZ=8:Y=191 

24S0-IZ=NF:G0SUS'S000:NF=IZ1 

2460-IF-REP=1-THÉN-24101 

2470-COL(»-C2.C1:LOCATE-20,1:PRIHT-SPAC 

E${40);1 
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2480-IF-NF<>0-TH£N'N0HFICHIERS=HI0S(CFI 
CS,NF»8+1,8):GOTO-25401 
2490-LOCATE-20,9:PRINT-"No(n-fichier:--- 

..INI";1 

2500-VZ$="”:UZ=8:Y=201 
2510-GOSUB-60001 

.. 

THEN-BEEP:GOTO-25101 

2530-NOMFlCHIERS=V2S'r".lNl"1 

2540-COLOR-C2,C1:LOCATE-22,1:PRINT-"Tou 

t-est-correcte?";1 

2550-VZS="OIC.Hodifier":VHAX=2:LZ=8 

:IZ=0:Y=221 

2560-GOSUB-50001 

2570-COLOR-C2,C1:LOCATE-22,1;PRINT-SPAC 

es<40);1 

2580 -1 F -REP=1-THEN- 24401 
2590-IF-lZ=1-THEN-20001 

2999- RETURN1 

3000- ' • Ini t-écran--1 

3O10-COLOR--C2,C1:CLS1 

3020-PRINT-TAB(S)"Initi8li8ation-de-l'l 

tTipriniante"1 

3030-PRINT-STHlNG$(39,"-")1 

3040-PRINT-'‘.Langaget'i 

3050-PRlNT-"-No(nbre-d'aiguiUes:"1 

3060-PRINT-STRING$(39,"-")1 

3070-PR INT-"Longueur-de-le-page:"1 

308Û-PRINT.6as-de-page:"1 

3090 ■ PR I NT.Marge- gauche: "1 

3100-PRIHT-".Marge-droite:"1 

3110-PRINT-STRINGS(39,"*")1 

3120-PRIKT.Interligne:"1 

3130-PfiINT.Qu8lité:"1 

3140-PRiNT-"-Caractères-/-Pouce:"1 

3150-PRINT.TeiUe:"1 

3160-PRINT.Gras:"1 

3170-PRINT-.0ouble-p8sse:"1 

..Justification:"1 

3190-PR1NT-STRING$(39,"-")1 
..Sortie:"1 

3999- RETUHNl 

4000- '-Hodification-Zone-nunérique---1 
4010-C0L0R-C1,C2:LOCATE-23,1:PRINT-USlH 

G-"-Mod:-<--->.[-###-0-### 

•}";VMIN,-VHAX;1 

4020-1M$="■####•":REP=01 
4Û30-C0L0R-C1,C2:LOCATE-Y,X:PRINT-USING 
■IMS;V2;1 

..THEN-40401 

4050-1F-R$=GAU$---THEN-IF-VZ>VH1N.T 

HEN-V2=VZ-1:GOTO-40301 

4060-iF -R$=DR0$•••THEN-1F -VZ<VMAX.T 

HEN-VZ=V2*1:GOTO-40301 

4070-IF-RS=CGAU$-•THEN-IF-VZ>VMIN*PAS-T 

KEN-VZ=VZ-PAS:GOTO-40301 

4080-IF-R$=CDRO$--THEN-IF-VZ<VMAX-PAS-T 

KEN -VZ^VZ-rPAS: GOTO- 40301 

4090-1F•R$=HAUTS-OR•R$=STB$-THEN•REP=1: 

GOTO-41401 

4100-lF-RS=aAS$-OR-R$=RCS-THEH-41401 

4110-IF-R$=ESC$-TH£N-END1 

4120-BEEP1 

4130-GOTO-40301 

4140-COLOR-C3,C1:LOCATE-Y,X:PRINT-US1HG 

■IHS;VZ;1 

415Û-COLOR-C1,C2:LOCATE-23,1:PRINT-USIN 

G-IM2S;"";1 

4999- RETURN1 

5000- ' -Zone-Alpha--1 


5010-COLOR-C1,C2:LOCAT£-23,1:PRINT-USIN 

C-IH2$,-...>";1 

5020-IH$="\"-»SPACE$(LZ-2)'t"V':REP=01 
5030-COLOR-C1,C2:IOCATE-Y,X:PRINT-USIHG 
■1M$;HI0$(VZ$, iZ*LZ-r1,LZ);1 

..TKEN-50401 

5050•IF -R$=GAU$- - -THEN•IF•IZ>0.THE 

M-1Z=IZ-1-ELSE-BEEP1 

5060-IF-R$=OROS---THEN-IF-IZ<VHAX-1-THE 
M- IZ=IZ-H -ELSE-BEEP1 
5070-If-R$=HAUÎ$-THEN-REP=1:GOTO-51101 
5080■IF -RSsBASS-OR -RS=RCS■T HE»- 51101 
5090-IF-RS=ESCS-THEN-EMOI 
5100-GOTO-50301 

5110-COLOR-C3,C1:LOCATE-Y.X:PRIHT-USING 
- IM$;M10S(VZ$, IZ»LZ-r1 ,L2);1 
5120-COLOR-C1,C2:LOCATE-23,1:PRINT-USIM 
G-IH2S;"";1 

5999- RETURN1 

6000- ■ -Saisie-1 

6010-COLOR-C1,C2:LOCATE-23,11 

6020-PRINT-USlNG-tM2S;"-En-MajusculeS'- 

-BacRspace-efface";1 

6030-IM$="V'-rSPACE$<LZ-2)-»"\":REP=01 

6040-COLOR-C1,C2:LOCATE-Y,X:PRINT-US1NG 

'IHS;VZS;1 

..THEN-60501 

6060-IF-RS°GAUS-OR-RS=DELS-THEN-1F-IZ>0 
'THEN-1Z>IZ-1:VZS>LEFT$(VZS,IZ):GOTO'60 
401 

6070-IF-R$=HAUT$-THEH-RÊP=1:GOT0-61201 

608û-IF-RS3BASS-OR-RS=RCS-THEN-61201 

6090-1F -RS=£SCS-THEN•ENDi 

6100-1F - R$>*"A" - ANO - R$<="2" - THEN -1 F.-12< 

=L2- THEN- lZsIZ+1 :VZS=VZ$'fR$:G0TO-60401 

6110-BEEP:GOTO-60401 

6120’COLOR-C3,C1:LOCATE-Y,X:PRINT-US1NG 

-1H$;VZ$;1 

6130-COLOR-C1,C3:LOCATE-23,1:PRINT-USIN 

G-1M2$;"";1 

6999-RETURN1 

9000- '-Test-1 

9010-WS:"Ceci-est-un-texte-de-test. "1 

9020 - US=US-rWS-»WS*W$ : gSrUS-i-WSI 

9030-OPEH’"0",#1,NOMFICH1ERS1 

9040-UI0TH-#1.2551 

9050-FOR-ls1-TO-41 

9060-PRIHT'«1,W$1 

9070-HEXT1 

9080-LOCATE-22,1:PRIHT-"fin-du-test-?"; 

1 

9090•VZ$="OK-Encore":VMAX=2:L2=6: Y=2 

2:X*231 

9100-IZ=0:GOSUB-50001 

9110-COLOR-C2.C1:LOCATE-22.1:PRINT-SPAC 

ES(40);1 

9120-IF-IZ=1-THEN-90501 

9130-PRINT#1,FFS1 

9140-CLOSE1 

9999-RETURN1 

Pour initialiser l’imprimante à partir 
d’un fichier créé par iNlTlMP, tapez 
sous Dos: 

Type- nomjichier. IN I>LPT 1:11 
Vous pourrez ensuite imprimer le 
fichier que vous voulez, soit de la 
même manière, soit à partir d’un 
langage (LLIST avec GwBasic). 



















Atari St GFA Basic 


' ■Save-''lnitimp.bas1 
■-Initialisalion-d'imprimante 

1 

lm2S="\"*space$(38)*"\"1 
Esc»=ChrS(27)-I-Escapel 
Tb$=ChrS(9)-••I-Tabulationl 
Rc$=Chr$(13)••!•Ret.•Charioti 
Ff$=Chr$(12)-•I-Seut-depagel 
Ht=Chr*<0)----l-Num 

B3sS=N$*Chr$(80).I-Flèche 

-basl 

HautS=N»*Chr»{72)-!-Flèche 

-hautl 

Oroite$=N5*Chr$(77)••I•Flèche 
•Oroitel 

Cauche$=N**Chr$(75)-•I-Flèche 
-Gauchel 

Cdroite$=HS*Chr${116)I-Ctrl-O 
roi tel 

CgaucheS=N$-*Chr$( 115) I • Ctrl - G 
auchel 

Bel»=Chr*(7).I-Bipl 

Inv$=EscS-r"p".I -Invers 

e-vidèo1 

NonnS=E8c$-r"q.. 

•vidéol 

LpS=«EpsonieH--"1 

AigS="-924"1 

CficS=""1 


Cond5="Norraal--CondenséOouble 
--"1 

Cpi*="101215"1 

Just*=”GaucheCentréOroileTota 
le"1 

CficS="LST:-AUX:-VID:-- 

•-Fichier-"1 

■-Paramètres-1 

LpsO.|-Typed'iiipr.1 

AigsO.I ■9-ou-26-êigu.1 

Lp=66. 1 -Long. de-la-pagel 

Bp=S.! -Bas-de-pagel 


Mg=5-- 
«d=45- 
11=36- 
ol=0-- 

rierl 

Cpi=0- 

Cond=0 


- 1 -marge-gauchel 
-1-marge-droite^ 

- 1 ■Interlignagel 
-1-Brouillon-ou-cour 


Cpi=0.! -Car.-par-poocel 

Cond=0-1 -Largeuri 

Gras=0->-Caractères-grasi 

Dblp=0-!-Double-passel 

Just=0-!•Justification^ 

Hf=û.I -Choix-f ichierl 


-I-Bipl 

■ I•Invers 

■ !-Normal 


Just=0-! • Justif ication^ 

Hf=û.I -Choix-f ichierl 

ainitialisationi 

Repeati 

SHise.a.jourl 

lfRep=11 

aimprimantel 

lf-Hf=31 

Alert-1,"-Fichierd'ini 
tialisation-créè- |“•'•No^lf ichie 
r$,l,"-Suite-",Repi 


Alerfl, "Initialisation 
■effectuée]Voulez-vous-un-tes 
t",l,"OuijHon",Rep1 
If-Rep=11 
3Test1 
Endifl 
Endifl 
Endifl 

Alert-1,"C'est-la-finijOn-r 
ecomoence",1,"NonlOui",Repi 

Until‘Rep=11 

Endi 

Procedure-Initialisationl 
Clsl 

Print-At(5,1);“lnitiali8ati 
on-de-l 'impriin8nte"1 
Print-String*(39,“-")1 
Print.langage: 

"1 

Print-“-Nombre-d'aiguilies: 

"1 

Print-StringS(39,"-")1 
Print-"Longueur•de•la- page : 

"1 

Print.Bas-de-page: 

"1 

Print-"-Marge-de-gauche: 

"1 

Print.Marge-de-droi te: 

"1 

Print-StringS{39,"-")1 
Print-.Interligne: 


Print-"- 


•Qualité: 


■ 

Print--Caractères/pouce: 


Print-"- 


■Taille: 


Print-"- 


Print-“.Double-passe: 

"1 

Print-.Justification: 

"1 

Print-String$(39,"-")1 
Print-.Sortie: 

"1 

Returni 

Procedure-Hise.a.jouri 

Repeati 

Type_imprimante:1 

Iz»lp1 

aZone.alpha(LpS,2.S,23,3) 

1 

lp=Iz1 

If-Rep=11 

0oto-Type_imprimante1 

Endifl 

Noinbre_siguitles:1 

lz=Aig1 

aZone.alpha(AigS,2,2,23,4 

)1 

Aig=Ul 

lf-Rep=11 


CbC OOHlptlÉRRB Rftd € 


AVERTISSEMENT 


Les sociétés NEC CORPORATION, NEC HOME ELECTRONICS Ltd.. et NEC France S.A. 
(ci-après NEC) ont récemment été informées que les jeux-vidéo PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX sont offerts à la vente en France. NEC estime nécessaire de porter 
à l'attention des consommateurs les informations suivantes: 


1. PC ENGINE, COREGFX et SUPERGFX sont produits par NEC 
Home Electronics, Ltd-, pour être utilisés selon la norme NTSC. 
Ils ne sont pas compatibles avec la norme SECAM, ni avec aucune 
autre norme. Il ne sorrt pas équipés de prise PÉRITEL- Pour ces 
raisons NEC ne les distribue pas en France ni d'ailleurs dans 
aucun autre état de la Communauté Européenne. 


Il n'y a è présent aucun distributeur de PC ENGINE. COREGFX 
et SUPERGFX agréé en France ou dans un autre état de la 
Communauté Européenne. Enconséquencesi l'on vous propose 
des PC ENGINE, COREGFX et SUPERGFX réputés compatibles 
avec la norme SECAM, vous devez être Informé qu'ils auront 
été soit modifiés soit pourvus d'un accessoire par un tiers (ci- 
après les versions modifiées de PC ENGINE. COREGFX et 
SUPERGFX). Ces modifications ou ces adjonctions auront été 
effectuées sans l'autorisation de NEC. 


NEC entend dégager sa responsabilité pour tous défauts surve¬ 
nant sur des versions modifiées de PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX et touteimplicationdansdes litiges survenant entre 
lesvendeursetlesacheteursdecesproduitsen France. En parti¬ 
culier NECFrance S.A.neserapasen mesured'assurer le service 
après ventedesversions modIfiéesdePCENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX. En conséquence, toute version modifiée de PC 
ENGINE, CORgGFXetSUP P I C FXenvoyéeàNECFraraaS-A. dans 
ce but sera retournée é son expédKeur. 

Enfin la garantlefournie avec chaque PC ENGINE. COREGFX et 

SUPERGFX vendu au Japon par NEC Home Electronia Ud., ne 
s'applique qu'au Japon et aux seules versions non modifiées de 
PC ENGINE. COREGFX et SUPERGFX. tbute autre garantie four¬ 
nie avec des versions modifiées de PC ENGINE, COREGFX et 
SUPERGFX vendues en France ne serait pas une garantie NEC. 


NEC Corporation. NEC Home Electronics. NEC France S.A. 


NEC 























Parrainez un enfant 
du-bout-du-monde 


3^ i 


Demandez à Aide et Action de vous 
présenter votre filleul du-bout-du-monde. 

Vous recevrez le dossier complet de votre 
filleul avec sa photo. Vous pourrez lui écrire et 
vous recevrez de ses nouvelles 3 fois par an. 
Parrainer un enfant, c’est une aide simple, 
efficace et durable. Aujourd’hui un enfant 
du-bout-du-monde a besoin de vous. 


Avec 100 F par mois seulement (déductibles 
de vos revenus imposables), vous pouvez ai¬ 
der un enfant parmi les plus défavorisés 
d’Inde ou d’Afrique. En devenant parrain ou 
marraine d’Aide et Action vous agissez pour 
améliorer les conditions scolaires et la vie 
d’un enfant connu de vous. 



Alors n’attendez pas : pour lui aussi les chemins de la vie passent par l’école. 


AK A • ^ 

Découpez le bon ci-dessous et renvoyez le à : i 

Aide et Action ; 

78-80, nie de la Réunion - 75020 PARIS Tél. 16 (1) 43.73.52J6 ‘ 

. 


Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

□ OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. Je joins un 
chèque de 100 F à l'ordre d’Aide et Action correspondant à mon 
premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon filleul du- 
bout-du-monde. 

□ Envoyez-moi une documentation complète sur Aide et Action. 

□ Je ne peux pas parrainer un enfant pour l’instant, mais je vous 
envoie un don de; 

□ 150F nSOOF G 500F ou plus 


□ Mme □ Mlle □ M. LJ_LJ_LJ_LJ_L_LJ__L 

Clll|»ICllMtVTt 


Prénom_ 

N°_Rue. 


Code postal t i i i i i Ville_ 

_Tél. I I I i I I I I I 

Profession (facultatif)_ 



AIDE ET ACTION EST UNE ASSOCUnON REGIE PAS LA LOI DE 1901 PRESIDENTM IEAN DARIDAN ANCIEN AMBASSADEUR DE FRANCE EN INDE. 

NOUS REMERCIONS CE JOURNAL POUR SA PARnCIPATION 





cREPummEi 




COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU : 
(16. U64.30.34.83 


ATARI ST/STï: 

* A PARAITItt 
ADDIDAJ) CH.POOT «aSB 
ANARCHV IBB 

BACK TO FUTUR 3 SSB 
BATTLB COMMAND 338 
BAmB MASTBR 388 
BATTLB 0? BRITAIN 338 
BATTLB SOUADRON’189 
BOMBBR H-DIBC 1«8 
CADAVBR • 386 

.CAPTIVB • 338 

CHAOB BT. BACK 818 
C-NAHB: ICBHAH 438 
COLONEL BBOUBST 338 
COLORADO 173 

COORPORATION • 838 

CONQUUT CAMBLOTSS9 


Goto- Type_i(npriinante5 
Endifl 
If-Ai9°01 

Print-At<29.11);"/216 


If-Repoli 
Goto-Qualiti 
Endifl 


ouce"1 


I z°Conct1 

SIZone.alpha(CondB,3,8,23 

14)1 

Cond-Izl 

If-Rep=11 

Goto-Car_par_pouce1 
Endifl 

Gras:•I ' 

Iz^Grasi 

3Zone.alpha("Non0u{'',2,3 

23.15) 1 
Gras^Izl 
If•Rep=11 

Goto-Condensel 

Endifl 

Double jsasse:-!-' 

lz»Db(p1 

SZone. a i pha ( "NonOu i , 2,3 

23.16) 1 
Oblp=lz1 
lfRep=11 

Goto-Grasi 

Endifl 

Justi f : - !- 1 

Izsjusti 

aZone.alpha(JustS,4,6,23 

17)1 

Just=lz1 

If-Rep=11 

Goto-0ouble_passe1 

Endifl 

Sortie:- !-1 

IZ=Nf1 

aZone.alphaCCficS,5,8,23 

19)1 

Nfsizl 
If-Repsil 
Goto-Justifl 
Endifl 
If-Nf=31 

Fileselect-"\*.ini","ii 
prifii. INI",Homfich1er$1 

X=In8tr{Nonifichier$,‘'.' 


BUDOKAN 339 

CADAVBR ’ 338 

CAPTIVE • 33B 

CODB NAMB ICEMAN43B 
COLONEL BBgUBBT 3SB 
CONOUBST CAMELOT 339 
COORPORATION • 338 

DAMOCLES 339 

DAT or THUNDBR * 339 
DOUBLE DRAGON 3 ISB 
DRAGON PLIOHT • 978 

DRACON'B 8TRIKB 339 
DRAGON WARB * 939 

BLTIRA 336 

EPIC • 936 

PIB STBALTH FIGHT 369 
FALCON M.DISK 9 168 

FEDERATION OUEST 969 
FINAL BATTLB * 336 

PIRE a BRIMSTONB 939 
PIRE a PORCBT 3 369 

PUMBO'S OUEBT 339 
PLOOD 339 

OOLD OP AZTBC8 938 
HERO’B OUEBT 338 
ITALV 80 939 

IVANOHB 968 

KICK OPP 3 178 

KnAJNC O.SHOW • 939 

KLAX 189 

LEO.OP PABRGHAIL 389 
LOOM 988 

LOBT PATROL 338 

Ml TANK PLATOON 338 
UAUPITI ISLAND 378 
MIDKIGRT RBSSTANCB33S 
MIDWINTBR 368 

NECRONOM * N.C 

NEUROMANCER 318 
NO-BXIT 338 

OPERATION STEALTH 878 
ORIENTAL GAWBS 339 
PIPEUANIA 368 

PIRATB5 338 

PLAYER MANAGER 368 
POUCE OUEST 3 338 

POWERMONCER • N.C 
PROJBCTTLB 338 

RA 168 

RED STORU RISING 388 
RESOLUTION 101 338 

RICK DANCEROUS 3 339 
SATAN 339 

SECRET AGENT 336 
BIIAD OP BBAST 3 S3S 
SHAOOW WARRIORS 339 
THUNDERSTRIKB 339 
TIB BREAK 838 

TIUB MACHINE 338 
ULTIMA V • 368 

UMS 3 339 

UNRBAL 966 

VENUS 169 

WAR JEEP • 338 

VBLLTRIS 348 

VINGS 389 

668 ATTACK SUB 399 


BLOODWVCK * 398 

BOMBER 389 

BOMBER H-DISC 149 
BUDOKAN 988 

CASTEL MASTER 989 
CENTURION 938 

CHAMPKWS OP KRyNN9B8 
CIRCUIT BDOB * 368 

CODB NAME ICBHAN 438 
COLONEL BEOUBST 436 
CON0UB8T CAMELOT 488 
DAV OP THE VIPER 939 
DAT OF THUNDBR • 938 
DAVID WOLF 369 

DOUBIÆ DRAGON 9 939 
DRAGON S FLIQHT *338 
DRAGON’S LAIR 4S9 
DUNCBON MASTER 838 


Elsel 

Print-At(29,11);‘7180 


ouce"1 


P8s_il«301 
U <301 
Endifl 

Lon8eur_page : I ———1 
Vz=Lp1 

a2one.num{1,72,23,6,10)1 

tp*Vz1 

lf-Rep=11 

Goto-Noinbre_8igui 1 lesi 
Endifl 
lf-Bp>Lp-11 
Bp=Lp-11 
Endifl 

Bas de page:-l --I 

Vz=ipl" 

82one.num{0,Lp-1,23,7,10) 


DAT 


DOUI 


,DOMI 


IDRAC 


ITALY 80 
IVANORB 
KICK OPP 9 
KILUNO O. SHOW • 
KLAX 

LAST NINJA 3 
LEISURB B.LARRY S 
LES JUS-nCIERS 8 
LBG.OP PABRGHAIL 
LOOM 

LOST PATROL 
MANCR.UNmD 
HAUPm ISLAND 
MID.RESISTANCE 
IMINDWINTBR 


Bp=VZ1 

If-Rep=11 

Coto-longeur_page1 
Endifl 

Harge_gauche:- !-1 

Vz=Mg1 

aZone.nuniCO, 130,23,8,10)1 
M9=Vz1 
lf-Rep=11 
Goto-Bas_de_page1 
Endifl 
If■Md<Hg1 
Md<Mg1 
Endifl 

Marge_droite: • I-1 

Vz<Mdî 

azone.numlMg»!,132,23,9,1 


ORIENTAL CAMES 388 
P 47 338 

PIPBMANIA 368 

PLAYER MANAGER 369 
P0PUL0U3 338 

PtNKlLOUS DATA MSC SB 
POWBIMCWGER • N.C 
RADROAD TYCOON 399 
RESOLUTION K)I 978 
RICK DANCEROUS 3 <338 
RING OF MEDUSA 369 
RI» OP THE DRAGON 439 
SATAN 349 

B.OP MOKKEY IBI.AND9Be 
SaSCRET W.UnPWAFPB 968 
'SILENT SERVICE 3 S9S 
SORCERIAN 499 

SNOWSTR1KB 239 

-THIRD COURRIER 938 
THUNDERSTRIKB 368 
TUHTI.ES 388 

TV SPORT POOT 368 
ULTIMA VI 369 

UMS 3 SSB 

XENOMORPR 338 

W1KCI.SADBR • N.C 


Md<Vz1 
If-Repsll 

Goto-Marge gauchel 
Endifl 

Interligne: ■ I-1 

Vz=U1 

aZone.num(0,255,23.11,Pas 


CORE GRAFX 
SUPER GRAFX 

CD ROM a 


1390 

3390 

3390 


If-x =01 

Momf i chi erS<Nonif i chi e 
r$-f".INI"1 
Endifl 
Elsel 

Nomfichier*=Hid$(Cfic$, 
(Nf«8)-»1,8)1 
Endifl 

Print-At(23,20);Using-"\- 

.\'‘,Hoffif ichierSI 

Alert-2,"Fiche-reinpli",1, 
“OKIHodifierIAbandonner",Repi 
Until-Rep<>21 
Returnl 

Procedure-Imprimantel 
Open•"0",SI,Nomfichier$1 
' - Initialise-1' iirprimente-( 
RA2)1 

Print-#1,Esc»;"a";1 

'•-Print-#1,Chr$(28);"a";!- 

Necl 

■-Caractèresi 


SUPER GRAFX 
BATTLB ACE 
GRAND ZORX 
QHOUtP AND 0HO8TB 

CD ROM a 

BHANOHAI II 
SUPER DARIUS 
BIDE ARM 
GOLDEN AXE 


U<vz 1 
If•Rep=11 

Goto-Narge droitel 
Endifl 

Qua lit!-! -1 

Iz<QI1 

aZone.alpha(QlS,2,9,23,12 


RETOURNER AiCDlDU 

iOM/PRENOM. , 
UDRESSE .... 


0L<lz1 
If-Rep=11 
Goto-Interlignel 
Endifl 

Car_par _pouce:-l- 

Iz=Cpi1 

aZone.alpha(CpiS,3,2,23 


FRAIS DE PO: 
TOTAL .... 


ArtlCA □ DC 




























































































































'-Courrier-ou-Brouîlloni 
Print-#1,Esc$;“x”;Chr$(Ql); 

1 

'- Caractères-par-poucel 
lf-Cpî=01 

U$="P"-I-10-CPI1 

El sel 

If-Cpi=11 
W»="M"-•I-IZ-CPII 
Elsel 

VISs"9"--!-15-CPI1 

Endifl 

EntJifl 

Print-#1,EscS;US;^ 

' -Caractère-condenséf 
If-CwxJ=11 
Print-#1.Chr$(15>;1 
Elsel 

If-Cond^Z-1-Elargi si 
Print-#1,E8C$;"WV';1 
Endifl 
Endifl 
■'Qras5 
If-Grass11 
Print-#1,£sct;"E";1 
Endifl 

'-Oouble-passagel 
lf-0blp=M 
Print-#1,Esc$;"G'‘;1 
Endifl 

.-Pagel 

‘•Interli9ne-n/216-pour-95 
'-n/180-pour-24-ai9uillesi 
Print-#1,Esc$;“3”;Chrt(ll); 

1 

'-Longeur- de■la■pagel 
Print-ilH,Esc$;''C'';ChrS(Lp); 

1 

'-bas-de-pagel 
Print-i»1,Esc$;"H";Chr$(Bp); 

1 

'-Hargesl 

If - lp=0.I -Epsonl 

'-Harge-gauchei 

Print-illl,Eac$;'‘l";Chr*tH9 

);1 

■-Marge-droite^ 
Print-#1,Esc$;“Q";Chr*{Md 

Else. 

' -Harge-gauche-et-droitel 


Print-#1,Esc*;“X“;Chrl(M9 

);Chr$(Hd),-1 

Endifl 

' --Justif icatiofïl 

If-JustoOl 

Print-#l,Esc*;"a";Chr$(Ju 
st);1 
Endif^ 

Closel 

Returni 

Procedure-Testi 
U$=String$(8,"Ceei- est - un-1 
exte-de-test.-'')1 
Open-“0",*1,HofflfichierSi 
Repeati 

For-I=1-To-51 
Print-iHl.utl 
Next-Il 

Alert-1,‘'Test-d' inpressio 
n",1,''Fin|Encore",fiep1 
Until-Repsll 
Print-#1,FfS1 
Closel 
Returni 

Procedure-Zone.alphafVzS.Vmax 
,Lz.X.Y)1 

T$*"-<.>-pour-choisi r 

"5 

Print-lnv$;1 

Print-At(1,25),-U8ing- IrnZi.T 

Color-11 

Xe>81 

Te=131 

lm$»»\"-rSpace»(Lz-2)-*"V'1 

Repeati 

Print-At(X,Y);Using-InS.M 
id$(Vz$,lz*Lz-»1,Lz);1 
aCarl 

If-RS=GaucheM 

lf-lz>01 

lz=lz-11 

Elsel 

Print-Bel$;1 

Endifl 

Elsel 

If-RS*0roite$1 

lf-U<ViBax-11 

lz=lz-»11 

Elsel 

Print-Belt;1 


Endifl 

Endifl 

Endifl 

Vz=Vz-t-11 

Elsel 

Print-BelS;1 

If-RMHautSI 

Endifl 

Rep=11 

Endifl 

Elsel 

If-RS^CgaucheSI 

Rep=G1 

If-Vz>Vfflin*Pas1 

Endifl 

Vz=Vz-Pa8l 

Until-RS-RcS-0r-R$°BasS-0r- 

Elsel 

Rt^^HautSI 

Print-BelS;1 

Print-Al(1,25);Usin9-InZS,! 

Endifl 

*;1 

Endifl 

Print-MormSjl 

If-R*=Cdroite$1 

Print-At(X,Y);Using- ItnS.Hid 

lf-Vz<Vinax-Pas1 

S(Vzt,lZ*Lz*1,LZ);1 

Vz-Vz-fPasI 

Returni 

Elsel 

Procedure-Cari 

Print-BelS;1 

Repeati 

Endifl 

RS=lnkey$1 

Endifl 

Until-RS<>""1 

lf-RS=HautS1 

If-RS=EscS1 

Rep=11 

Alert-2,"Vous-désireZBrr 

Endifl 

eter- ce-progranne",1,"HonlOui 

Until■R$=Rc*•Or•R$=BasS-Or - 

".Repi 

RS=HautS1 

lf-Rep=21 

Print-At{1,25);Uslng'ImZS," 

Endi 

";1 

Endifl 

Print-Nornit;1 

Endifl 

1 Print-At(X,Y);Using-ImS.Vz; 

Returni 

Returni 


Procedure-Zone.nunfVmin.Vmax. 
X.Y.PasJl 

TS="-<.>-(Pas-"*Str»(P8 

s)-»"ri 

Print-lnv$;1 

Print-At(1,25),-Using-ImZS.T 

»;1 

Iin$=“-####-"1 

Rep=01 

Repeati 

Print-At(X,Y);Using-lmS,V 

aCarl 

lf-Rt°Gauchet1 
If ■Vz>Vniin1 
vz«vz -11 
Elsel 

Print-BelS;1 

Endifl 

Endifl 

lf-RS°DroiteS1 

If-Vz<Vnkax1 


Pour initialiser l’im¬ 
primante à partir d’un 
fichier créé par Initlmp; 
double-cliquez sur le 
fichier que vous avez créé 
(Initimp.ini par 

exemple). Choisissez 
(IMPRIMER] dans la 
boite de dialogue. Vous 
pourrez ensuite imprimer 
le fichier que vous voulez 
(ASCII), soit en utilisant 
la même méthode, soit à 
partir d’un langage 
(LLIST avec GFA Basic). 


AMIGA ABasic 

Le programme PREFERENCES 
permet d’initialiser un certain 
nombre des paramètres de 
l’imprimante (PREFERENCESestdans 
le Tiroir PREFS de la disquette 
WorkBench). L’imprimante ne 
sera initialisée avec les valeurs 
choisies que lorsque vous lancerez le 
programme InitPrinter que vous 
devriez trouver dans le tiroir 
System. 

Si vous désirez tout de même utiliser 
le programme Initlmp, utilisez la 
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version PC (ABasic est un Basic 
Microsoft). Modifiez les lignes 
suivantes. 

18CI-BasS=chrS(29}:KautS-chrS(26}1 
190-0ro$=Chr$(30):Gau$»Chr*(31)1 
200-Cdro$=chr*(127):CGAU»schrS{139)1 
210-C1=0:C2=1:C3=21 

530-CFICS="FiCH I ER - PAR :-"1 

340-MNF=31 

Pour initialiser l’imprimante à partir 
d’un fichier créé par iNiTlMP, 
utiliser le CLl ou utilisez 
PrintFiles que vous devriez 
trouver dans la disquette EXTRAS, 
tiroir TOOLS. Avec PrintFiles 
cliquez sur l’icone de ce 


programme, appuyez sur la touche 
SHIFT (Majuscule) puis double- 
cliquez sur l’icone du fichier. Avec 
CLl tapez; 

COPY-Nomyîc/tier.IN l-TO-PAR; H 
Vous pourrez ensuite imprimer le 
fichier que vous voulez (ASCII), soit 
en utilisant la même méthode, soit à 
partir d’un langage (LLIST avec 
ABasic), à condition que te 
programme que vous utilisez ne 
réinitialise pas l’imprimante. 

Vous pouvez aussi réécrire le 
programme en utilisant les facilités 
de l’Amiga (boîte de dialogue et 
compagnie). 
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NEC PC ENGINE 


ATARI ST 




COMMODORE AMKiA 


SOFT AMIGA 


MUSIQUE ST 


ATARI LYNX 


SNK NEO GEO 


CONSOIÆNEC 


15% News 
30% 

sur 200 titres 
Nouveautés 
Tous les jours 


Mon Couleur + Joy 
+ MaupitI -f- Tennis Cup 


CONSOIÆ 
MEGADRIVE 
•f 1 Jeux 


1490 F 


1040 STE+Mon CouL 
* 50 Disquettes -f 
Maupitl + Tennis Cup + Joy 

6290 Frs 

MEGA ST1~^ 

Moniteur SM 124 Mono * 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 

Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

720 Frs 


DEATH BRINGEK 
MILITARY COMMANDO 
SHANGAIII 
SUPER DARIUS 


1490 F 


VENTE REPRISE 
JEUX MEGADRtVE 


rumba, FoimatioQ Soccer, Splatter 
Houm, Blue Blink, Image F^bt, 
Batman, Be Bail 

Nombreux jeux NEC 
à260Fr8 


DJ BOY, W1P RUSH 
CYBERBALL, E SWAT 
THUNDER FORCE IK 
BASE BALL, PHILiOS 
SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 
FINAL BLOW 
BATMAN, XDR 
WORLD CUP SOCCER 
INSECTOR X, KALX 
KEN LAST BATTLE 


+Plusde 
40 titres 
disponibles 


-t-BAITLB ACE 

2490 Frs 

GEAND ZpBT 390 F 
QbouU A Gboat, The Stxider NC 


ATARI 
PORTFOLIO 
+ Intarfac* 
Parallèle 
2290 F 


laOXEFaritel 
LactKTXLOCE 
Console XE game 
IQt Clavier •t-ICrXE 
Imprimante A1027 


Cadeau ELECTRON 
50 DIsquettea pour fâchât d’un 
AMIQA, 100 Disquettes pour fâchât 
d’un AMIQA Couleur 

ÂM1GA500 AMTGA600 

Momtl084S 

+ Cadeau Cadeau 

5690 F 3490 F 


INCROYABLEIÜ 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 


PROU 680 

CREATOR 8860 

NOTATOR 8600 

FM UELODY 760 

CUBA8B 4160 

STUDIO 34 1130 

’ntACK24 6S0 

PRO SCORE 1680 

srRBPLAYFRO U90 

MIDIMIX 89 

DEMONSTBAITON BUB BV 


cable de liaiaon * (AJeuz) 
CALIFORNIA OAMES 
Adaptateur Secteur 

1490 F 


CONSOLE 
BASE BALL 
NAM 75 

MAG1CIAN LORD 
GOLF 

RIOINQ HERO 
NINJA COMBAT 


iLECTROCOP 


100 Diaquettea 
KONICA 

380 F 

500 Diaquettea 
KONICA 

360 F/100 


rà Diaquettee 

KONICA 

200 F 


BLUE UQHTNING 
GATE OP ZENDECON 
CHIPS CHALLENGE 
GAUNTLET 


vSTARLC 10 
1890 F 
STAR LC 24/10 
2990 F 


10 Diaquettea 
KONICA 
la botte 
80P 


LOCATION, VTE 
REPRISE SNK 
16 <1) 47 66 11 77 


NOUVEAUTES 

47 66 1177 


OFFRES VALABLES DANS LA UUTE DES STOCKS DISPONIBLES 

nom.PRENOM. 

ADRESSE. 

C.P.VILLE. 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 
N* Ll LLLLLLUJJJJJJJ DATE EXP.IJJJJ 
NOUVEAUTES: TAPEZ 3615 ELECTRON 
PAIEMENT EN 4 FOIS SANS FRAIS 
CREDIT CETELEM, SOFINCO, CARTE AURORE 


PortDlaa«W«Flia», »Flai10CI.100Faudafc -PORT 

PortAccaMohe :60FPoftMa8rW:150F - 

SI^MturePwaneet rNnaur: TOTAL-FTTC 


Je vous passe commande de foffre suivante: 
Désignation Oté Px Unit 


Prix Toi 









































































iNDSit. 


Complétez votre collection 


•aiicf dl'sMai 


AwlTT 

O» 

EuroXT 
Gsme Boy 
Konbi 
Lynx 

Pocket Nintendo 
SegeiSUte 
St6i:y4 
Super Grafx 


n'71,p.31 
n-69, p. 2Z 
n" 75, p. 30 
n-73, p. 28,n-77, p. 31 
n-65, p. Z3,n-71,p.30 
n'76,p.Z9 
n-77,p.31 
n-77, p.31 
n-71,p.31 
n'76, p.28 


Po—i»r 

Consoles 16 bite n‘73, p lOO 

Coun^ dessin n‘74.p.98 

De l'acsde au micro n’ 68, p. 80 

Devenir programmeur n'67, p. 74 

Guerre ronsoles n'81,p.l04 

Jeux d'aventure n' 70, p. 94 

Jeux d’ichecs dlectronlques n' 77, p. 86 

Jeuxdeguerre n'71,p.96 

Jeux de ^tes-formcs n* 74, p. 8Z 

Joysticks n‘80, p.84 

Maîtrisée vos mSmolies n' 73, p. 126 

Modem, mode d'emploi n' 75, p. 88 

Musique et micro n'76, p. 100 

Nouveaux t4rui n'70, p. 110 

Ordlnateuii et magnétoscopes n'71, p. 122 

Salon de la musique 89 n' 71, p 110 

Les simulateurs de demain n' 68, p. 88 

Transformez 

votre console en Macintosh n' 78, p. 106 


Conseils de guerre n* 76, p. 90 

FootMl n'80, p, 76 

Jeuxideux n'69,p.82 

Jeux de combat n' 67, p. 82 

Les leux d'exploration n' 79, p. 76 

Pilote d'essai sur PC n' 78, p. 92 

Les shoofem up n' 76, p. 90 

Simulatlona de conduite n'75, p. 76 

Simulations de Formule 1 n' 77, p. 74 

Simulations de sports de ballon n' 70, p. 88 


Hh« 

Abrams Battle Tank n'67, p. 44 

A-lOTankKUler n'78.p.61 

The Adventure ol Ünk n' 79, p. 51 

After die War n’ 76, p. 62 

Altered Beast n'71, p, 62 

Batman n'71, p. 60 

Batdehawks 1942 n'66,p.44 

Battle Squadron n'74, p. 44 

BeachVolley n'69,p.60 

ffiock Oui n' 76, p. 57 

Blood Money n'67, p.40 

Brii^ Player 2150 Galaaka n' 78, p. 66 

Bruce Lee Lives n' 76, p. 58 

Budokan n' 74, p. 48 

Cabal n'73,p.74 

Castle Warrior n' 68, p. 57 

Centrefold Squares n'73, p. 64 

Chaos Strlke Back n' 74, p. 42 

Chase H.Q. n’ 74, p. 66 

Chees Master 2100 n'71,p.68 

Chess Player 2150 n'73,p.60 

Chicago^ n'68, p. 45 

CHa^l n' 70, p. 53 

Colorado n'78, p. 59 

Combo Racsr n' 78, p. 68 

Conqueiw n'78,p 64 

Continental Circus n' 74, p. 49 

Cradi Down n' 77, p. 54 

Darius + n' 74, p. 60 

Dark Century n' 74, p. 58 

Dalastorm n’ 69, p. 51 

Double Dragon II n' 74, p. 51 
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Down Load 
Dragon Strike 

DynamHe Dux n' 70, p. 56, 

Dynasty Wars 

E-Modon 

Escape from the Planet of the 

Robot Moisters 

ESS 

Extase 

F19 SteaIth Flghter 
Rendish Fieddy's 
Flghter Bomber 
Pire and Brlmstone 
Fllmbo's Quest 
Flood 

Foigotten Worlds 
Formation Soccsr 
F'ISStrikes Eagle II 
Fred 

Fright Nlghl 

Full Métal Planete 

F 29 Rellator n' 75, p. 59, 

Ghostbusters II 

Ghoits'n Goblins 

Ghouls'n Ghosti 

Golden Axe 

Grandzort 

Great Courts 

Gunboat 

Le GunsHck 

Hammerfist 

Hard Drtvln’ 

Hawaiien Odyisey 
Heavy UnK 
Klghway Patrol 
Impossamole 
Les Incorruptibles 
Indlana Jones 
Indlanapolls 500 
Inlerphase 
Intmder 
ItalyOO 

It Came From the Deseit 

Ivanhoe 

Jaws 

Jumping 

Kalaan 

KickOff 

KickOffll 

Klax 

Krypton Egg 
LastDuel 

LHX Attack Chopper 
Lown 

LosI Dutchman Mine 
Manchester United 
Mayday Squad 
Microprose Soccer 
Mldwinter 
MrHell 

Ml Abrams Tank Simulation 

Ml Tank Platoon 

Mystlc Defendei 

New Zealand Stoty 

Nil. dieu vivant 

NlnlaSpliit 

Nlnja Wartiois 

No^ and South 

OU Imperium 

Operation Thundeibold 

Paperboy 

PC Globe 

Permis de tuer 

Plnball Magic 

Pipe Mania 

Plague 

PlotUng 

Populous Data Disk 
P 47 

Prc^ Rrestart 

Quarc 

Radies 

Ralnlroad Tycoon 


ri81,p.74 

Ralnbow l^ands 

ri 69, p. 44, ri 77. p.61 

ri81,p,59 

Red Alert 

ri 78, p, 56 

ri 71,p. 56 

Revenge of ShlnoM 

ri81.p.63 

ri 80, p 54 

Rick Dangerous 

ri 69, p.47 

ri 77, p.50 

Roboc^ 

ri 54, p.53, ri 67, p.41 


Rock'n RoU 

ri 73, p. 51 

n'78,p 58 

Rush'n attack 

ri 70, p.54 

ri 76. p.49 

Rvf Honda 

riô8,p.44 

ri 79, p.56 

Rygar 

ri 80. p. 56 

ri 81, p. 70 

SargonlV 

ri 67, p.53 

ri 71, p, 64 

Savage 

ri 65, p. 56, ri 69, p. 56 

ri 75, p.5Û 

Shaciow of the Beast 

ri7l,p.74 

ri 80, p.B9 

Shadow Wanlora 

ri81,p,76 

ri81,p 66 

Sheiman M4 

ri 75, p.48 

71 _ ce 

ri 81, p. 

Shlnobl 

n /l, p. 39 

ri 67, p.46 

Shufflepuck Café 

ri 71, p.54 

ri 81, p,60 

Sideshow 

ri 76, p. 60 

ri 70, p. 51 

Sllkworm 

ri 68, p.42 

ri 76, p. 55 

Sim City 

ri 71, p.70 

ri67,p.50 

68SAMckSub 

ri 68, p. 43 

ri 76, p.52 

Space Ace 

ri 75, p.54 

ri 79, p,47 

Spherical 

ri 68, p.48 

ri 73, p. 70 

Storralord 

ri 68, p.53 

ri 79, p. 50 

Stormtrooper 

ri 67, p. 55 

ri 73, p.56 

StuntCar 

ri 70, p. 60 

ri 77, p. 55 

Super Mario Bros 11 

ri 67, p. 45 

ri 80, p. 55 

Super Wonderboy 


ri 70, p.67 

In Monster Land 

ri 73, p. 58 

ri 79, p. 62 

Suktchblade 

ri 74, p.66 

n'75, p.56 

Tennis Cup 

ri 77. p.48 

ri 80, p. 58 

Test Drive Q 

ri 67, p.49 

ri 74, p.62 

The Strider 

ri 70, p.62 

ri 75, p.57 

Thunder Chopper 

ri 69, p.45 

ri 76, p.56 

Thunder Force III 

ri81,p.S8 

ri 67, p.54 

Thunderstrlke 

ri 80, p.60 

ri 79, p. 50 

Tte Breack 

ri 79, p.46 

ri 73,p, 72 

Tiger Heli 

ri 77, p. 58 

ri 69,p 52 

Time 

ri 75, p.55 

ri 74,p. 64 

Tower of Babel 

ri 76,p. 70 

ri 73, p.62 

Triple Battle Fl 

ri 76. p. 61 

ri 74, p. 68 

3DPooi 

ri 69, p. 50 

ri 79, p,54 

Tunican 

ri 79, p.53 

ri 74, p.46 

Tusker 

ri 75, p.S8 

ri 76, p. 54 

TV Sports Baeketball 

ri 77, p. 52 

ri 69, p.49 

ÜFO 

ri 73, p.58 

ri 78, p. 72 

Unreal 

ri 80, p.52 

ri79,p 48 

Venus 

ri81,p.7a 

ri 58, p.47 

Vette 

ri74. p.47 

ri81, p.62 

VigUanta 

ri68, p.55 

ri 78, p.S5 

Vlndlcetora 

ri 67, p.48 

ri 68, p.49 

Voyager 

ri 67, p, 52 

ri 66, p.38 

Wall Street 

ri77,p53 

ri 78, p,60 

Weird Dreams 

ri 68, p51 

ri 78, p, 70 

Welltrts 

ri81, p. 61 

ri 77, p,56 

West Phaser 

ri71,p.66 

ri 77, p.60 

Wolfpack 

ri 80, p. 50 

ri67,p.43 

Wonder Boy III 

V rwi* 

ri 71,p. 76 

n* 7q n qp 

n DO, p. w 

ri 76, p. 68 

A'VUl 

Xybots 

riâ9, p54 

ri 70, p.52 



ri 78, p, 54 
ri 71, p. 58 

SOS Av«iilMra 

ri 80, p. 62 

BAT. 

ri 74, p. 121 

ri 69, p.46 

Bloodwych 

ri 70, p. 132 

ri 70, p.48 

Chamans of Krynn 

ri81,p. 126 

ri81,p.68 

Conques! of Camelot 

ri 79, p.l02 

ri 75, p.53 

Damodes 

ri 81. p. 128 

ri 73, p.50 

D^évull 

ri67,p 90 

ri 73, p.52 

Dragon Wars 

ri 74, p. 154 

ri 75, p.51 

Dragons Breath 

ri76, p.UO 

ri 70, p, 64 

Dragons of Flarae 

ri 75, p. 100 

ri 74, p.54 

Drakkhen 

ri 75, p. 96 

ri 69, p,62 

Fétiche maya 

ri 73, p. 138 

ri 75, p.60 

Rnal Command 

ri 76, p. 107 

ri 77, p. 57 

Rre KIng 

ri 73, p.l44 

ri81,p.80 

Gold Rtoh 

ri65,p.lCB 

riSO, p.53 

Hero's Quest 

ri 74, p.ll4 

ri 70. p.47 

HUIsfar 

ri67,p.95 

ri 76, p,64 

Hound of Shadow 

ri 73, p. 140 

ri 70, p. 49 

Iceman 

ri 79, p. 103 

ri 74. p.50 

Indlana Jones 


ri 67, p. 56 

et Ib dernière croisade n* 70, p. 130 

ri 79, p.62 

Infestation 

ri 77, p. 97 


Iran Loid 

Joumey 

KeeftheHüel 

Klngdorns of England 

The Kitstal 

KuH 

LegendofD)el 
Legend of Faeighall 
Lcèds of the Rising Sun 
MBnbunter2 
Maupiti Island 
Operaflon SteaIth 
Ooze 

Personal Nlÿitmaie 
Pirates 
Piophecy 
Rings of Médusa 
Shc)^ 

Space Quest IH 
Starfllght 
Staifllght II 
StarVega 
Swords ofTwIlight 
Tangled Takt 
The Colonel's Bequest 
The Third Courier 
UHlmaVI 

Les Voyageurs du Temps 
Xenomorph 

How •èri»» 

Guide 1990 

Soliition» 

Citadel 

Dungeon Master 


n'74,p.ll6 
n'68, p.122 
n'74,p,117 
n'71,p, 138 
n'68, p.123 
n' 67, p. 96 
n'69, p.112 
n'80, p.nO 
n'67, p.92 
n'71, p. 136 
n'78, p.n6 
n'80,p. 113 
n'71,p.l40 
n'69, p. 116 
ri 70, p.128 
ri 68, p.124 
ri80,p.n2 
ri69, p.114 
ri68.p.l20 
ri76, p.109 
ri77,p.96 
n78, p, 118 
ri 73, p.142 
ri 76, p.l08 
ri 77, p.94 
ri80,p.U5 
ri 78. p.119 
ri 70, p. 126 
ri 79, P.100 


ri 72 S 


ri71,p. 144 
du ri61, p.l4S, 

BU ri67, p. 100 
ri 76, p.116 


Fétiche maya 
Indlana Jones and the 
Lest Cnisade ri 77, p. 101 

Last Nlnja ri 67, p. 100 

New Zealand Story ri 73, p. 150 

Populous ri 79, p. 110 et ri 80, p. 120 
Shadow of the Beast ri 75, p. 106 

Tarÿian ri 68, p 129, ri 69, p. 120 

Les Voyageurs du temps ri 78, p. 122, 

ri79,p.l06. 

Zack Mc Kracken du ri 68, p. 129 

au ri 74, p. 122 


LES SOFTS TESTES 
DANS CE NUMÉRO 


Aleazar 

ST 

p.118 

Altered Beast NEC CD ROM 

p.l04 

AMOS 

Ainiga 

p.lM 

Apprentice (The) 

Arniga 

p. 58 

Arabesque 

ST 

p.ns 

Back to the Gold Age 

ST 

p. 98 

Batniui 

Nintendo 

p. 92 

Ëg Boss 

ST 

p.118 

BlockOut 

Mac 

p.l04 

Blue Blink NEC PC Ente 

p.lOD 

Breach 2 

ST 

p. 87 

Captam Comlc 

Ninttndo 

P.1CI4 

Chess Champion 

AralgB 

p. 53 

Chessmaster 2000 

CPC 

p. 90 

Conquest of Camdot 

Amlga 

p. 104 

Ciystal Mines 

Nintendo 

p. 90 

Cyberball 

ST 

p.104 

Deluxe Paint Animation 

Amlga 

p.n6 

DetlICiudr NECPCEnte 

p. 66 

DI Boy 

MegacÙve 

p. 94 

Diagrmball 

Nintendo 

p. 94 

East VS West, Berihi 1948 

Amlga 

p. 142 

F19 Stealfc Flghter 

Amlga 

p. 92 

Rÿiter Bomber Advanced 

Art^ 

p. KM 

Rreball 

ST 

p. 96 




^eMSES 


Forgotten Worid» 

Megadrlve 

P 

98 

Gsiéctk Cnisadei 

NIntendon 

P 

104 

Ghouls' Ghosts 

Megadrlve 

P 

56 

Gold ol lhe Aztecs ITbal Amlu 

P 

55 

Golf 

Game Boy 

P 

96 

Hïriey Davidson 

ST 

P 

92 

Hall Explorer 

NEC PC Engine 

P 

87 

Herewith tb« Clues 

Amlga 

P 

142 

Hero’s Quest 

ST 

P 

104 

Hohblt (The) 

Sega 

P 

104 

Hoyle Official Bock of Games PC 

P 

104 

Iceman 

Amlga 

P 

104 

Image Flght 

NECPCEngme 

P 

90 

Immoital (The) 

ST 

p. 

132 

Indlanapolis 500 

Amlga 

P 

64 

Intemaflonal Soœer Otallenoe ST 

P 

62 

Kaiate)<e 

CPC 

P 

92 

Klax 

NEC PC Engine 

P 

100 

Lan BaRic 

Me^dilve 

P 

98 

Lest Nln)e II 

PC 

P 

104 

Lcisure SuK Lanv lll 

ST 

P 

104 

Lode Ruoner 

Mac 

P 

104 

Lost Patn^ 

Amlga 

P 

142 

Master Chu and the Drunkard Hu 




Nintendo 

P 

104 

Matrix Maraudera 

Amlga 

P 

96 

Meganold 

Amlga 

P 

104 

MeOtl Bghter 

Nintendo 

P 

104 

Mldnlght Résistance 

ST 

P 

78 

Moblleman 

CPC 

P 

101 

Mr Do! Run Run 

ST. Amlga 

P 

88 

New Zealand Story 

Megadrlve 

P 

86 

P51 Mustang 

Mac 

P 

104 

Pang 

Amiÿ 

P 

60 

Puzznic 

Nec PC En^ 

P 

88 

Quaith 

Game Boy 

P- 

94 

% haly Soccer 

PC 

P 

102 

Questmæter 

PC 

P 

142 

Rambo IIR 

Sega 

P 

87 

Rank Xerox 

ST 

p.100 

Rfdt Dangerous 11 

ST 

p. 

74 

Rotox 

PC, ST 

P 

86 

Rydtmac 

ST 

P 

118 

Satan 

ST 

p 

94 

Seanh for the Klng 

PC 

p 

134 

Secret of the Monkey Island (ThelPC 

P 

136 

Shadow of the Beast II Atnioa 

P 

76 

Shadow Wanfor 

ST 

p 

88 

Shanghai II 

NEC CD ROM 

p 

88 

Sheiman M4 

CPC 

P 

90 

Sllent Assaull 

Nintendo 

P 

104 


3615 TILT 

Gagnez 

UNE 

CONSOLE 

NEC 

et ses dix 
meilleurs jeux 


Sllent Service D 

PC 

p. 50 

Simuicta 

Amlga 

P 54 

SkateorDic 

Nintendo 

p 92 

SU or Die 

C64 

p lOO 

Smer Masters 

Megdrive 

p. 102 

Super Monaco Grvid Prix Magadrlve 

p. 72 

Super Voileyball 

NEC. PC.ENgme 

p.SO. 

Super Real Baeketball Megacbtve 

P 98 

Superatar Soéte 1 

NECPECEn^ 

p. 52 

Test Drive n 

Mac 

p. 96 

Thunderstrike 

ST, Arrdga 

p. 86 

Tnn and the Ghwt 

Am^ 

p. 87 

Tuiîles 

NMenlo 

p9e 

Tusker 

Anriga 

P 87 

UMS II 

ST 

p.102 

Venus 

ST 

P- 90 

Voyageura du temps (Les) PC 

p. 142 

Wanderer 3D 

Amiga, ST 

p. 104 

Win^ 

Amlga 

p. 68 

World BeadiVbSey 

NECPCEngme 

p. 102 

Xevious 

NEC PC Brame 

p.IOO 

Yolanda 

ST 

p. 104 

Ÿs 

NEC CD Rom 

p. 138 

Zoom 

Megadrlve 

p.102 


CLUBS 


flB Ch srcht dub ATARI STF sur !■ Rocftolle «t 
êiwiroot probMmes pro9r«iT>fn«ti(»ni 

Me eontecter $VP CMctoptie «AUDOUIN. 
M. avenue du Clavier. 17140 Ugerd. TéL : 

4l«7«in. 

The dog of Oreimveve seeroKing tor news 
contacte ail ever lhe woM. Onlv AMIOA Write 
feet I OreeQ Co ail BraMwave Membert III The 
Oe^ PoUegerfcarte 01U41 C MD 8Mee- 
kaetel Oennany. 

La MAC IN en eortli 10 F en timbrée pour 
•voir le n* 3 (AMfGA) Vds coneole LYNX 4 3 
lew 1- pUee et chargeur Valevr $600FCe 
dée 2 300 P PTT incM Jeet^ DIA8IO. 
guartiec Mermot bt D2, I42M Jmvt. Tèl. : 
nMM.il. 

THE 8E8T newe lor you I Arruga i Nia S21 
aflaoet. eeee pc e tale 234 eli>1M0 lauaatwve 
22 , 

CM ZlO ZAO * che furtntaat world gnxip ait rié,. 
But Aow. il dort apprendra à marcher Cherche 
Godaura, grephutet, crèaieura muaica, lo* 
computer Laurent OUAERT. 02. rue F. Fer* 
ter. 7B210 Saint* Cyr-l'Ecole. 

Qub NINTENDO JQ r>bz aarvicei feruine men 
aual avtifl>e d'èchartpa Toute soliAon de (euz I 
A blamM. Laurent SINON. 22 Ma. route de 
Parte. 2SSM MorWx. 

Atari an fou fonde cAib ATARI ST[E] aur Pans 
uniquement Themæ GRUHIER. 1$. rue PM- 
■ppe de Girerd.7Ml0 Perte. TèL : 34 

(A 20 h». 

Etant an panne et connamsant TAIactmniqua, re¬ 
chercha an urgence schéma ala ctr onrque pour 
lactev diaquatia 1&41 Commodore Merci 

devançai Jean-Pterre BOUCHARINC. If. 
ch e m in de S eeu c hé n a. W 420 Plolanc. Tél. : 
9UiMM 

Communiqué Amtga*Mag vient de sortir avec 
en cadeau ui>a diaquarte des meîKaurs utrtt du 
dom*pub Prix 20fandmbreaà Amtgame* 
nia. 13. avenue JeenOeurAa. 73ÛM Chem, 
bery. 

Ateax ch er ch e dea mambrea supptèmernaires 
pour ia groupe légal hai>ça« surtout des pro¬ 
grammeurs. mais da bor>a rnuaioena. Wazp 
AHaa From,12S. E.VIncent S3 Toulon 
(Franoe^ 

Frea OntributXKi diffusa nombreux dom pubi 
(endwms. ieui mega de moa. uMîtarfei. Deman¬ 
das catalogua PC ou AMI6A 11 est gratuit ' Aa- 
eoeletion M ISOt Free DtetHhuden. M. rue 
de «aWy. M3M Toumefe. 

l'arKl-club INTL voua fan part da aon chsngt 
d'ediaaea. Toufours préaetn aur CM at AMIGA. 
un ranaatgntmeni nt coûta rian 1 Ref. ppp 
(aanigai REF. SIG (CM), belle pœtete 3. 
44SD Oupeve ( S elgteuaf. 

UtiHaataurs da prodraw aur Anvga. na gredet 
pas égotatamant voa créahona origmatea, la 
chjb M est 4 la racherche da votra taltm Club 
M I nf ormadqua. A allie Simone Gérai]!, 
2S»0 Montahmer. TéL : 7U9.01M {le ea* 
rr»edl eprie midi). 

Enfin un club SEGA PC Engine I et 2, qui voua 
permet d'aboterUr toutea lea nouveautéa. b>ua 
lia eiipers (eux é partir d'un ayitérna 
d'échengaa OevM PIREBI. #1. rue Sevfn 
VMeent. 12211 •eiM*Cloud. TéL : 47.714tM 
at47JL2LS1. 

Demandez te catalogua JFA da logictela du Do* 
mema ftibéc pour ATARI et PC Inter f rewere 
Aeeededon. MISO Cerfontelne. TéL : 
27.BUS.il. 

Chercha ckibfaf ou contact dar>a la région 
mornargotea Poaaada AMlGA 600 et nom* 
Oraux peux Fabrteo MANOREUX. 67. rue du 
GénémI tecterc. 4C2M Montegte. TéL; 

nmniy 

Aamaa voua votre ^iga ? Oui. alors écrivez é 
redressa sutvanta pour des rertsaignementa aur 
mon did) Joindre un timbra pour réponse BYE 


Christophe MEVROU. BP IB. S33W Caatil- 
lort*te*Batdlte. Tél. ; i7A0M.37. 

Cherche club AMSTRAD é Nantai ou Carqua- 
fou, ou bien peraonnes voulant an créer ut^ Ach. 
|aux d'aventura, récents ou ano^sM. marc. Ca* 
rote DUQUY. Del* Ego. 44SU ST-Mera*flu* 
Désert. 

Club AMIGA-MS)Œ-PC aaarchlng contacts in 
Europe. Japan and USA Sand your Personal ra* 
ferancaa Wa will repey 100% lartara Mett 
Chib. c/d Remon de te Cnu n* M. 2I0OB 
Madrid (Spakn). TM. : ll/Att.7144. 

CLUB A DfirVE pour 464 064 et 6126. Faire sui¬ 
vre flate da jeux et nous ferons parvenir la 
rtotrt Cherehona nouveaux adhirents Salut I S 
biantût I Sibaatten CHARDES. borna* 
en>Cherblele. rue du coulet Tuehe Tolea. 
74SM Borna-en*CherWela. TM. : MMM.BI. 

Je cherche c trucs » bien préell sur Ofa AMIOA, 
Offre drsquet vitrg aux program Intireaaanta. 
Uatt des truoa J.D.. 22. rue dee PyramMee. 
6M00 Lise. 

Sympatari nouvatu club d’éehangas Envoyer 
lifte at Idées * timbra pour réponds Paa aè- 
riaux s’tbaienir Urgent, rechercha Grand Mens- 
ter Slam Johen JALAGUIER. Aire du toit 
n* A 13127 VItroHes. 

Nouveau ckib pour C64/12B. équipe très cool 
Edition d’un auparte fanzJne. pour plus da ren> 
sèignemants cortactaz.mol Vannteh BO- 
CHET. Chib 0CC4. BP 29. 4B110 8t*Plevre* 
MonBhnerL TéL ; 4f.7S.1B.6l. 

Oub TET cher 1 musicien aur 6126 -i- ech. ou 
éch 1 assembteur (pirectev sj posa.) Noua 
écrira (pour muaician anvoyar disk démoj Ré* 
ponae aaaurée. David TREVE. 12, nie de Boy* 
rie. 64B00 Pau. 

Phaba dub démos, dom pub. prgs inédits aur 
8T(E) Magazine at cataiegue an coulaur sur 
diaqauette contre 20 P.en chèque. Fabrice BA- 

MAS. I. chemin dee Peina Perdue. 2B100 
Dreux. 

SBC INC. we sear^ naw members codera, 
grephiat. etc. Ses our laat demoa * caltfamla, 
cyanoaia. etc. No lamars pleese. Byc f signad of 
cresyman r (Cracymsn) HEDTMANN JE- 
R OME. A rue Lattre de Teaaigny. 97160 
Eretein (Frenco). TéL : mMMM 

Cherthe coireapondanta pour fondar club aur 
ST 620 posséda nombreuses rtaws (food amc, 
P2d) Salut a tous r David CANO. Logfa dea 
Argues. 43. rue ancienne DlctiSerle bt S 
n 11. 34409 Lunal. TM. : 97.71*01.76. 

Cherche foua d ATARI pour créer club dans la 
dépariamam da l’Yonna (68), Paa sérieux s'abs* 
tenir. écrlvf2*moi rapitiamant. C’eat gratuit 
Franck Lanaronl. 93t rue LueHe Cormier. 
19130 Touey. 

Chercha personne aimebte qui donnerelt dea 
cours par corr an asaemblaur 8086 4 un fou de 
programmation WInnera. ceae poatete 67. 
191S Attelena (Suleae). 

Rachercha matériel et lei»^ éducatifs de mater 
4 6a pour création dub anfanu sur MOB (ou 
phovpcppta prog | et aur Amstrad 6126 Merci 
devance Muriel OHEBauiERE. 390. rue 
Jute Oweade. 69910 Hem. Tèl. : 20.OA4.12. 

Cherche mudciena et graphiataa sur AMIGA pi* 
ratas allez-veua faire ouïr un ceuf Frenoote 
SOUMILLION. everwa dea Bylphaa. 31170 
•XL (Selfiqua). 

A MarseMa uniquement ou an banllaus. 
Cherche contact pour Amigs. Téléphonez moi 
■U olub Phoenix Réponat assurée Muriel 
BALLOTTI. sa bd Herriet. 130M Mareellte 
« Ckib PheanlKH. TM. : 91.77.D.93. 

Grand choix de démoa. alldashows et prayiowa 
pour AMiGA 4 partir da 10 f (diaouene 
oomprtea). Envoyez un timbra é 3.80 F pour la 
catalogue Load'en|ov BPta 09009 VIMere* 
aeumeuee. 

Pour recevoir NINTENDO Fantina, joindra 4 
timbras 4 2,30 F Lae habltanta da Rennes et sa 
banliaue bénéRoiaront d'un dub. N’oubitez pas 
l'adreaea Thomee ROLLET. 3, rua le Oor* 
peu. 39090 Rennes. TM. : 99.602944. 

ClvO bidouiMeura ATARI-GFA pour échange par 
cofTespohdance de pro., trucs, damo, ^ e^usH- 
cations ^ timbe ^ enveloppe pour réponaa. 
Déié 16 adhérents i Frédéric RUIZ. Isa VH- 
larda. 72230 St Jean d'Arvey 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner â Tilt Service abonnement, 

BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

ARentlon, les piemiete numéroe, avant la numéro 67 ainsi que lea numé¬ 
ros 71 et 72. sont épulaéa. , 

n / 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de numéros | 

Somme totale \ | 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque 0 mandat 0 à l’ordre de Tilt. 

NOM:__ 

Prénom :_ 

Adresse :_ 


Code postal : 
Ville :_ 
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AMSTRAD 

UrQEntvdft CP AMSTRAD dW 4 mciMsur eosMur 4 te* 
ttur A di9qu«n*i 4 stylo optNiut + Joystick + ntn 

jQui 4 Dofts rsn^ifTttnt nwxwl utiflHtion. 3 000 P â«y 

CHARitfACNAC. 314. mmm Joso^Ii OM4««t 
ETI1. mm TmAmm. TM. : KSIMJI. 

Vds PC 1S^2DD ooulwr AMSTMD 4 mtàv^ PC MS 
OOS SDuM 4 |ws oartn* I mots Prn $ SÛO F Okw 
RESEMTERHA. Il tIW* dM EeoAwmiAM. Illtl 
DR AVE IL Til. : MALMJI. 

VdiPC1SI2 DD eoultur 4 intoorMPC 4 lount 4 MS 
OOS 4 joux rteBf?a 4 traitanwt ds CKts * nfanfron 
640U Prtx 7 000 P Tr<$poun>vi ftop W RMIppo 
LEROY. H. EVNMM Aii4r4 Aotty. *4311 VHets-emt- 
Hlènw.T«(.:4ejmM. 

ÜrQint vds TBE PC 1612 CGA 00 4 joyitkk 4 souns 4 
jMlxctinillUirN 0 300FIMPRIMDMP31U 1200 F ou 
liloulTSODF MpiMM DMI/E. tl, nn <'Nmi- 
mofit THH, SÉM*Qé.imin*En-Uv*' TéL ; 
M.II.14.M. 

VA PC 1S12 cwitur doubli driv» * UngHrnm MIP 
3190 + logi [Ml Urft ptttoort, sini City FP1}. ^ 

0 000 F IrUM ROMAIN, 1, «Mc tonMot HIM 
lln-RlMMlTil : 4147.93,21. 

VAPCISIOcculMI i’ Kigrii HO 33 Mo pUn 1 crMuir 
4 m 4 grcpticur*’abl»jr 4 cbxuetoirMCIlUHlOA 
irtt norrAtcuK jcia^: 9 COOF J.-F. ROUALIN. 71914 P»- 
ll■.Ti1.:4IA^4UI. 

VA PC 1012 eoultur 4 Murli itbi logicMI (Jtin uW- 
qiml OtBt rwjf PrOt ‘ 0 OOO F c4uM Hrvict rnUwr*. 

iMwn KMFPT. Lt hwrt ttfAM Ango. 41419 Mot- 
MeM. TM. : 044211.19 

VA PC 1012 SO 4 coulKK 4 JtD 20 MO 4 imprUnitm 
DMP4000 4 DAIosttitlt.oEoFi Mbtin. NieoM* 
lAftlL 42. nw Cmk 77III MoriM-Hi-Rrlo. TM. : 
94414940. 

VAAMSTItADPC1612»cnnœul 4 2 iKItun 4 nurlo 

4 MtOgnl PC 4 24 oHojttÉux (utl. 4 |éux} TBE Vondu 
7SOOF.vMur3SOOF.Kh.09 [Don rnmiu) MIohM 
BÊNEZIIA. A plico A. QM T w I t 9o MirgHttWoA 
71920 Ptfll. TM. : 434147.19. 

Vdi AUSTPAO CPC9126 tnorxnurooulèur 4 nombroux 
JIUR H progrinirnK utOMoirH ên. 99. TBL ^ 3900 F 
DhtVM riEVANT. IA fk« M I M ik M a 74909 Ad- 
ilMV. TM.: 994949.92 

VACPcei2!coui. 4 UMtTv 4 pNom 4 lovmu 4 
|ni 4 Eicolltm Mit VMour B60DP. c*A 

5 KO F Ludovic PAIR2 A amiM M b UMndon. 
03090 t04M-wr-l000b (Vw). TM. : 91414441. 

TrMurBintrVACPC9126 4 tcwi coubtK 4 pluiiim 
logictiti 4 3 dInustiK vbvgM. Prix. 2000F [VM) 
Merci PMrioh EMMANUEL DA tlLVA. 12 mo 4M 
«oMmux. M220 ChMMon. TM. : 42M727A 

VA AMSÎMO1120 4 nw 4 ioytWk 4 knpiifiim 
DMP2100 4 uOIIIiKM.bMluMri 4 OudgMbmlH 4 
graphi 4 nombrou. jwz Prb . 4 OGO F Lumuilt DE* 
LAUNAY, I, nib OcmImn IbbbuF. 77349 PoMiuN- 
Combwh. TU : 9L4I4209. 

Vdi AMSTRAD 494 coubur très bon état garanM 9 mo« 
4 JoyxtiA 4 riombrbui Jiui rOcontx (bnnon, op. wolf, 
ifMrburnur..) Prix.2300 Fi Abtm. CMnopht RU¬ 
FIN. -lu FbeoE DM-nw-Lo-ludA T2MI U 
LiHidb. TU : 43444041. 

VACPC0120COUI.TEE 4 IA A tMchiigonml 4 nA 
Ibux « iiWitiIro 4 nbM« rovun. VMwr : 0 OOO F. ctdt 
SOOOF UrgHit Anwud DE LA PUEITTE. iw 4u 
Prbvrb. 339409 SMM-LwbA. TU : a72l9J2 

VA CPC 0123 coul. 4 2 )ovi 4 1 doubbur 4 7S du <04 
200 jbix/jtil (cMcoco SD/dbcol./ttorrnlord/ricw 
moni I Lu tout on TBE 3 000 F Duny CHRESTUN, 
A rub Am Cblx Ot-Aymour 90199 VauvMl Cuegy. 
TU:3A4342I1. 

Vdt AMSTRAD CPC 904 4 moninur cotMui 4 nom¬ 
breux teux et bohe pour bi renge. Prb * 2 200 F W l eo bu 
HIEDER. A rub FMIx WoirA M42 NbduiHvcn O. D. 
Luiumbour» TU : 344*49. 

Me cnerchbz plu4 I VA CPC 494 4 morXbur couleur 4 
ieux 4 iovxticlc 4 menueli Prit 2 000 F i dèbuilrv (fttat 
neuf), biru LECLERCO. TU; 294291.13 (aptU 
IIM. 

VACPCOI29coiWur 4 imprimti>teDMP2000 4 40j<ib 
tous originoux (je vous gbarm gu'A sont loue ortgt. 
imixl.Prii OOOOF(idMxtDe) Grafahe OALV. 2 i«i 
4tbFoi9L 449l9ToHioU 
VA AMSTRAD CPC 494 4 rnonit couleiv 4 joy. nsvigé' 
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tor + 79 (eux. Lu nul A 2 OOO P. LAgoH 11 Jumm LAL* 
UEM. ■'A obÉ du b pWm NoiiimAk Mm Imm. 
vbo-Cwwut TU : 93434142 

VA AMSTRAD CPC 9129 4 inonbiu coMw 4 1 im- 
null» 4 20 odginixa 4 Ivre 4 me gei ni M Tood 
0700 F Vendu 42 700 F (TBE) Iteib DUFOUY. IL fw 
trAadtaft. 339N Ist^ia. TU ; H42IAM en 
02994211 (eAde H k). 

VA CFC 9129 coubur 4 tunes IV 4 2msiiaiM 4 en- 
nrxw 4 200 isux (buch vdev, doubb drigon. | ftb 

3 600 F. UrgM I M^mm OEVm. 32 cM KbfMsr. 
gi3M guobn. TU ; I34UA97. 

CotnnuniDiiO urgent : Mb AOlSTRAO PC 1512 doubb 
ddvA écran coubur 4 xittgrib PC MSDOS 4 4 
cbb A i<iK 4 eotn’ b MU pmr SOOOF TMiitt 
BOUCHER. It. rawa do ObuRK SM Obon. TU ; 
32323217 IbFrtb 19 14 . 

VA AMSTRAD CPC 494 couL 4 beburdbk 4 aymhlM 
vocib 4 crayon optique 4 7S teux 4 raonuei 4 brrae 
TBE Prb 2S09F TNony IfHARCHâND. 2 rM 
Qouiiod. «2799 CAauAup TU : l7J347a 
Mb COC 6129 eoU 4 iinp. DUP 2190 fb» ^ ) 4 leiii 
(chiM hn cobol.} 4 2 joyo. (qx4cb|ov 34$) 4 btuMu 
émut 4 rtvuM et menueb Prb 3 900 F Jma-Yvm 
LAMEV9E. a ivwM dM FohsMn 91919 Rrm- 
ÜMC. TU : a224l42 

VA AMSTRAD CPC 9128 coubur 4 69 |eux ong b oux 4 
marvwlB Prb 3 OOO F RuMmuM U TAEROU 2 tno 
du turguRI PbMd. 791M Mwasunu. TU: 

aTsaa 

VA AMSTRAD CK 194 4 mon CDubui 4 nbt|Mi 4 
joyibck 4 ruvuee 4 itnthUbeurvoeub. Lubul en trU 
bon 401 Prb 4 dM>«n AWi 0UI2 2 uvonii du 
la ComMM. MIM NwNm. TU ; 423247.11. 

Utguni I VA CK 491 4 moM coul 4 79|<iB 4 udR- 
oYm 4 menatb (eoui gerantb) 4 rmiee 4 menual Lu 
tout TH (99) ZEOOFIiHklim Ftddlri» MAILLAN. 
71. M A Rom. tSaS lltolfc. TU : liaMJT. 

VASmeoM. 4 27iWi 4 .I 0 VU 4 dcxAMi A |0V«. 

4 rtMJu 4 programm oe 4 dd co log ra . lu but en TBE 
2100F. (4 A eOiaui) Hooibo lANML Qntuon. 
19211 M olidiolion. TU : IRaan 
VACK4McaiA4beiD0ll4 U bbchirguiFiin 4 
lOOjftBdbk 4 jexBCMi 4 29i«vueu 4 Joy 4 boRbr 

ringement deX ^ 3 S90 P 4 dtbotl» Lucoo RlC- 
CM. MR nn A FtUI Cloeiius. 49119 OrUone. 

VA AMSTRAD SIM coul, Un (Mil (xAd IbU «BilMA 
roboeap. 1120 |aia an loui 4 bebur caceMbi 4 |oi| 0 - 
AX.Prb lOOOP RigtillMAHUVt«IIAY.2lo»U 
FraMb. 1109 tésUasa. TU : T7J1J2TI. 

VA AMSTRAD CK Sia 4 bebur DO 4 lav 4 brraa. 
Prb 4 600 F 4 kiA-on F bnAiid laiyo nr ST M- 
pham CHARDONNEAU. TU: «9232» )mWI 
»K. 

VAAMSTRAOeiaCKTK 4 nMnmiucoul 4 jgye 
ttAa 4 iMq, laiai 4 ravuM 4 2 dbq. at manual AMS 
IRAQ UbulachaUtnluinN Pib SOOOF FrbdUfe 
CHARRIEa 2 rM A b Rlpublwa. 7909 RlntM 
|>*giOR A «ouonl. TU : 32atSJI (a>9o II a 

UiBani I VA AMSTRAD 494 mono 4 nba |aiu 4 ma. 
naA 4 manualTK 3000F4 dObattra JaUMittSA. 
a rw A tourbiiuMb. IRM Maybab TU; 
TUia47(opeAlia 

Mb AMSTRAD 494 mono coul 4 |oyo 4 nbr joua (bA 
danga. tobocbo. raimbour obnd. ahtd niirior, Ma a 
chiM hq, dragon nxnta. lor^l 2 EÛO P Prauak VIEUIA. 
a nn CMrba A Vlaro. STIM Oeatoy. TU: 
t7.72l2H 

VA AMSTRAD OIM coubur nbi taux 4 2|cyilich • 
Ovtax Prb. SOOOF a dÉbaOra Fmk BUCCL bouv- 
muau A Hopeal lib A Arbora n t, 33110 E ybim. 
TU : 7272I7A7. 

Mb AMSTRAD CK 4M 4 inordtan coAun 4 taux 4 
manual 4 rnaganna fTBE) naid ' 1900 F - Urge n t Xu- 
vbr HAROUX. 42 OnrIMb rM A rBMSt RiM- 
AmnA-Lou-Iain. TU : S«J2n. 

Mb K AMSTRAD 30H S 4 motiMr coubur 4 dbl dur 
21 mlga 4 caria jOAluii 4 eourb 4 jiiyeiiA: 4 log. 
fVb. lOOOOF DovH OREUOR. 91, rtaUaPM Lu 
Mobbi B uiA v d A rEurepo. NON Maidnaga 
TU : 27 J23UI (uprA a h). 

A vondra AMSTRAD CK lia coubur TH avac nom- 
braux jaux (batnarx lobocop-.) 4 mxm 4 manual 4 
houaaat A protaebon b nul 3 009 F SeOpInM MO¬ 
RAND, b Pwm A Tasiwb bat K. tll» Rb-Oian- 
Ut. TU : USSLlt 

Mb AMSTRAD 91 a CDU 4 lyndAt voc ncManu. 
siqua 4 DMP2DOO 4 carbearbfiS233 4 bebur S, 4 
sourb 4 crayon optique 4 ntai nux, Ivrac et rawM 
enUF My THONUS. 2 rM HmI InbMM. 
9NI9 Choby-b-RUTU ;NBNN 
VA CK 494 4 mon. coul 4 nbu jeux origubtR IM 4 
livra micro ep pScotion 4 2 joyit (4bR rnown) 4 nbets 
ravuec 4 inebDu A rangainont 4 2 009 F YanAk 


NOËL. N bAbvait LoaiiliiiiM. **>99 NanA*. 
TU : 4249J2N (tprA U 14 . 

VA AMSTRAD IIM coobut. Manttna 4 doubbur. 30 
cÉduiacH- Mait4latLatDulpoia2000F(4 menuol 
etutdlauo) RuMillSFERVRR I. nn dM mA. K9M 
Fialilii,TU:32323IJ2 
VA AMSTRAD CK Sia cod. 4 nbx|aux 4 mege 4 
joy 4 bn A r e ngen m 4 (ronuel La tout. 2 700 F 
TKetcomobCBS SOI F Ewm LAMOUR. N tm 
lnqaii Ftévon IMM Vimul in lINmi TU : 
44N2221. 

VA AMSTRAD CK 394 mono 4 DMP 2000 4 aourti 4 
nbiiautavKboA Arangamarx 4 doc airavuatta 
SOOOP Urgent t lawoA IXOTKOWtlU. U «Ho A 
rOiga. TMN MoMIgpy-b-Rx. TU : 32IIJ2n. 

MA AMSTRAD CK 494 mono A Me ban toi 4 M biB 
4 megnane 4 2SvraeAprouanvnae IBOOFIdb- 
btAu rmniniil MNNEVHU. N nn Mmomo 
VM darMaaracb. «N PuAaegM. TU :22323m. 
Sloop I VA CK 494 4 mon. coût 4 nbi leux (wM 
airau 4 LtMji2 4 ahmoU 4 baito2 4 batnan 4 R 
dwgaraue 4 A Aagon.. ) La tout INOFFAcatLA- 
OANA. 13 bb. IM CdmA Umk IN7I Vio2 TU : 
SJ9JIJ1. 

VA AMSTRAD SIM Mono Nbi taux loyAcR pbloM 
lagtnii I SOOF HblA IAMD'2 II, mwalrAOa- 
Mtml 2im Anooty. TU ; NMAN 
Mb AMSTRAD CK 494 coduw 4 boaia 0011 4 70 
imai. 4 290 F U Mb trMtvbb omar IV 4 buraau 4 ri* 
«o-iAal 4 itui «n F MMar RARBIN. 2 nn Cb- 
■MA jMigubt mm Aagara. TU ; lldlJISS. 

Ve I Hd AldSTRAD 494 4 iban lovuu 4 nbxtvmdonl 
yaruA cup Aingatona 2 dbki vLargaa. La loul lur A- 
quanw Ftaoal JEAN. 32 nn RtM Vblw. HIM 
MinbubL TU : 42n.l4J2 

VA AMSTRAD CK 4SI coubur 4 bcbw DOI 4 WW. 
TV 4 209 iMB (Kaly N btmb cup) 4 manotbt 4 ra 
xtna, amiron S OOO F 4 dèbolba VAmmnaMtt Emen- 
■Ml HEIMTZ. K rM A b MMUrb. INN VMtnt. 
TU:»J23U1 

VA C14 4 ISII 4 mon. nn 4 impnmanb 4 pcxvar 
can 4 nanbxdbha 4 Bvraa poureaubmantSOQO F.La 
■uinlanTKIDnWa9im.2iMAatmA.Bra. 
WfM. 77394 rmlAiiMiuex TU : 92222M2 

VA AMSTRAD CK 414 coAur 3 ana 4 nbi bux origi 
WA 4 doubbia A joyadeb 4 loyadcba. Acbati 
4S90FVMU imF9aAnwidt>UVAl.l22S0Audm. 
MnMmuMTU 2IJ2JSI9. 

VA AMSTRAD 494 coubur 4 nombraux )axar originaux. 
Etaa naiil lha ynr awc arlranoid at a autraa 4 oumobia 
bnn 3000P tiipAai IHUZEAU. 12 nn Jotnm 
d’Aie. NM MiDüUii TU : NJ23U2 
VA CK 1129 couL 4 cabb magnNo 4 40 rpnna araa- 
nd 4 toyn doubbia |IW moyan) 4 taux (graii coût 
ehuMapudu tkaatbil. «c.| 2SOOF Cyril K LA RE- 
•ERDI'ERi N rlaUuMa ArMWa IrM. 71299 
CmlWn Spbbt HoMibn. TU ; NIIJ232 
VACKNIcoU 4 2juviL4e9bbAlWllngMnanl 
4 cbx taux orl [49) )8irbiibn 2 Aliaar Bunw) TBE ' 
3i00F Urgari I OabW A»FOR9TBL7, nn jAemt 
l'Alu. niM Hbb^.WindlL TU : t7J7.nj2 
VA AMSTRAD CK 49t monocnvna et eW bi 4 ghoat. 
buatan lONF ritlixxi »AN«. olwiA A TML 
IMM CtcroMtc, TU : 9ISI.I3J2 
VA AMSTRAD 20H D douHd|Ni. VQA 4 louA 9W 
IW.Aclm4l 3600F VtraluMaE 4log 4 doc IPA 
garanA )Mqii‘pi In wpnraHlrK Yvan FERREY. 2 
bnpAA A Ij Roebt. BEN Mt n tbllatl TU : 
9IJ211N 

VA AMSTRAD CK 494 4 lUiMA 4 ima miMb A 
Itui 4 ITM PMU la But pew 3 SCO F XnbrHO- 
CMANT, 7. IM FaW V i Ni M C oiriurior. N17* F mib. 
TU : SJ2NH. 

VACKIiaccii4.TBE4|tui(a gbabtguWvpkict 
ofl etc.) 4 imliipln 4 db q uaBa e vtùgaa 4 toyMcXe 4 
hn* U Mut peur 2 200 F FluiTt Vvm FIELS. 12 W- 
bo CbartM limibiri, 7NI9 TW-tpr-SAw. TU ; 
32TU1A 

Mb AldSTRAO CK 491 oml. 4 banr TV 4 enianna 
iTM TH Pré . 3 000 F TMerry n'IMENT, 2 rM A 
MpnumOTt ION OnnL TU ; 42N42S2 
VAC12IO(dtliu1C71)4nKiWpaniOM lOOOFavK 
quicbahDI 11 Wrbo 4 |aiK WH Lym TU: 
7t3UU2 

Mb AMSTRAD IMO DO cob 4 lA jaux ludlima. pepu. 
loua-.) 4 nfax Log. pmf (iraibplan ) 4 bry^gac (pox. 
cal-l la nul TBE 3S0DF. OmW OAMY. NI. IM 
RoMd. 37W Tant. TU : 4MI.I242 
VA AMSTRAD K 20* S écran VGA haute réiot AUL + 
ba.nninS.1/4 9 SN F i dibaara. VA Ugrétl ong. 
(dak) potr AMSTRAD CK PAbu lASNEB. 17, iM 
Ftbrod'EibMbn. 1W9 langa». TU : 42219992 
VA AMSTRAD 494 4 morétur nnnoclnnn 4 ma 4 


irae nombreux jeré. La tout TBE ' 1600 FI Urgent I dans 
A environi A Fera. Edouard SARR. ChEreau A 
TouM par bu Andtlyx. 2T7M Lue AnAtyt TU : 
ILNttN 

VA CK 494 4 mono 4 K7 4 2 Jeyit 4 Imptimente 
SAoehu 6P80M evK oAUe et feuilA ai notbe. La tout 
on TBE cMè au pni A : 1 700 F II Bmoll BESNARD. 
N banaigutd VWabnt U GoivA. 724N U Parb- 
Bomtrd. TU: 111221.72 

Aiianbon auparéi ocenion I VA CK 6129 tnonh. coul. 
nbi remi 4 piM Pèribt. La tout pour un prix A1 BÛO F 
ou échange contre NEC LaureM TBOUL ». vilb 
CnbL TiMI Fwb. TM. : 42342261. 

VA AMSTRAD 464 cod. evK A nombrein jeux et logi- 
cWtadueetifa.Pni 2 OOO F Faaeal GACINA. 47. rue 
dn luMyi. NW Eaubomt. TU : 92N7M2 
VA CK 464 muno 4 joyxtick 4 11 cirntbc 4 ma- 
:iiA U tour 300 F FMBppa PABRV. N nw 2-R. 
Muak. niW U tben-MueidL TU : l272ltM. 

Mb CK 494 coubur TBE 4 joyedek 4 doubbur A Joye* 
deé 4 41 Inii dont rtyp# LK 4 etreet fighter eiryvoig dre- 
gannxAdrnerDOutBOOOF Anthony PICCI0N2 22 
UnnA A ddtBM fuM Pbm. MW Hbw TN. : 
IttlSIJI. 

Mb AMSTRAD CK 9126 coubur 4 CPU 4 manuel 4 
buraau emitrad 4 menorr A morthrlA 4 meurtw en 
ebm. Excdbnt tut Vendu - 3 000 F Cathurba SO- 
DEY, 2 BvenM Jeaqine Ducloe. tSSN La Ploeab 
RoblMM. TU : 9U13IJ4 (optA 20 b|. 

VA AMSTRAD CK 9126 4 jeyM 4 120 (aux 4 monl. 
leur coubur 4 rauuai vebur totab 4 600 F Cédée 4 

3 000 F. AurUb* BUHNARO, 7, dba A cin. NIM 
AuUny-én-bNulAé. TU : 3292I2N 

MA CK 6126 coubur TBE 4 100 joui 4 IhmeMucaHli 

4 1 joye. 4 doubbur da)ové. 4 12 rtvun ametrad 4 
bota A rangement 3 290 F enHmnwl PRIVAT. 19. 
eba dM Coqudboti' domaine dm Oarandoe. 7I2N 
Ouyanoewt TU. : 124U1J2 

Sdul LES CROCOSIA vA CK 494 mo een menlUur 
coubur Bonua 60 kjglcMi. Le pré 1990 FIII Anlol- 
Mao TALMY, 272 IM A FonAhat 44W 9iM Na- 
■M. TU : N72IUI (aprA N h). 

Me CK 6126 ood, 4 luw TV 4 tévall 4 bel K7 4 
difke 4 K? 4 ranjue al kvrae 4 lieuaeea 4 2 joyit at 
pWn decceeeolrae Ma elArW a 6 600 F b tout. Ar* 
wad OAUlVFEAU. 2 UNt A bob foraat WNt 
FOSIES. TU ; 327262». 
ktt CK eot coubur TOE 4 libta A prg. 4 man. 4 30 
jaiai Ljtoüt 2 300 F LHq région nord, VA iC7 pour 464 
Ooe pitx. Uab oorm éfw Hmbrâe. Corinm RONIV212 
nn Jubt Vallée, N3N OralAé TU : 327IJ1J2 
VA AMSTRAD codeur, nombraux jeux (60), Joyeticé, et 
no m brUMeee rtveuae valeur 6 000, céA 3 030 F Ltfb 
UCHATER. Oéini Adrien Koroedbei. tlW tour, 
brbo jooao d'Aimor). TU : NA2»J2 
VA AMSTRAD K 1612 eod. 4 640 ko RAM 4 ceru 
32 Mo 4 joyabcé avec wn 4 imertmeob raplA 136 
col. 4 nbxao1l>.Pi1x I 000 F JArdnw JOURNET, N 
boubuard A flallngtad. MN TblA. TU: 
4U2I7J2 

VA AMSTRAD CK 6126 4 ww IV 4 rMIo-tavell 4 
nbx (aux 4 dbcobgv 6.1 4 corMb rdnbnA 4 3 (eux 
(kurg Fv 4 aup. mena I 4 ZdA 2|. La bxil 3 200 F 

WmM JAIKT. Karoyal Fbregewmbn. NW Au- 
rby-TU:nJU7JI. 

VA AMSTRAD CK 6128 coubur année 1986 étal neul, 
dbb pnea, trac pkn A 60 |Ni et nbrne revuee Prix 

2 400 F Rai4mA CORNUAU. 12 pbea •Mm-tul. 
pbt. 7NM Paria. TU. : 42SSJ232 

VA CK 464 ood. (Jul. H| 4 170 )oux 4 1 loy. 4 dA- 
bburAjoy 4 manual. La tout TBE Vabur 6 IDOF.oéA 
e 2 600 F TU iprb 19 h. Déplchai^mui 111 Durid NU- 
SERT, 2 IM A Vabb. 7t1H Mondg n yA-RrtWn- 
Mia.TU.:12l2NI2 

VA AMSTRAOK 1612 DO cod. (NI 4 2 loyaMi 4 
jetai al prodmmn calcorwhc, euparbeed itc. 4 
Ivrai 6 600eO.-PiwnobOUERIN2nnPbiTaHa. 
rut TIW FMb. TU ; 12913132 
UrgantlVACKIMcod. 4 WctdMDDI 4 100 |wx 
eur ddO- 4 ul6iL 4 mInHal. La tout TBE 2600 F FM- 
■ppt RENAUD. 12 rM Atwnta Latrand, WN BUnt 
«nub ba 3 Cbohatw TU. : 42a2U32 

aRaéa I VA CK 4M mon. ood. 4 bebur Ak K7 4 
imp. DMP 2190 avec popbr (peu Offvit) 4 nbx jax et 
uWblras. La but on TBE Vondu ' 3 CÔO F S t iphana 
RLOUET. U LoeiuinA. 3iW Gubhan (prA A 
Rmma pn Nt-at-VIblM). TU : »»M.12 
VA 6121 99 4 40 piu ud. 4 cuvragni usamblAt 4 
c6bW RT U ampii CCI 4-60 ravins. Sacrifié 3 600 F 
Oand. ai vous n'avaz pas cxaifbncs. GNod FEDflICO, 2 
nn Hani twdM. 33W Fbb JnindUn. TU: 
B373272 

3 009 FI VA CK 6126 ctxi. 4 260 717 4 bohe pour 40 
DK5 4 nbx jeux ibk D. ians. m wolf, C. cara 1 4 2 
rcbocop 6, Top 12 oc. dyiiimfto, gbiiD, disk 06.1 4 bb 




tèMi. •h revuM. Dsvid KVA8K0PF. 5tt C. elMmin 
dt VMtbruc. OK» Vilbonni. Tél. ; 9342.1101. 
ÜrQ«p« I Vdfi CPC 6120 tnomimir eoulvur «xc»4lorH U«t 
4 jgys. 1 120|6ux(op.wo^.dtBgorijrt|e.«rttrrf3ld2 tto.j. 
Prix é dMuinrg de 3 900 F Ptiilippe Afoma 93. ivinui 
du Mirtobêl Lyiwttv. 7901* Tét : 4041 
Vdt AMSTRAD PC 1B12 8D CMleur 4 imAgrel 4 PC + 
nbx jeux (lanv, captsin Uood. douM dflgon etc.] 4 mi- 
nertei 4 intégrai» ene acus Pt^ ' BBOOf Chrie* 
tephe CALMON. ft me dee Nwiara. TMM Ver* 
neull-eur-Salna Til. : S9.71.07.B6. 

Vdi AMSTRAD PC 1640 SD SCD ficul. 4 MS DOS 4 
3EM deiktop, pamt 4 touri» + quuro, parfait état 
(ecnett en mer» 69] Prix 7 600 F deM*Pleare O !• 
cor. I. «Me dee Cyprea. 94471 BolMV-8«int*Lé9er. 
TéL : dUlJltt {apr4» IB hj. 

Vdf CPC 464 TBS 4 $4 jeux ongineux 4 rrienlteurceuieur 
4 lovatlok {boael. La tout e660F.c4di 2 300PÉd«. 
Dame. Urgent 4 manuel Mil VINCENT. 43. me Ne* 
ahem CtHaen au Mont d’Or. IKTO Pontainge leaone 
Lyon. Tél. :79J103.31 

Vda AMSTRAD CPC 6126 4 CTM 644 uiHeur 4 70 faux 
4 1 toyetlck m1crobk>atar encore loue garantie Prix 
3 300 P auUlauma lAlKOWSKt. 3. «Ma Wapnar. 
n499 Salirt ThlbauH-def-VIpnae. T6L : MAKSI. 

Vdi CPC 6126 TBE 4 nbx )aux |100| ^ 1 joyirtck 4 ma* 
gadnaa 2 000 F. Vdi SEGA B Dfla V 11 lauit + geldan 
axe, double dragon, pcyctko fox, wonder boy 2 att î 600 

Pemein MOUUn. 3. ma dea FrAree Lumléree. 
•4900 Avignon. Tél. t I0J7J4J0. 

Vda AMSTRAD CPC 464 (1 000 F| 4 lactaur D7 encore 
garantie (1 600F| 4 SO leux (cban HQ, robocop, 4 2 
joyitlcki double dragon II (000 F, etc.) A bientôt QHvIei 
CHAUVI, lee MouMrea neuve*. SI rue dee Moui* 
niera. 43100 Seint* Etienne. Tél. : 77.B7M.OL 

Vda AMSTRAD CPC 6126 coulMr |T6E) 4 nbx jeux 4 3 
joyiL 4 30 revuea 4 manuale La tout cédé é 2 000 F 
Frédéric LEBHIS, 3. allée ChrlalIrM 31799 VIpplere- 
eur*Orge. Téi : mUlSI. 

Vds CPC 6126 Goul. 4 aoirrle 4 DUP 2000 4 lact 6.1/4 
* encydopèdle commerrt exploitar ttee lee raesources de 
votre CPC 6 tomai * 7 900 F Poaa. venta séparée Chria* 
tophe ORAN, 12, rue Lmil* Jeet 67176 Gendrenge. 
Tél. ; 17.6740.47. 


Vde AMSTRAD 6126 4 moniteur couleur 4 jeux. 
2 600 F. digttaliseur vktto ARA 600 F. Hefirn BE* 
MAYED. 144. rue de Toumel 99» Batoi Amend. 
lee-Eeui nord. TéL : 274I.K.7X 
Vdt CPC 6126 couf. 4 2 jcyatlcka 4 ctt4i megnén 4 
magnéto 4 27 dlaks 4 6 oassattes env, 190 jeux (luiight, 
force..) « 3 ÛOO F ThoiriMADAM.AruaiidM Farrv/ 
nSM Saint* Mei«*L Tél. ! luiJ6J1. 

Urgent I Vda CPC B126 coul. * nbx jeux (rambc 9, guni- 
hip. ) 4 qquM revuea. Prix : 2 600 F é débattre. Frédéric 
DECLOCHEI I Me. rue Pnmçola Boucher. UNO 
Perpignan. Tél : 9M744.I3. 

Vdt CPC 0126 coul. 4 lect. caat. 4 imp. DMP 2100 4 kH 
de téMcbargament 4 foyetlck 4 nbx jeux 4 utIIJairat 4 
revuea 4 livres utiHtalree La tour : 0 OOO F Sébeeden 
HOYIN. Lee Ep*nettee. 79110 CeurchMon. Tél. r 
9A20jiJI. 

Vds AMSTRAD CPC 464 an 67 4 jeux 4 2 iovatIM 4 
synthétiseur vocal tecfinl musique. Prix 2 000 F 4 con* 
loFe SEGA 4 3 jeux 000 F. prix A débattre. Bléphene 
MESURON/ 10. rue becouture. 24910 Bramome. 
Tél. : l3N.Tt.7L 

Vda AMSTRAD 6126 coul. 4 ravuae (THt. CPC 100 4 

super >aijx (rltype...) 4 (oy. (quvckjoy 9) 4 disooiogic. 
Etat neuf eeuia taxe. Pdx. 2 900 FI débattra NIcclea 
BCH0LTU8.1. me Nette* Dama dé le BeletM. 97079 
Viny. TéL : 97.7749.IL 

Vdi AMSTRAD PC 20N écrin VGA ccul. 14 poucea 4 
fllecard40 Mo 4 lecteur 6,26 4 3.6 4 worht 4 windowa 
4 ulilHiirM et jeux 4 eourla Faire offre, Regii LALLI* 
MENT. Lyon. Tél. : 79NNAI. 

Vda AMSTRAD 464 mot». 4 lecteur DD1 4 joyitlck * 
[aux divers. tout é 1 700 F T8E Eric MANGEOT. 3. me 
du flrtM Chine epL 1007. 92370 CMIe. TéL : 
47J93L31 (agrée 19 h). 

Vdt AMSTRAD PC 1612 XT couleur {conflg. spec. 640 ;» 
200 16 couleurs) 4 HD 20 no 4 100 disk et log. 4 livres, 
revues Valeur. 11000F Vendi» é 6 000F. Adrien 
BRET. 71. ma des Eerina. 31130 Ponteherre. Tél. : 
71.71 J4AL 

Vda AMSTRAD CPC 464 coul. 4 lect. dsk ODI I 4 jeux 
ortgiruin. TBE Prix. 2 700 F VIneenI KOZIARZ. 17 A. 
faubourg (FEplnal, résldanca Le Tertre. i92N Remi* 
ramont. Til. : 29.62.49.74. 


Vds CPC 464 couleur 4 jeux TGE 1 600 F. Vds mssi 
DDI 11 (1 000 F) Urgent sans rein AiatAony GREUfT. 
gara INCP ptee Rhin et D«iube, 44609 U Beide. 
TéL 140iai.a 

Urgent I Vda CPC 6126 4 ImprimarRa DMP 2000 4 150 
jeux (dont oep an studio, musk pm...) U tout bon état 
cédé é 4 OOO F. Vhwant LEROY. 3. rue Dermaetetar. 
7M3 Paria. TM. : 4é.n.14i9. 

Vdt CPC 464 mono 4 DD1 4 nbx jeux aurtfiki 4 manuel 
4 joyttick spead king La tout ; 2 600 pgn compris. Rt* 
ptaél OUIBT. I, iHée Clavde BertiarA 0t2M Balle- 
gerde.TM.: HN.1t44. 

Vda cause AMIGA AMSTRAD CPC 464 4 mon. couleur 4 
environ 160 lagioals(K7). Prix 1 600 F Jéréifw MINET. 
•0. bd Metene MoivWwit 731M Ain-lea-BalM. 
îéL : 7M1M39. 

Vda AMSTRAD CPC 464 couleur 4 lactaur disquattai ODI 
1 4 dliQMttM viargaa t jeux originaux disk et K7 Tout 
TBE pour 1 B90 F Marke JUNKOVIC. 91. rue Ordener. 
7nil Parie. Tél : 42MI7JL 
Vda AMSTRAD 6126 coul 4 joys 4 jeux. La tout TBE 
Prix 2 600FédébattraPh*tBINO‘m22bif.ev.dele 
fenanelle. 77109 Bolcavle>Chetel. Tél. s é4N.14J9. 
Vdi CPC 6129 couf 4 2 manettet 4 manuel d'utilltaMn 
4 nbxjiux 4 livradaprogrammtttOA 4 ravuia 3 600 Fé 
débattra TBE DavW HIUIRE. Puydar BalM Perdoux 
de Drona. 2NN RIbarec. TéL ; U JMIN. 

Vda CPC 6126 coul 4 nbx jeux 4 tuner TV 4 radio réveil 
4 loyst. valeur réalla 6 6B0 F, cédé 14 000 F an bon état. 
Franck QUERNIOU. tl. rua Maml Barbuaaa. 11310 
$alnt*Oratlan. Tél. : 94.17.19N. 

Vda AMSTRAD CPC 464 * mpnitiuraoulaur 4 diaquattes 
vierges 4 lect. dlsqueltas 4 rnuRlfiee 2 4 jovabek 4 
hcuuet 4 llvTM 4 120 jeux. Prix. 3 700F tMden 
MANCINI. i equere des Geudotmat. 92M Ruell- 
Malmalsen. Tél. : 47N.19N. 

VdaCPC 464 4 iïtonit. mono 4 ioya 4 péritel 4 nbx raux 
4 manuel Prix . 2 000 F Jeen-Luc CHANnAU. U 
CeeteHe, 2M29 Mouteydler. Tél. : 6UL34N. 

Vds 6126 coul. (aapt 09) exe. étH 4 2 jcy. dont /lavrgator 
4 26 dk (76 lauxj que des bits 4 tunar TV radio-réveil 4 
manuel 4 CPM. Valeur : 7 000 F, cédés à 4 000 F 4 t 
cadeau. Aaon MOMTABSER, 1i allée du Cliem* 
preeu Chavry t 9f1H Gir-aur-Yvem. Tél: 
N.ILNN. 


Vds CPC 464 4 écran 4 nbx jux 4 K7 de dériro. Valeur 
3 000 Fsacrtfiéé 2 000 F Yannlek LBMOMUEC. lima 
daa Noaleaf cKé du Clandy. TéL : 97JMM4. 

Brade AMSTRAD CPC 6126 couleur 4 tuiw TV 4 redkK 
réveH 4 4 revues 4 M logiclals {BO jeux. 98 originaux}. 
Valeur 6 OOO F. prix ' 3 000 F Vkwant FAUEB, A rua 
daa Frilaian. 9942» VMaglnte. TM. : 4U0.U4I. 

Vda lact disk 3. pour AMSTRAD CPC 464. 1 OOO F. etauisi 
nbx logiciali originaux PenrMqua FACCHIM. 41 ave¬ 
nue Pumnd de Orea. 13» Rades. TM. t MAL? 141. 
Vdt AMSTRAD 0126 Cbul. TBE 4 jey nbx originaux 
Chase HQ, atndar, cibla 4 menuafs 4 utilltftrea 4 ra- 
vuae. Le tout 2 600 F dean-Prangela FLITl N. rua 
BavPii 9N17 Paria. Tél ; M.74J102 {après 19 h). 

Vda tefti pour 6126. demander llata. Chercha autel eerrae- 
pondent 6129 dans lai Alpes da H. Pfcvanca Mbaellan 
MOUCHH. IH Arehaaeud 11. rua MaldMnaL940W 
Digne. TK ; 9L310041 

Vdt jeux ortgirtaiix sur AMSTRAD CPC D7 (pMeagar du 
tampf, blood. ) et rnagatinas {100%. arcade*, TIK, game 
over. eihatred.. |. BébaetleA GRENIER, 39 Me, evenue 
d'Aaeeelx. 9B9N Terbet. 

Urgent 111 Vda laux peur AMSTRAD (dlak| Deach volltv, 
tlnlln sur le Ma. atc Mvfar IBRAll. 9. route de Meu* 
hwv NON BMeemont Tél. : 9441IL07. 

Vdt dliquectaa AMSOFT (20} pour AMSTRAD CPC format 
SpouCM.Prix 200 F. Frédéric JUBIER.il. ma dire* 
van * 31 le Caprieeme. 921N leay*lH*Meullneaux. 
Tél. : 4040.70.ia 

Vdt Jeux CPC6126daw lei bit (robceop, IK 4 CC2, chaia 
hq, eebel. tilwcrm rick 40 F le jau Pirata et auha è auppri* 
mer pirtanaira eériaux David DAVID fAKSIK. 97. ne 
de le oemmune de Paria. I83N AubervHHere. TéL : 
NJEJE.TE. 

Vda pour AMSTRAD multHace 2 4, le hacker 4D (300 F 
Tun ou 660 F la* deux) 4 origirMux barbariau 2, weetérn 
gama (60 P l'un. 140 F laa 2] Franck DEBUIOI8. 
Ailma*Halele. 73210 Aimé. Tél. : THiKTl 

Vda jeux originaux pour CPC 6126 barbanen II. rryga, 
torgiWi vroddi dark aida, dr nin)a. nifharworid, compil 
MB juatician, n S Prix 65 F IMlté. Thanh HM HANQ. 
N. rue Maré ch al Jof i re. 440N Nentae. 

Vdt originaux CPC 6126. jeux ; inarwlrmortavlalla, lai Nta 
6. M6T. sapiens, hard privin. Chicago... . 295 F 4 IpgIcMIa 


N’ATTENDEZ PAS 1992 

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 

Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Retre ou Didier au (+ 44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 h à 19 h 


GAMME SINCLAIR 


COMMODORE 64 


1 • Réces de rechange pour SPECTRUM 48 

2 - Pièces détachées pour SPECTRUM 

3 • Logiciels pour SPECTRUM 48/128 


1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas! 

2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc 

3 ■ Wargames 

4 - Logiciels sur disquettes à des prix incroyables 


ATARI ST 


AMIGA 


1 • Dlgitallseur VIDI-ST {manuel Français) Prbe ; Incroyable ! 

2 ' Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix Incroyables 


1 - Dlgitallseur VIDI-AMIGA (manuel Français) Prix : Incroyable I 

2 - Logiciels ludiques à partir de 50 FF 

3 - Wargames 

4 - Dernières nouveautés Anglaises à des prix Incroyables 

5 - Extensions mémoire 

6 - Digtfallseurs de son 

7 - Amplis stéréo 


Téléphonez EN FRANÇAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S. V.P ; Précisez la marque et modèle exact de votre ordinateur I 


DUCHET Computera 

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 
Téléphone : International (+ 44) 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par : 

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANÇAIS, CHEQUE POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 

et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

Pour être seni encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de crédit internationale I 
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rmjaic ($ymn« «ritnur | gO ^ Kjnrn JOi, •ne>«nn« 
cura Comior, 74100 U lloelM/F«raii.TU : SO.2S.6O.10. 
Vds disk on^riMX pMr AMSTRAD CPC d« SO « 130 F. 

defvKlerottha Crown, lenrus cup, compîiotm. ttc TM- 
pteriu-moi vita Aitin. Til.. ^4747.16. 

Vds onçinwi j»uf AMSTRAD CPL B12B sRinoO» douM 
drlK^n AMC 'tck dineof Ot Chorcha cprntct sir«ui 4ur 
AMSTRAD ErtvOysr lifts QoortM LAOS. H nM M la 
Chapall», 76011 Parla. Têt. : 40.1116J1. 

Vds pour CPC 0120 disk Iss gAono do Tircsda. windsurl 
wiily. auprims c^Bllsn9t 00 P piOes. souris AMX * kv* 
oai sur D? it K7 TBf 300 F Xavlos ORO$06TETE. M 
bis. bd BaHs rlvs. 92SW RuoILTèl. : 47.014131 
Vdl tsu> AMSTRAD K7 BO f pièco • rsdPMt VfiOfTMd ' 
apsrwoHosmon oompd doubla leiiort ocosnaK itrsr • 
chsnCus tsrbsrhisr sn2 robocop [urgont) Paseal D(* 
RI AO. 2. frnpsssa Louis SourrM. 1910 Qonat 
Vdl 26 csissnss |Sux st uoiitsirai pour AMSTAAÛ 200 F 
port cpmpns Listo fionirs «nv bmbrSt RofOf iOR* 
HAIFI. 21 roiK# tfs Frantrans. 71S70 Plarra-tfa* 
Braua.Tél.: H.7LU.11 

Vdi 12 |Mx pour CPC 404 dont opwolf grasnbarff. gsun. 
reitl4t24tc.Laf4u60F HarvéPAQ1141 gwidarM. 
12310 tévroi. T4f. ; 40940.11. 
VdipourCPC0120|auxor1g opadHndofWtnawzasIsnd 
story foig. woldf Mrbsnan 2 0 100 F TunitS Jaan*RM* 
lippa TliaiER. 21. rua dt la Ripubtlqaa. U2B0 Pavl- 
IK. T«. > H.H94I. 

Vds ism ong pour AMSTRAD tmdsr 95 F AcMon 90, 
dalsndsr 110. skstsb Ml IN. 4t4 rictnç 90. Nmktvi N lOO. 
eollr CPC 100. etcada sction 90 VbwaM PRAO ERt 
QuarHar CsstoS. 04M Monata. TM. : «41JM7. 

APPLE 

Vds APPLE 2C 'K rnondsur l'APPLE werk -F does * joui 

* bottas pour disQuottas * roysMA f eaurls La tout 

3 500 F Lsurant 9RIOUI. 11 rwa tfa la Roquatta. 
7H11 

Vds APPLE 2C f monKsur f soda + sourta *- no + 
10O disks K PFSftIt vtnieriealc. + chass mastor 4 
bny.Quest 3. etc f livras Bon Stat 1 50Q F A dAOatlra 
DlIRUILLE, 3B. ma MyrtMi-HarrMu SSZCQ Tai»- 
colng. TM. : «lUABl 

Ernbsll Bfigins. APPLE 2c mono + lecl «it -f souris * 
tmaH UinM st Pèfitsl •*' joysodr + ssc importents 
•ioc. * tén loglctais (4HX) P » dèb.) Gsiy NOËL. 14. 
Kamaau da la PrAgata, Ré si dawca «Port-Sud»^ 
914» a raufliat T4i : 64414111 
VdeAPPli2E 3 500 F (dis. 4-driva+ cani). Vds aussi 
APPLE 2C 3 200 F (mono), monltaur hauts Mol 
(CM aS3$) 2GOOr Pofsiblcté vanta oèpaM Danv 
6UEDJ. 4. paaoaga d'onrwgnac. 16200 S a rcalaa. 
TM. : 34.1940.17. 

Vds APPLE HC portstt stst * souris 4 monttaur 4 imp 
Imsoowmir 4 JoysùA 4 pèrLpMdquas 4 taux 4 logi* 
cisfi Prix i dSbanra Frédéric ROMANtN. 1 rua dt 
Labords, 76000 Paris. T6L : 4347439. 

Vcfa APPLE lie pou sorvi 4 loctaur Mtarrta v moniciur 
mono ^ souns 4 Pénlai 4 msnuais et disquattos ds 
bus 4 rtbrv joui La tout 3 900 F Paacal CAUMAR* 
TIN. lit, SV. gaoton-VarmMra. 95340 Parsan TM. r 
»4i,324l. 

URGEKT Vds APPLE 2E 4 mont mm ZaMh 4 2 
dnvsi 4 tOYfttcA 4 carta ZFBO tard soft f carta 00 eoi 

* très nbrx |sux at utt 3 490 F Orégon^ LEFEVRl 21 
rua MaroMIn BanMot 913M Yarraa. TéL: 
«134141 

URGENT Vds APPLE 2e 4 écran Piwlipi •» 2 taux f 
ribriM disquartn. Tout an TB£ Vaiaur 30000 F vtrvki 
31100 F 6 dM3 PépooM usurta FrMérIe MOYNIER, 
271 SV daa larrata. 64100 Manesqua. TM. : 
0171«ll. 

Vds APPLE II atsi impoe. psu isrv>. svk d i aqmWas. doc 
livTs, flourix bons pour ranger dlH), Serin, claviar Pm S 
cléb ehristsKa LAORANOE. Laa Oravaa Pujaudran. 
22000 LlMt Jourdain. Til. : 02474042. 

Vds APPLE N EuroMws 4 . monl mono + 2 dnvai 4 
jsiM 1 600 F Vdl Saga 4 Tonna Aea 4 Hong On 
ContrM SticK 680 F Stéphana MALI CET. 21 a«. 
Paul llQrwc. 931tt Mentrauil. TM. : 41B74141 
Vdl laux ongmaux APPLE 2c Fhgftt Simulator 2 [200 F), 
Sumrrwr Gemas 2 [100 F) Jaan CharSaa CORRl ri* 
aWanca Ui Utaa. bit. O. nu Andri-Slmoft. 79M 
Nîmas. TéL ; OI4046.M 

ATARI 

VdiATAniUOSTTcrailliniMat . nwuM - mont cad. 
-f 1 1 ,m:« * boft. de rengt pouf d,.k 3.S pouoe. Le tout 

4 B» F RoiiMhi MASSE. SM-kl-EvulMM, tIW 
Epoiun. TM. 1 mMUJa. 

Vd» ATABl 620 8TF fBonit coul + Munse^ctBjM * 16 
jeux ong « 60 A. v«rges rutgt 100 dkt - rUyees 
revu*. + menue) le tout TBE 4 000 F Vite i CMnc 
VERPEAUX. 3S. quel d-Aniou. FBOM Perte TM.: 
«.SSJfJB. 

AFFAME IVde ATARI 620 ST 2 000 F T nbn hiii le tout 
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TBE DavM DE CASTRO. U. ma du MaMdft-daéa- 
Vfarqa, 70»t4 Puis. Ta. «gOlM 

VdsATAMiCNOSTF * monttmoigmmiùifml 
dnva ext (garanoa 3 mois) * 100 «aka * fraabœt * 
lOVRicli U tout TBE 4000F Rar ^a w iM . TéL: 
41744941 

Vds ATARI 520 STFlb a 4 I jeyn 1 seuns * Pa^ » 
lib«isduSt 4 dues sur |suz • fraaboet * TQdaqsjatfi 
(Stuntear.Racaraccj 3 000 F FaMaa UMOURET. 2t 
rua daa Andaln. 9t7« Cbavwwiaa Ta : 04417744 

va ATARI &20 STE (lav 90) • nbn laus 4 loyMiek - 
Irvraa la tout dsna rambats g* d onpint 30707 Xavlar 
OUSTWIC. 3 PM da fManaa. 04006 Aumaae TéL : 
0792241 

va ATARI 630 STP dsubit taca > iswi ^ pysoc* • 
louns 3000FS débattra Soliuii.tn«eSMina.Ta: 
4123979 atréa 191 

va ATARI 629 STF 4 2 marwltas * nbn bon (aux (Bac. 
Chtaa »0. VWd Strass. sM) • TV ebsrgsur AiHaina 
FLECHCT. 11 plact Ada»lta Otéflow. 79619 Paria. 
Ta ; 4UU74I {«.a.). 

VaATAmi040STF.TBé f Wastphsaar{4 |aia|4 ang 
4 layndis > nbnr |Sta • befia rsngr Vendu 3000 F 
(vMaur 7 200F) VMaam OUPOUV. 20 IM. rua a 
riauboiWÉ. 47200 Msemanda. TR 1044911 
va ATARI 630 $TDF * souni 4 40 isus « sMaciaur a 
lacs, sous ganntdfia^ioci 00 2 000 F Jaan Mtehal 
OOOARD, 01 iMMaau OaaddM, ttOO» RraMat TH ; 
6497174 

va ATARI 520 STF. TBE. causa dMa smplm • wxir*f * 
levsrick 2 000F Emflh» OOMEZ « réaid. M Lo«is. 
«106 U lauryat. Ta. 4U7439 
va ATAA S20 STF svac mowaur coulaur SC IZ24 4 
iovWcIt 4 nbraas duquanas Pr« 3 000 F PMera P6i* 
L£N. 21 rut OarMroméda. T7«9 CorrMa-la VHn. 
Ta : «06JU7. 

WsATARI630STFmotnsd’unir) 4 «ngB)aiB * capinm 
pourcoptssassuvagsraSM pnx 3 000 F4ab f 
donna an cadssu eonsolt ATARI 2600 ÂKtotry FORT. 
Bofdaaux. Ta ; 9091171. 

Affsira va ATARI 620 STF 00. bon état, la 00. M 
sourq a( rnsnuat onynaui st nbni Asio du domams 
pubéc U tout cédé 2200 F Miehaü PARIENTI. 101 
rM da RoquabMéra. OOM Miea. 
vaATARlS305TF 4. lOyvucfc 3000 F 

maneDMP2ÛÛ0 960 F Jérlma DUMND. 12S.qv.da 
Udavuq. MO MoatpoJiqr. Ta ; «7414151. 

va ATARI ST • 30 laia - 2 raHongas py 4 progs 4 
psek consolas (3) TOOFAtaH 2 SOO F U tout 3 000 F 
Echange ongtnaux Amga loi CHARPDfTIER. Z7. av. 
du 6al-<ia-0aiiRa. U EU 77219 Avon. Ta; 
«72249 

vaATAfU10IOSTF>SM124{rnono| « suparehsrgstf 1 
T idqrta bsa uf 4 sncodeiq Psi 12 000 F 
vendu 7 300 F {vam sèparéa poa&l Risnr ROM* 
DONCll 1 rua F reqMn th . 710» PM TR: 
964141.71 

va ATARI 800 XI4 2 Iwas U taulTBE bradé pAV 600 F 
Ta : 07411441 |HérM|. 
va ATARI 520 STF t manitaur pwlaur AehsM an nov 
19 * Ouek |oy btrbo 4 32 lain oog (XicX OR 2. Opar». 
ton stasM), Ote ) Qrégory COUVEMT. 1 rua Boegomt 
Qandarmqrfa. 0B2« MM Adanv TR * 94W97T2 
va 620 ST NR DF «indu a 1 Mo 4 50 diiàs • lOymM • 
bvm 4 2ong«W0 UtoulTBE 3S00F FiédéfMUlN. 
eus, U rut hmoak’fmmot* 123» Plaaaia llo' 
bhwon. TR : 4U04U1 

va 620 STF 4 cita PérM ^ souna • fraoboot 4 loux 
(Jvmpmg Jackson) En parfM iW Plivv LE COR* 
RONC. a ma du VaRoh M CiMMaq d Otonna. 011» 
Ua-Babiaa-D’OIaarw. TR : IIJ1«741 
va 1040STF» 2SOOF . tmpmaniaSEiKO&HASP 
1IÛA1 1 7COF lslDUC440DFênTBE f dqksMaC»4*^ 
tsetaur K7 4. rftrt laus 1000 F Plarva CHAMPION. 
NCT. 9 rua d’Andsna. 921» Arvaa. 

URGENT va ATARI 630 STF • ütamwi mancxia 512 
Ka 4 mouas 4 svntb4 C2t0l Caao * baba i lyihma 
RXITYsmsha La tout fl 000 F* ptauxTaceanovat St* 
imiM MONTAQNON. Ardatx (Ms Tureaj. «72»MI 
IMu. TR ; 7694747 

va ATARI S2Û STF (DF) r » dbks (GtasFn'Gabbha. 
P47 «c I 4 2 i9ftt • rnonrtaur SC 1426 t mag + 
souns 6 000 F 4 dit. Arnaud CHARLES. HDAéaourt 
«a» JobiMTR ! 2192U0 la aab. 
va620STFgonAk1 méga -laiciongmaiCKdMBal f 90 
dqhs 4 «Ma ST lapisv 4 Vsiaur «olila 6 OOO F. vandu 
4 000 F TBE Frédéric PERAUDEAU. Mun Déair. 
«710 la Ormeba. TR ; 914047.71 
ARAIRE lvaATARlS20STF DF. TBE 4 SOiauBtucten 
(Orslshhart. San CHy) * 3 pystidts * bnfta •• rauts 
3 000F h moMaur$C1426 4 000F tmialMEYER. 
Lj Rouëratiérc, 443» V1fftasni-d»-Rra ta ga 
(Nantaa^ TR : 4047.1246. 
va ATARI 1040 4 »)eui. 4000f 4 déta u t Aaaa- 
Oauda HAI4AR. « av. du GM-Ladace. Eae. 1 lO» 
RTiisrni nttnrt TR : «769». 


va 620 STF douta tes, smés fin ». état nauf, «MC ong 
(Fm Brmnns. hwdioa. Kck Off Z Itsfv ». Nas Wvriofs, 
ste) Pm 3 000F Lawwit DACDUAY. 14. rut Ftrdl* 
nawd nacuTi 7W0 Paria. TR : 42434102. 
va CSE dbis smpa ATAR1 1040 STF 4 SQ 224 
{»*00) 4 GFAbêsvSO + ntniog edg 4 rrvuss.ambd* 
Ngatrcf^Pn SÛOOF FrM MMIGIN. ParR 
TR:6Ut4t40. 

Vkh ATARI 620 STF DF, État nauf * tapis scuni 4 psstMtc 
MWHsaaar* uaarfac a >ovHK*4|ouaurs 4 joysock f 6 
log<i«li |«u> Pm 3 eoOF MlebM SAVAfll. Wt C. 
cNé OauiyssClérwartcaau. 017» CtiaaMCtfalTR ; 

6U6JUI 

va ATARI 620 STF > msnaDa 4 6 faux ongsvux dont 
Grsat Ceurtt st BHPdoa * wo * boRs 2 00 F Ach 
isuiNFC sntri 120 «1230 f Frédéric HOEPPE. la ma 
daa Ma. CMa. 170» CMnaik TR ; I79tt9 
VaATAAl520$TF 4 soMs t layaMhs * Péntsl * j«si 
ia tout bas» 2 400 F GaéiMtRÛfJBSl 67. ruade 
Mamngq. OOM Toumaini TR ; 2041«11 
va ATARI 620 STF DF 4 ment oauL 4 rmpr 24 Aig 
Epaan LQ 500. Mat nauf Joyot * souns 4 tous mecura 
4 004aq ja«MH f Km 9 600 F M-OuisbpptM 
VlUATE. 27 quaiar. ma Rlauidata. 70012 Parla. TR r 
4l47i6A. 

va ATARI 630 DF « jsut f drsquonat (»| U tout an 
parfM éM I 000F AM TORSET. 70776 Mareq. 
TR : 307J7 JE. 

va ATARI 630 STF OF st) aie étal jau va la Romf. mai 
I9».»9W20UF ChaitfN 1040 8TT ou STF arma 2 SOO 
at30»FMbanaialSVP Maxlma DUÛUEBNE.9 
av. du HausmeR OM» Momu. TR : 99943,« 
va ATARI S20 STF (PM IB) 4 moM coul 1426 4 fraa- 
boot 4 rnsnaoa 4 20 jaui au eboar. 4 ItQ F Pté pNana 
•ALEtnttERim ma Cugéo* Miolt «179 CrbR 
vaATARl62OSTl + 20|aiS[ 3 200 FfvactMéSCHNEl' 
OCR 4 dUa PiritM SOUF Va suas* conaMa NM 
TENDO • 9 isift BéMdan PUE. Il rua daa Jon* 
qMa. 77915 FarMMUtian. TR: 041949 
Ma 620 STE compist (seuns, noi}C8s,dees, ombal orig, 
ne) sous ger st 'sSs > loys t i cis * ongi 4 capot 4 ra- 
Mjas 30»Féd4b.(valaur50QOF),vaiah<n l«do- 
«fe PUUTHi, 31 réa. Crebi*$M*Leup. 7799 
Masn TR : »46AU1 

Urgsnt * va 69 STF neuf 4 maKisl& d'utNssbon 4 
souns 4 cébtsPéral ' nbn|swia(ütl AÜERFMLl 
ma du GénMMUrohM. 640» CrétML TR; 
43BU2J77. 

\Aa ATARI ST lamaA sorvr, »0na en Espagne an » 4 
dMqusRaapur 4 if&tMonaspsgnel Latou(25C0 F 
putrico PCUEGMIl « rua Hauri-DunaR HO» 
P«Ms«i.TR;4UlT7Al 

va ATARI 59 STT 4 (SU) 4 manst tt 4 aouru 4 nbn 
PM 4 ivrtias 4 Ki«.Pm 9ÛtDF UendBOlWET. 

ni ^ rua. OHM Oid»M.TR ; 7til 9» MTée 101 

va ATARI 620 ST 4 souns 4 rnsnsRu 4 |Su* * ^ 
qjsoas nsf g ês • Mras poLT Alan pra 6 cWi 2000 F 
Tuan rOUVEH TVAR féa. Lagbam. 9 Ht la ZAC, 
4«a*a*ietf9TM, IMO Ah-an-P i av a nça. TR: 
42JBJI» pm/n $ rapaaÿ. 
va ATARI S20STF«TBE4 Kjawong (M-jwniar. 
InarpAsat. Kick OR Z Gmsl court, ic I 4 base GFA 3 0, 
Vaiaur 9 000 F vandu 2«0FdéO Tbomaa CIUDN. 
2« rua CMwii «7» RenehM. TR : 20J11UI. 
vaS30STToonflial Mo.lacMurdoubNfKa 4 nck- 
baU 4 prograrwnas 4 d is qu at l a s 4 Kras (dans ambal 
Isgarfortgna 2600 F Ossrgs s AUSTCltOl ma 
JuMa-Guusda, 622» MsMkoff. TR bur. : 4199» 
poaaa 373 9 h-17 h M 9ML7UI aalr 10 h. 
va 10» STF étal nauT soa gartima »/91 4 3 ortg 
BR Sacra Oafoat at Msutm Island Vslauf SOOOf 
eédéSaOOF TB«Nsu*«tras9nausa OBvMrOMARf 
É70T. a Us. «V. OUUSMV ttl» UMV-Gatan. TR : 
4119a 

va ATARI STF nauf IdR.Mj 4 nondauf coM $C 1224 
•> (oyfbcà Afeana bal (naufi euau) 4 IcgIaaN 4 sou* 
a fl CDO F Mac iONNANDOT. » Ut. rua Roeha* 
bruno. «flORbanv aous BoR TR : 4M4J1J7. 
va 630 STF TBE KM Rn » 4 » is 4 2 laafcks 
ICryaM RacdMltar) 4 uMoira (ST Basic, Née, a- 
p^urs) 4 'twa La tout cé» i 3 000 F Chrictupha 
MMEDC 9t Pkno d'EuraiR 91» U «area. TR : 
«2799 

vaATARlSaSTE 4 mon. 1224 4 mprlrnsfiia Epson 4 
19 !•>«< * PAO, DAO 4 log musqué * 3 (Oysbcki Sous 
gauma N tout 6000 F Pabrtoa MEIIDEC, 4. rua du 
SMèua. 74f« BaM-JuKan. TR : 0UU7il 
va ATARI 630 STF OF 4 joynck 4 souns » disks a 
laurRuM Pm 3 000 F TRIPOTEAU. Il av. a 
VaraM. »9» breOTL TR ; 61 JUUl 
va ATARI 620 STE sous garante - 2 joysbcht 4 200 
(isiu4 2ong 4 SO duks vwgas a nbn uU QuMR 
BR F39. a 3S00F Cédric DERUFFt 71. avanue 
Jaan*BMtMe*CNasiaavR 040» » B7 » 91 
va ATARI 620 $TE (3 meaj 4 paraonsl monaur Hûlips 
cdR 4 30fS>B * mane Rs 4 noua ^4900 F B arga 


N’GUYEN. 11 ruisaaau Mlrabau, 1»1< Msrssills. 
TM. : I1.9BJU2. 

ATARI 520 $TF 4 jau» 4 rt^snoRi 4 utiHtsiras 2 000 F 
OUviar MASSE. 41, av. te la Chsmbrslsnna. H470 
Vamars. TM. : 349«1|. 

va B20 STF 4 écran 4 souns 4 Péniel 4 nbrx tout et 
uM SVK doc * rtvuas l«l»jt3(XlOF Franck DUPIN, 
1 routa 6ê la iuMafé-rOiaen, PMgnv*la*Forét 
ma RambouHIat TM. : 34.971» après 19 h. 

va ATAN 620 STE 4 écmn SC 1224 4 stM aiie 4 
GFA ASm 4 Z2 rough 4 nbn (sux, diski, sccast [mf- 
nana, lapls. ate). Le tout cédé B 4 KO f Hervé 00* 
MAIRE, 1 aHéa FIsming-Alaundtr. Kl» Taverny. 
TR : N99 J7. 

va ATARI 620 STF 4 iMt I B«A débutsr sur ST> t 
(oyibek 4 )aux (F39. Ivanba. de} 4 ubl^tiirti (RMse* 
taur. sec.) U tout an TBE 2 600 F LjuraM BENAULT. 
21, av. a Mssr ss amaa 01» Henaehaeta. TR ; 
21929». 

va ATARI 920 STF TSE, innés » 4 monit «wl. SC 1426 
4 joyst 4 cordons Midi * nbn progr Isux, ubl, mu* 
•que. daiatn. 4 200 F Plane TU FFIER. 1 rua Charias* 
OouMd. am Angauléma. TM. : 4iJ1AIJ7. 
va ATARI 620 STE 4 Pirital 4 lourli 4 joytt 4 ravuM. 
Uteu(2«3ûF |4 aOisuxstulil Utout92»F) Pas. 
d’achat SVK monrtaur flapNall PfCHON. la Csur du 
BRI Wqnv. 119» MorVéa. TR ; 339»». 
Va620STE 4 soua4)ovWck 4 jtui 2B00f Mare 
TOUDIC. SI av. da BrlmaM. 704» Chateu. TM. : 
399429 

va ATARI 6» STF muv Roms (6»), mstéHM révM 4 
cibis FéPtal 4 faux ong [Kick OH 2. «te ] Vsiaur S 200 F 
le tout vendu 2 800 F Patrick RMENGOL 1, rue du 
Oéoérel-da-Urflynat 940» CrMafl. TM. : «« 1111. 
Stop «ffeirs Va ATARI 620 STP DF. T8E. oomplsi 4 
{OyslKfc 4 mousa h haaboot *4 Nvrst 4 ong [Voyaga 

Cantrs Tarrs. Wstodeo] 4 100 deki 2 500 F Maxime 
BAILLY. 11 rue CMsa, «3» Haubourdin. TéL : 
2107J141 

va ATARI 620 STF OFNR gonflé T Mégs 4 sélectaur a 
faca 4 souns 4 tspu 4 jeux ortg 4 GfA Jumbo Psek 
-h 20 disks visrgsf 4 mvuas 3 003 f Vincent SOYEZ. 
1 tue Anteina-Uvo M ar. 94M CrétaH. TR : 

«ra». 

va ATARI 520 sn. TBE ^mMj 4 Murts 4 ioyet 4 12 

)sux Vendu 3000 F Avec moninur Commodore coui. 

1064 5000 F Xavier MENBT. Vhry-las NoHf»!. 

621» Nopairt. TR : 25J1.77J0. 

va pour ATARI STE Las Vanqueuri 4 Hsrd DrMn'. 

2M F las aux JuHan 01RM/1 ehamin M TERty. 

333» Ijimna TM. : 66Ja«73. 

va disks ong Silkworm, Betbanen 1 1 , Forgoftan Wora, 

ûparvdon Woft, stc. (demander lista) 4 chsmhe cuntacts 

sur ST Louis TU. 11 allée da la NoisarMa. 931» 

NoNy-ia*6rand. 

va origmot pour St Tient Solder ' 190 F. Ghoai 7 
lap Btoodwych. 100 F IntarphsH 110 F, Indy Av 
ta F Tonm Cuo IMF Striar lOOP. afe Alton 
ROUGERIE. Kariatianouet 227» Parros Guiruc. 
TR ; notait. 

Pour ATARI $t va orig. Stos Basic (260 F) et Stos Mm- 
tro (2S0 F), ou les aux 250 F Achétt nsws pour Arpiga 
UonM CABTIILO. 2. rua du Doetaur-CalMTfua. 
til» Iran 

va pour ST Hofth «a South 4 boita t nottos * 100 F 
Juftan BEGUINE AU. ». rua Jeana-fAte. n»* 
MBa H. 174» Montréar. TM. : 4?.««« 
va ong. ST, 1 » F péee Drakkar), G revity. Warhsad, In 
fao tatio n, BNckTigar, Blooarych. Hound of Shidow, De 
mon's VAflIar, Timas M Lore, W M C laurant MOUTON, 
appl 11 1« bd Monaballo. B90» LIHe. Tél.: 
nOMM. 

Affarv ' va ack GFA 303 [eompilataur « bsilc G PA 
3.03 4 «ssambieur 4 livrea}. 460 F Tlgar Rosd 50 F lutr 
STF Chercha Aimgi 500 ou 20». Chriatepha BULEK. 
1t réa. Meneany. 470» Pumel. TR • 6171.1101 
va sur «T Turbo, Oui Run, CiiM Warner, Bto Chai- 
langa. T>ii Enforear. Dragon Ninji. Htwk Eve. Bttman, 
Pater Bradsltv 100 F piéa 750 F la tout Arnaud AP* 
FERGAN. 1« avama Vklor-Kiigo. Tél. * 4193119. 
ATARI ST phi a 220 iogictali dont pub. mjtiefm, 
utM, (aux. graphioma 6 F piéoa Usta détailla contre sn 
vMoppa dmbia. Chants aédeuk Mkhaél PIROTTE. ». 
rua da BétMay. »910 laarokx*Bf*Ouaik 
Vds onginaia sur ST Grast CoM, Tv Sport Fool ChSM 
HO.Forgonan Wo'U.Tarropods.SflOFiasOou 160 Fl'un. 
Vaiaiiûh MANON. 10 rue Ballavua. »132 Tralerv 
TR ; 27971». 

Vdl pour UOS LEP, Cray opl Intarf. rnanoTla La tout 
600 F 4 T4 |«ux «fig, snini 70 at 1» F Fchenga aws, 
démos. imsga. prg sur St Stéphane HENRIET. 29. 
ma du Chautfaur, NeuMT'eeus-^armont 902K 
Rs i nttfity. 

Vdl ofig. poiiff ATM1I ST Midwintar 1 » F, Voyagsunidu 
Temps 100 F 4 pour PC 3.S Obtv Csis 50 P Alain GAU* 
URD. in bd Pralasliwt 13004 MarasMs. TéL : 
91J164J1 



Vds NES * Ftuchn ARack 4 Sufmr Mam Bra + Xavwua 
* RoM Rsctr 4 In^ Crephic. Ctonol of Wnth, Rein- 
bow IMnfl sur 620 STÈ. Movte SAItTOHV. I. rut ds 
ta Bcumt. «110 Htu^ (HMit- Rhta). TSL : 

Vds ortg. ST. F16 CorrAtt Pilot, Bicmtn Tl)# Mcvie. RH 
Storm RakriQ, 100 f chequt ou 240 F taa 9 fftnoli MON* 
TOUX, a, rut d« Vtaesmtt. SNM lordMus. TM. : 
MJU3.7f. 

Vds itu> pour ATARI 87P/$TE TUT. Btaousc Compid 
(ArKiP)^, Xtwi, Cep. Bood, Sum^ Hano-on 4 Suptr 

ski, Hoatapea, Operibon NtpturM]. Peut pris TWerry 

DURAND, I. tMt NmOtmta. 4ni0 PoutavmwM* 
Tèl. ! B,I6,C«, 

Vda pour ATARI Stf. IuHy BO, 126 F stutamtnt Tout 
neuf borw4 doo ChrtatopNtLOIODICE.II.MJe- 
Mph-VtMtr, nm Oronebta. T*L : TMMtM. 

Vda orlo pour ATARI ST. TOOF. Csptsin Btaod. RoH* 
«vara, SpIttarlrontO, Wftdetk OueM, Hollywood Poker 6W 
neuf si boRtf d'origine OtvM AOUlISC. 1 rut R ifA 
M-Potttar. 44340 tomutnita. TéL : 40AIJI.il «Drét 
llh. 

Vda |tu pour ATARI UO et 1040 ST ProtabiTton vataur 
250 F vendu 20 F, servi une aeuta foie. DtvU QAR* 
RUU. 1 rut «taa Eeottta. 3IN0 Rtmtt. 

Vds pour STE Mldwinter ISO F, Faleon frane*a 160 F. 
Onelaug 100 f. Wlld Sm 125 F, Ua Voyageurs du 
Tainpa 126 F, Sherman M4 126P Chtrcht UHimi V. 
VMrt SAINT. PAUL M. rut dit ttattara. Csptllt 
tn-NvOta. m*i Ttwipitm T*L ; 30J0J0AI. 

Vdl ttua msa isux ATARI SVSTï au mtHtaur pria {nOrx 
ntwa). tftv. 26 jeu* Acheta logiciel PAO paa cher et bon 
logldtl dtasln. URGENT I TIwmM BltMlFTH, «A, rut 
dt l'AlgulHtttt. 11012 MaratBta. TAL : I1J7J7JL 
Vdl orig. sur ATARI 630 5T Dilev Thomson'^ Enduro 
Rscer, Sorcary *, Peloon. 100 F chèque ChtrçHs ton* 
lecti sèritua pour kch. Pttari c t HCHISSCEL 7, rvt dte 
MimosM, BÉMO EttthM. 

Vda |tux oriÿneux pour Atari ^ Italy 90, Mtncntster Uni* 
tH, etc UoMi lAVHJX 7, rat dta Ttmtrta. CoHt- 
vMt.Mofilteir>try. MMO ptr HenrMnvilta. TéL : 
91JIA11 ta toir. 

Vda orig. diaq. ATARI St : Tergltan, Slrlder, Hoetegaa 4 
compiladona Qen d'Or, etc. Uita OUIMARAES. rét. U 
Ptantt «au Fernan de , A rut Chtrtae.Pamult 01961 
St-Brlet-eur-Foréi TéL : SULIf J1. 

CAdt originaux St ; Vigilantt 1B7 F, S. nghttr 79 F, Star- 
giKtar 80 FJ 943 as f. O. VM197 F. 0. oF tht Crown 69 F, 
0, Run 89 F, Ou lo tout 600 F, port kndua. Jérènita 
EVRARD, 3, rua dtt Petitt-Ppée, »7I Airwott. 
Tél. : 222m47. 

Vda nbn (eus sur ATARI 8t (24) tous ong, avec boAn, 
CaOtagut sur dsirtende 4 aourit ongiruà URGENT 
Marc! JérAmo CHONAVEY, tIA rat JttMit-d'Aiv, 
7019 ptrta. TéL : 46J4JI.6i 
Vda aur Atari. Démoe, dompub 90/41 ong. ZZ Drafc 360, 
Tracé 24 490. PC axL 126 K 360 F, Autoahetch aOO, tdKo 
doc oultarlng SF/P, 20 f/lû. Btrtrwd HO A TCWJMâ. 
1t, tv. ctaa ptupltara. 14341 JotavUta-ta-Pot TéL : 
4U6.II.0 

Vde pour ST onginaux ' Oafandtr of d)t Crown 4 
Mturtm a Vaniae 4 Terropode, 0 F Furt Vda Syndiro 
ExprtH 300 F BébMttan SAINT-JEAN. 19, rut E^. 
nt<But, 9220 ChtlsMV-Mttabry. TéL : 4U1.99J1 
Vda divera udl ong. {ST Repliy 3,1 et Word. Att^rtt, att.) 
4 différants feux (EUta, Solo, Sptce ûuaat) Le tout à prix 
modéré. MIcM ULLOUCHE, 10 me OMttmpf. 
7011 ptrta. Tél. : 49.67Ji96. 

Vda pour Alaru ST 1 herd copieur, néctaaitt un 2a lac- 
tair 26 originaux avec boite, nodct. liste eur demande 
Frais de port gretufti TMtrn' ODISEHT, rétIStnee 
Stminane. bt 1. tppl 3. 3940 Tatanet-TéL: 
09UMI. 

Vds ou kh. orig St Grost Ccurta. Drskken. ArcWpsIa- 
Qoa, Gunehip. JJS. Shtnnan. MA Rocitstir, Ports du 
tampa, F36, Populoua, RW Non. 100 F Tiki. Pt otat MU- 

ONIËH, IA Chsinp du Ment #140 Cfcttaint. TéL : 
74J70AL 

Vdl orig. St. Rick dingaroua, MId Stratt lüeli Off, eH 
46 F pUm. Stunt Car. Graet Coure, ite 60 F ptace. OFA 
batao 2.02 70 P fébaHtan lOlltON. A nt de Ktr- 
huoA 000 U-Foratt-tandtmtau. TéL : 0JBJA37. 
Vdl M étrange divara aofta aur ATARI St. Rechercha 
neiQ et doc Envoyer voa llalic Brane LOUBET. U 
Chwittfoet. rat Ptul-loobtl 3920 Mc na lBnnr. 
ATARI 6T, vda Hillsfar. Houndof, Shadow, Berd* Stala, 
Mta vu 4. Dfttm Zona, Dnilar, Ligand of 0)tl, Incanta¬ 
tion, Gaiffille T2. StargiKtar 2 Entre 0 et 110 F f afcr tot 
DEBAOUL 4/21. tütmta dtt TtWturt. 090 V0t- 
ntuve-d'Attg. TéL : 0J1J1 JA 
Vdl ong. St : IQeli Off. Explora 2, Dragon flln)a, Gracia 
Courts, Sarbarian, etc 10 F eftaque région rmtakê atu* 
lemtnt Roantfii OELMALU. IA rae Urvoy-dt* 
MntJtén. TM. : eiJA97 J7. 

Vda nbix taux orrgjnaufl pour ATARI St |8im City 10 F. 
Popi^ous 10 F. Explori 2 10 F. Millenium 10 F. eto.) 
TBE. Ptant VimY. A rat du prirrttwye, 7$ U-Pteq. 
TM. : 07A0i3. 


Vck }M potf STT JnUnwitar 2S0 F, Wyytgem (ta 
Tanvt 2S0F. Shumepud CMta 10F, taviot 10F 
Uattm OAHI. tv. de ta Mywtai. B0| Ut-lt- 
sambrte. TéL : 94JASU719 hJI k 
NEW ta Bouret de faux origintMi. Tuveu» vatdridaeaohi 
ortgdMA écna-nous.Tuytw ennhalw écncHieusége* 
lemM (orW for ST) Mette CAHOUËT. etaiate 
Nauatt. 91979 Btet-Bulpiet. TéL : IA4A0JA 
^ ongnaiB ST Ml. Suptr Wondar Boy, Chtot SvitM 
BecA Thundtr Btadt. Tout i 10F YmM TOI* 
PRUULT. A tlét dtt MMattttata. 0MI Imiw. 
Tél : 41 JTJilL 

VdapOurSTF Black T^v 10 F. Dnàfchtn 10 F. QiHt 
Srtes Bcdi 10 F. Ste LHgutgt 20 F GFA coffvxtaaiv 
IM P. 4 ChM Nû. Fmtye. eK TBE Mtar BONNET. 
94 rat Jean J a wrè a . 7910 Bt-Carmtlw en-teie. 
Tél : 3U1.7U1 

Vdl peur 60 ST rmiktc fcteeioo 4 Mt ite te On^- 
nem, état riauf. avec nodca françwac ^ é dèt Eerai 
ou <M ClirtaHM» OVCOVftANT, mm dt CaaatL 
0114 SMtmttfdt. TéL : 2A0.17J7 
Vdl ohÿ pour 630 ST * Lte gatnti (FArcada. tel LirA 
Bloodwich; Chtot Sdikt Beci Oungton Masiar. Jade 
10 F piéct et GFA taa 30 F OomWqua MALARD. 
tut UMvt Buta IttBa. »0 Ottawa Tél: 
MJAA0tprét llk 

Vda odg 920 STF Htak Dangaraus. OouUt Dragoa 

Graet Courts. Ibek OR Tighteig Soeetr. Ftobo c op, Oeaan 

Btech Valty Mtahasl DEVDUOfc a Camélia ». 7401 

PaMoMaaii. TéL : 0JA0JL 

Vda nOrase dudutnae ST ofigmtaa jctuat tmti tam- 

nés} OUtar HCROVAJID. 1 taoa (te Ca^aioam. 

7920 d»TM«M»L TéL : 9A4U1.71 

Vda orig. St QraM CotWilM f Kk* ON 4 E«ra tant 

IMF,OparawnStaahR r0Foué0 conetLcttPiM. 

Ptayar Ntarksgsr 10 F TBA Q0ae ANiEUOT. A Baiért 

du OoN. tZmtecNti. TR : I7JA0J4 

Vde orig. aur ST. bta prbr. te) lard. MaupHi W. RocM 

Rengtf, ttt. üeta aur dameoda coréra un iimbrt JhIm 

NUYAN. 17. n. du Ptatt-Pert 1910 Ntefr- 

Vds momur monoehnimt ATAM Sm 124 poir ATARI 

ST. neuf {mei te euae ambitapa 00 F. BMaeiaur de 

moTMaur svac aortta son 160 F KtriBlgtacar.A état 

Riuri 300 Uriaga. TéL ; 79J9J10. 

Vds muiSface 5T très bon Mat awtc nowe origatata 
360 F Jatn-Oauda MOimER. 12. rut Mwyta tw 
tfè. 6209 Cteinmt Ta : &4UAS igeét 11 N. 

COMMODORE 

Vd.COMMOOOfl£(» lecldw. 4 rnmMi . éciw 
œm * m f «im.PHxtdibtRre.MfMTOUY.t 
iw *1 kny. MM m : NJULIl 

VdsCM., McLKTtm MjaaBE * prinatnW . 
pria annnn. 1 MO F t dibatn ImM. UBOIM- 
OKU. M M II MimMSm. VtM PidNiiiK 
TM.:T1.7UU(. 

Vdl COM 120 + IW M IS4I + «Km. MfS U1 * 
,ovM^ + powacanrido. * adipaMurpeurTV * nta 
iMsLatxl 3SaDF|4(ttbnn|THiladaAIUEr. 
flM. a ma d» TEotb. tlllT OiMi CiMÉa TM : 
HJU7J0. 

IMi CM 1641 vo. pau aam . 100 |aia (laadaftoad. 
paataa. aona M abany} + foipcia*. laupa, baaa. an. looi) 

- 2 ipy 2 200 F cauaa aaM K VlM* OEUUX. 
M. MHa da rCadOnwa. MM Wiaioii^a TM : 
<UU2JI. 

VdaCOUMOOOFIEOdiw, * 1UI - adwoinrlVcra 
laur + lOvaBdi . nbi iaua ongaiatn (bombar. gunaMp ) 

- baba raïq. > laet KT La «M 2 » F ClaMMiln 
OANtOH. I. ma dt üaaiyi. 4I22IU Uiaain ta- 
cawaala. TM : 4I.77A9T. 

VOa C04 * 1641powa. carddga + tabUna gnabiqua 
Iboad pamtar) jayabdi -- 25 ,anc orlgnw + fans a( 

l»ni 3600FIIMwdCUllN.HiwN«Mn.inM 
(arraa.TM:ni2J1A 

Vda eu 1641 * lael KT awa tpaU DOS * laaal 
nogra * SOOdatalîUboatiatnvM lalout 200DF 
OiandiaauaaiinMMiAMK» Sadam tMaUatOtlI. 
■AlMT. L avaaua InMM Nam U «taga. In gaau 
droHa. IMH «aurgaa. TM : aUSOm 
Vda COMMODORE U IU1 4 moMIau, endtu, * 2 
manatiaa + ,aui + rnanuat. Rra 2000 F Vda 10770 * 
laimur K? a 17 Nm Ni. 600 F DaaW HUNEg. Il 
raa dv Vbui VaiadMat. TIMI Virifta. TM; 
SSMJIU. 

Vda COMMODORE 120 D . aranTMt * M. * Maw 
cataattta + nba Itw * uOHMaa. Ogt OmoMRitieM 
nt WtrtM MANUEl. 1 rat dt 11 MoMagna. I74H 
LanAaek. TM : njSJiM. 

Vda CM PAL - Uct ciia. « dtb a pcnir cm t an, 
OO |tu> * 1 jpvnck. Pnx 2(n0F Vda coraoU NW- 
TEWO 4 5 um aalda. pundioub Pria 1000 F Jaaa- 
Yvat AUEggO. a. bd daa Mraa lOoaUoWar. 
OSIfO OoaaabnMa. TM : OOjgTUO. 

RagnnLyai lAUCIOt L Uct 1670 4 Ucl K7 t Orna 
doc 4- preg * nb> .aicc dUk * K7TBE 20O0F0dt- 
bana Ml NETItAVII. 1S ratUa da iToa. OmO Sa¬ 
bla. TM: TOAIEJE. 


Vda ^ + Uct 10 4 nbk m oiigiram {dom barba- 
■Un 2. Uat baaa 2. oat nai.) 4 bura udltaâa U tout 
I 000F a dObtnt. Utpbibt JACOg. lE. nia da 
ruabra i ^ 4t1N Imma K 3gtoi d-Aatart). 
TM : aijiiug 

VdtCI20 4UclK7MdMi4. mnatcoui 4 - ..raiMPS 
STI 4 30 um Ipaian 7 cdùa ot gaM. cauUron lÀ Uni 
&migw-GEOS4.w,giiU120 4 600 F JaaguM FA- 
RALOO. II. MMi di Vadt* U bwival hawiiu daa 
Cilrig.i. MIN Mamn TM : HBJOiTt 
Vdl CM * nmaw eadnr 1901 4 Uo data 1671 4 
U> IC7 t 360 duU (niMal 4 pubeta 4 ranni U 
nu 3600 F TBE UamITATRV. 0. ma daa OoMac 
tlTN gMd Manioa da gaymM. TM : TOMitlO. 
Vdl eu 4 Uebur 1MI 4 1BE impianinU SEIKOSHA 
GR-Invc t gucU du pregrararaur t Ima. 4 tpua cor 
dora 2 600 F Plana Uala. CHANTHE. A na (M. 
gaba da Taura. 76M PirU. TM : 4UITAI0. 
VdaCOMMODOAEM 4 uc«icX7 4 «vrai 4 maOioda 
jptaabOaiaqt bian 4 25 uui Ucarla (ongùuiail 4 PE 
KTB. 4 2 n OuvM t Omu. onpoanom gnan AL- 
lAIN.IIt,MaUVIaaPaMdagKraa.UHg g<w- 
Uffia. TM : 4UIJUI 

Vd. Cg4 4 Ucaaur da dUquana. 1641 4 nofflbmj. nui 
,4 ibiMCua 4 canoadu da o ngnmma w n [MX VI) 4 
ISInaanuanMaiR 4 magrunphona 2S00F Meo- 

Ua DlUlig. I. Maot da SM da Saugi. 60111 Wam. 
bnaNaa. TM : 2g.TtJUI. 

VdiCM 4 4niacouliir4 anp 4 UcLdUk 4 KUg 4 
Inaa t PM < 2 000F. nndu 4 600 F a dObaOia Ew mM 
gaOMwn AFIKHETt U VandOraaBT 11 Travatat U 
rtawtgiii. 13M2 Mira. Ole TM lOlimil. 

1Mb cm 4 èoian mono 4 Ucaour 1541 4 a d a umuf 
pou IV couUu 4 1 jon 4 nba nm 4 Lvn Prài 
22DOF luaaat UCOtfVET.71 faa Faadart.7W16 
PwU.TM:4g«gus 

Vda CM 4 Uct 77 4 dim 1641 4 mon. monocJifoma 
THOMSON 4 nba nm U dak vwgoa TBE ganUal Pm 
2600F « dtbann. David OIRAND. iM du CNRS 
bai62 nwn da CMwufon. tlIfO QR-iia-YvaRa. 

TMioojgssn. 

Vda CM 4 Uct K? 4 mondiu mono 4 2 ny (dont SV 
140) 4 ponot eam dgo 4 béonba|ow|15D] 4 bnoasw 
pragnnurabon. U asatlBE 1600 F ITrgwt Pbidppo 

gAlUfUTI. a rat A. loaclut 03300 bMnguaa. 
TM;7US0gO1. 

Vds AMI6A6DD 4 moraraa tOHS 4 an S 12 k 4 dnvo 
anenia 4 ampS 2ii4 w 4 ntn Ug [um. utiStaâvs} 4 
boba da rangamart 4 . açis aourc 7 000 F Oïdy ' Ar- 

raad gAlUV. 2H bd Volabi. 76011 RwU. TM ; 
071 JUt 

Ma «20 4 Uct 07 1670 4 imortntnn MPS0O3- 
onginom (dngon nin)B. oq anb, oos j la tPutTBE sonrfié 
i 2600 F JaiB.PiafngiANCabk.nwgtlUaaa. 
72000 gOatai. TM ;0A0gjUI liqMoITh). 

Ma A 2000 TEC giranb u, an 4 mon. coût 10M 4 2a 
ibin aairna 4 loya 4 ntn nm « uOMara. 4 dlgl «m 
100aiF(4dlbaltia| JMnv SAIFTTER. IA raa Cho- 
«M Twn Paria. TM : 4L2L10J7. 

VdaAMbaAOOQ 4 monbaulOM 4 nM|auB|1ockori1 al 
I) (doga si au pUyar managu ) la VM w n. bon 
sut U bM 6600 F OaU tt pbo VOUA. 4f7. rai 
liibOiiigioaM a. IIM MafbbgMTM : IIA3TUI. 
U,gu<iVMAMIGA600 4 nxnUwcouUulOMnMo 
4 14 logmaU Mi. 4 700 F OdvUr PR’EVEU X rat 
da Mamir. I«W TraaaOla-am-Mu. TM : 
3IJ7X22. 

Siop I 1 Mb AMIGA 601 ( 1 mtga da mlmora 4 monbau, 
couUu 4 md modam 4 2 |oya -- ongHtam t 60 duk 
MugatTBE 4 OBO F Tldan> t'ESUIM. H raa Ar- 
oUanat TNII Paria. TM ; OgjAltX 
Mi un AMIGA 1000 TBE 4 Uciau anami 4 manuai - 
TM 4 isy 4 nuU La M Ma pau aann. VtUu 
12001 Vwdo 4D00F Uigami 4 P20 160F|<Mg| 
David PONailO. X raa Huai Taaaa. lOigi Mu. 
atMa.TM:giM«.X 

Vda AMIGA 1000 - aannaun 612 k 4 aoura nb> nm 
(nowadulM dudon ol tha bail c>aia bg. tmn wand. 
njpu can. aie.) La nu 4200 F QunUiian BATUfl* 
MM. 10. raa Edgar Po*. 70010 Parta. TM. : «AI JLX 
M. AMIGA 100 TSE aoUM al cUvU, a>aiT«Uiiaa. Paa 
da prb da hicb Mari ou vàm. Pprabdri Anulition 100 % 
PC. lOOOF. SMUMI Cura OUVItll IA nw do U 
OmMd Piwre. aHN Caaaan-Stvltba. TM: 
OUIMX. 

VdoAMIOAGaO 4 (Nru 4 UgoMam Pni 3DWF 
liat.nl GUY. 3-A raa dbt C^Iclb A NOM Lysa. 
TM:7UgX0A 

AEuibon 1 Wk AMIGA 4 Bt 6121 4 berai tOM MMo 
4 Ucl an 4 ley. 4 nbanm ËMBcalUnt. Lonupaur 
70DOF PràidtbHn PIMppi GAUCWQN. IA nn 
SapNa OoraMn. 7014 Paria. TM : 4U7JAt2 liarM 
10 b). 

Vd. dnw AMIGA 3.6 AIOIO maac Vdl dvi rnHinr 
ATARI Mo ong AMIGA (pnoMouAlockoif 2.1V btikat) 
Onreri. art A501 AMGA e, contbcta DoaVnIq w 
AMES, 14S.I42. bd VMor-HagB. WM COdry. 
TM:<7JAItJA 


M. AMIGA 600 4 an 4 A1O10 4 dgi ton 4 (40log>- 
otU orgi. biau. DM, DP2. F10. Mc.) 4 2 Inm progm. La 
nu pour 7000 F gtmnM 1 on. 7717?, 6M0 BblM- 
Ouan. TM : X11XA3. 

Vda AMIGA 1000 cauUiK 4 prgi 4 Hvraa 4 dtaquanaa 
4 doci. Pra 4 000 F Da prafSranea dan. ta D,qrra ai 
IMn. Anllcha. Ham d'tvanoa. Laurant FABRE, bn- 
paaaa daan da U FsiKalna, XSOOO Bourg-da-Pdaga. 
TM. : 76AU2.f A 

Vdl AMIGA 600 4 an 612 k 4 nbi logteUU 4 infarfica 
nndi 4 2 mananaa 4 MbU PERflEL ancora garanp 6 
mm 4 factura. lOJOF i dtbatlro Jam-FramoU 
JOUNE. IA Imptaia daa Novgaa Gorgat, 13170 la 
Oavotli. TM : lIJOXAA 
Ml AUK3A 500 4 mon ooul. atèrèo 1004 4 an. A501 4 
220dtaki 4 joy , boriaarangamant 4 buraau 9600F 
Franoli BOURGEOig. M Ma. nw du Mont VaUrUn. 
WM gMH-eioud T4L : 4AtLNi3. 

Vda COMMODORE AMIGA 600 frac lOuri 4 joascKi 
apaad kmg 4 pnaa Parmi 4 X )am anviron TU. Prix ' 
4 OOO F an Mpten MUhM CAJET. Il nu VAUra- 
but sM PaM-da-Plura. 03000 Bobigny. TM.: 
OAMJAX 

V[bAMIGAE00(io0tn)4rT>oncoul 10StS4 log orig. 
4 oovrU 4 2 loyabcka 4 Uvroi 4 rowoi Lo tout 6 700 F 
(oomo doubU ompM PC) RMohM LE COZ, II. nu do 
Unar-CMi 22000 TMbourdwi TM. : 60X1731. 

Vdl AMIGA 1000 4 Fraaboot monrior 1004 6 gariraii 
eoL n 4 jovsbek 4 logiculi dtvam Prix 4 600 F Jaan- 
Mare DANIEL OOOM VWbJiiH. TM. : 47X47.17. 

Vda AMIGA 000 4 rrunli. 1004 8 4 laot diaqu 1010 4 
90 duo 4 boita da rang Lj tout 6 COOf Jaan-PhlHppa 
lAAUVOigiN. l nu Andrd Olat 93190 Epinav-aur- 
gaim.TM:40XXX 

Vda AMIGA 2000 4 ddmpIM bdita da (aux 4 6 prisai 
cObu son vidio, mUltal 4 Inra tvac imprlmami NLIO 4 
4 ,dvi naufs S mm Boita rar^Jar bun 9 600 F G/Ogsry 
VFVAFt 21. nu Paul Mayao. 70 Trial. TOI.: 
X74X.& 

Vdl AMIGA 900 4 monlaur SC 1426 4 idyiticl: 4 mi- 
gfMim4f,ra ind bnmnont reInbswIaUndi.. 4 utititaiiH 
■ou guiiitM 4 600 F JuUan TVYART. 1 rua Carnol 
02000 Buck PUgi. TM. ; 2IM.1M3 (pptdi Ilh|. 

Vdl AMIGA 500 4 axt. monriaur coul 4 ,ovM 4 da nbx 
)am M agi 4 PirmI loui girarrtla Pru 6 000 F la nul 
CMattpha ORAZI. I. MMa dii Hautei Turia.HIW 
MoUv-U-GruaL TM : 40.9M10I. 

Vdl AMIGA ICdO gsrarKi 9 mdU 4 axt 296 ko 4 todiii 
4 pénal 4 manuM 4 iSYabck 4 jaux udtdairei. La 
loiK 4 003 F (posabtiné vanto i Para) OariUI EPP8- 
TE1N. 11 rut FrOdOric BtHla. 34000 MontpMHu. 
TM. : «72107 J1 

VdiAMIGASOO 4 axil rndg 4 Uctauraxtsme 4 monl- 
nu 10 M aiPrSo 4 rambraux nm ai ubllulras, Lj loui 
pour 7 000 F i dUMItra Franpoia ARBEZ, 2, rua Foa- 
IMn rEpMi. 2EW Monaau.TM : It.«7.»t7. 

Vdl AMIGA 500 4 10SI Mal naultounuri sous gsrintU 
4 nombram lognielt 4 3 minebas M dtaouariM 
rargai.Pra 6000 F VValnr BAUIN, 1 iim daa NM- 
aaatia. K2H BarcaBra. TM. : XXIll I. 

VdtKOOH 1064 S 4 Uct 3P1/2 4 A6N(30Mo)tvac 
RAM 2 Mo 4 mriibraux utOllalraB/KcaHoIrM/iam/ll' 
vrai/dqki Sou garanba Varna globalo Pnx * 8 600 F 
Emmaranl BOUCET. I, rua Tliomaa IMnéa. 00000 
Avigma. TM. : XXIIX 

Vds handy scarau typa 4 [400 DPI • 10 ntvaaux da gni} 
4 bandy raadar Pnx 2 000 F Naul. Irai bdn MM pour 

AMIGA tUiaUaa BREBBON. 12-14, bd da U BoU- 
iHra M i. II2M BanubnrlBa. 

Vda i baa pnx progi nouvaam M incUna peur AMIGA 
Uta go. Joindra ton numéro da tauprnna Marc, Boé* 
phana PENNES. IA rua MsunM BuBy, 71020 Paria. 
Vdl tout nu au, AMIGA nawi, menra A débanra pnx. 
Réponta iiauiM Oamindai Ma Psuiok COIN. EA 
rua da FrarwavUla, 12220 Oagny. 

AHava 1 Vdl pour AMIGA naWvacamarA.pourdiglIi- 
kavvoaxnagaa,pbMe,Mc 2OOOFidébibra.Echinga 
logaMa.DpmpubiKi FrançoU BOULHOL fl, rua V. 
Kdflnraw. MOO VmUMaut TM ; TUB4AX 
Vdl udlRiirai pour AMIGA 600. InforiU. kindi wordi 
(basa da dsnnéa 4 tmitamarx di taxta) 4 4 autrai log|. 
ouli criglrnux avao maruiBl TBE David FEBBIB, Ca- 
daao. IBI4I Ar ra au. 

Stop iHaira I Vdl jam pou AMIGA 800. Chorclia oon- 
acn aériam M durabUa. Ecrira ou tMépnonar Dibuiarm, 
voua nn aam paa déoui Rudy LANGLET, X rua daa 
Baidaa R éa i dan c a du MoiiHn. 02700 Labuaildra. 
TM:21U21X 

Vdl onginal pou AMHjA 600 wild itroati 120 F Pa- 
trtu RICHARD, A rua du RUribn. MW WariiiU. 
kabn. TM : M.N2IX 

Vda nawB su AMX2A 26 F, frali d'anvoi oomprii (piratas, 
loM patrol. indv, ivanhol midrardar, M ancUnt populoui. 
kick olf, ebiia r>g., | BanoUI ROD8SEU, 1. avanua 
daa CotlagaA II1H Etampaa. TM. : 04JA0AX 
Vda pou Uf amataus dt MmuUtaur lurAMIGAfaeoma 
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120 F et/ou bofrber Ki^tan à 160 F «vec (et 0oca. («o 
frenç&1i} Merai d'evance Stipham POINAT« IA iwa 
Imla LUrnofH. «IM SM-EHmim. Tél.: 
77J3JU7. 

Vdi onolniux ; Hslv M AMIOA (ISO F) et IsshlnH 2 ; 30 
pool. hird drtvin. pour CPC 6120 ; 100 F chacun, nârrt 
FRICKEIL 7H14 Paria. T4f. : «MUMA 
Vdi originaf de nhja warrfors luf AMiGA. 100 F Sali 

OUILLÛilEia KanMra. H1H Saud Prai«e«.T4L : 

•Ml mu 

Vdi AUlOA nombrauiM naw». Oamandat IMa avao un 
limDra RèponH tuuréa at contact aèrlaui. da'al QUIL* 
LOUZI& Kanneain, HfU iaud 
Vda pour A600 daluu Hint 2 {nauf)' ^ 300 F ou 
Miinpa eontrt un logiàal d'ivarttura (Indy, opèrttiori 
•taal ou (Tiiniie manilonl. Merci. Paa ca l MACCARIO. 
•vaiHia da li Libération laa Préa natifs. IMM 
Qraaequa. TM. : étW.W,M 
Vdi oripinMR (TBE| AMIGA deluxe pMnt III160 f, torpet* 
ten MOiidi 60 F. indy av. 170 F M. Indy ou for^Ktan 
Mridi contra piratai Début aoe. Loi LAW. foela 
EtaauiL 7MM U RoohaiwrPorofl. TéL : MAUMI. 
Vda Jeux pour AttIQA 600. ohiM hq kick off. nkn|a war* 
nor, lloartca 1o kHI, tha atridar. Prix ; 100 é 160 F. Compir 
laa vainqueur» 140 F RkKard UNGLH. 4A ma du 
Port OHM Parfniaf. Tél. : U67JI.S7. 

Vda ou éeh. jaux wr AMIGA a prix trèi baa. Darriandat 
llatt at rap. aoui 46 ti. Chercha lucfl contact bon at du- 
nbla EacrK a’abatanir i O éoffray MALLO. 16. rua du 
Oroa Pin. OéH Hyéraa. TM : léJIAIAL 
Vda oripin. A60G frai» pon Inclua tantaviiion 270 F. CAO 
30 120 P. fikon 170 P, millénkan 100 f. niaijrta é van 
160 F. hound of ahi. 160 F. arnoira 100 F Patrick COM- 
RAULT. 13. rua daa Marfuarftaa. Vm Plauiafié la 
TrMté. Tél. : OMMAIA 

Vda pour C64 rindlipeoMbla powarcariiidgo + manuoi 
250 F at échange jeux mr A600 minhal : 3014 CMETJLU. 

Jaan-Luo MAIMI. I. ma du Hameau. MOI Pradaa. 
Tél. t NJilATA 

Vd» nombreux (aux aur CSL ot AUIGA SCO. Prix trèa bai. 
FtMi. jttslY 90. tire & brinetona ; axtaae, etc ) Demandez 
uni iHte. Salut 4 loua \ daeirv ALCEtlLAS.7. nia da h 
Foega. HIIQ fourmlaa. TéL : VMM1L 
Vda ou échange lur C64 très rwfrJxeux origlnain |K7), 
Utta sur damarida. Bat prix et cackaux. Réponaa aaauréa 
at rapide. A blentti I DWkr DUPFAY. C oM Harmal. 
7M1I Parla. 

Vda p0kirC64 >91641 type 2 1 ÛOO progremmea pour 

1760 F. U port étant campria Franeli PAPlBS. 6. rua 
du Muaeat K» Cabeatanv. Tél. : HJUMI. 

Vda nbx jeux originaux pour COMMOD&RE (ranagada 
dragon nln|a| 10 F pièce (Comiriodora 64]. FrAdério 
MOUt i ma da rEtada. NOM lalferL Tél. : 
Ml JUI (apféa 11 h). 

Vdi origiruux en K7 eut 64 (da 70 é 110 F). \Ui aueal 
ancien» numéroa de TIft, Strange et autre». (Uonhaur 
1 000 P) Ljurani SPfTZ. SM. bd Nadonal bt 1.19M3 
yirntêm-JM. : Il AUI M (iprèa H h|. 

* C64 vda • na donna paa I 2 iactaura 1641 DK, 2 da- 
taaatta (100 F], MPS 809 avec ruban neuf, toalipad 4 
loh. logiciel» DK/K7 origlAMi, Ecrivez SVP* Itkwna 
tCHEINOEH. & ma daa lapka, «TM Oambahalm. 
Tél. : IUSAU3 lapréa 1th|. 

Vds quatnjplaur da joyatldr pour AMIQA ou 5T 4 un 
ICYfticL 160 F Dada OEUMIMf. 2H boukvard 
tabH-Danla. MéM Caurbmrok. Tél. : 47J17t01. 

Vd» A2000 carte axt 4 lactaur 61/4, neuf, cause dbla em- 
Moi 4 MS-DOS. werd Mriact. gwbaalc. turbo P, bloek out 
4 xénon 2. etc Prix 4 600 F é débattra Dhiat lAUEH. 
K ma Latanadt. I70M ttraabourg. TéL : MAIS.II. 
Vdi C126 4 1641 4 imprimnita MPS (803 4 priaa da 
PéHtal 4 ininaRa 4 I40dlika (utllitsira» 4 (aux 4 édu- 
ctdfsl 4 poMar cartrldga 9 000 F. MktoM IIERIWT. 
1. la Créta RéaManoa AtNna t M8M Maubau^a. 
TéLtITAUUI. 

Urgent 1 Vda menitaur eoukur 1602 pour C64 TSE Sacri- 
fk 1 lOO F Vda 100 dlak da nawa pour C64 ot disks 
viergH, TB prix. Ech. nawt aur AMIGA 600 Merci. Luc 
HATCHIKUN. It dHa da Prevanea. MIM Ma- 
rtoaqua. TK : 6.719181. 

Vda ixkneion pour A6CIQ. idama manlmw., 2M9. peu- 
plèa 612,1 mé^ aup. pour moln» da 900 F1 Eneora ga¬ 
rantie 0 mola I Vendue avec awKch : 1900 F. Edouard 

fTUHUN. IA rua d'ArmananvIlk. 92IM Nardty. 
TéL:M.I4JA4A 

THOMSON 

Vda Thomson TO 8 4 louri» 4 c. opdqua 4 Colorcak. 
4 coior Paint 4 nbx ^\u 4 2 ioyticks 4 imprimante 4 
kctauf CMiattM 4 draquaRH. Prix' 4600F Vlmant 
CROLUAHD. 1H Ma. M Paealra. 7fM7 Parla. TR t 
4AMAMA 

Vda nbaas casa, (originaux) pourTO /Mo do 50 i m F 4 
cmy. opdquo é 80 F, liste sur demarxle, réponse aesurée 
100 % {4 da 40 taux dlsponiUaa.) Paacal HOARAU. 1 
hnpaaw Augueata Traboac. 33M8 Paaaae. TR : 
«MATAI 
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Vd. PC (comutiW. leU SU) T018 eculnir CG*, ncdi- 
tnux (aux. valeur 9 OOQ F. vendu 6 000 F Françak GÉ¬ 
RARD. «A allée Erianiw Oekt MIM Uvry Gargaa. 
TR : <3Al.fAM. 

Jrgentl Vdi TO 6 davier 4 lact diiq. 9.6 4 kct. K7 4 
crav opti. 4 nbrx jeux 4 1 joyillck. la tciff 1200 F, tbé. 

Lüdouk ITAUt. U rua UunbuM. i74M IHklrek 
TR : IMT.I1.TA 

Vda TO 7/70 4 lecteur de ceasatte» 4 crayon optique 4 
ou martuol 4 nbx iaiJK • 700 F ou aautament (eux. 20 F 
pièce, liste sur deman Chektoplia FIBVET. A plaea 
BocqiNt ttfl tokofl-aw-Lana. TR : IfAlMil. 
VdaTO 16 PC (10 MHtj 4 souris 4 carte joyitlok 4 nbx 
logicidi 4 écran COA {elavlar nauf) 4 martuaia * 1 
drive S'' aeOKo, 4 OOO F le tout Alexandra FERHET, 4 
lar. av. AMiak-Franoa. MtM Charanton-k-Pant 
TR : 48ilt4AA 

Vda îhomion MO 6 4 17 originaux 4 )ovat4ch 4 K7 
vlargaa 4 manuals 4 livraa 4 criyor> opt., la tout 
1 000 F MkluM QROBAET. k PIngeimMa. S62M 
ChillHon-aur-lalna. TR : MAllAf A 
Vda faux TO 7160 Fpiéca Bonb Morarw, Jungle 1. Chava- 
Ikria 1, Sdam Fiction 1, avao livra at notlea. landrlna 
JOIARD. IA av. PMd-Deumar. S2MS Chaumeirt. 
TR : UAA47.N (apréa 11 h). 

Vda MO 5 Platini 4 rninaRaa 4 jeux 4 cmyon optiqua 
4 guida du MO6 4 pratiqua du MOS 4 im 4 caS' 
eattH Bille, la tout 800 F 4 débattra Jaaaka NDT, A 
rut Gaatofi Nraui 84380 V■ar•-lu^Mema. TR : 
4AJAI7A7. 

Vda MOS 4 lactaur K7 4 orayori optiqua 4 livraa 4 
nbn leux, tbé, i» tout 700 F. prix é débattra, vda orig Po- 
pdout pr Amiga, Conf-Mnb HA. ItABayM Bwi- 
dM. M3M Varappe. Tél. : 7U6AIJ9. 

Thomion pour MO 6/TO 7 vartdu 900 F Canaorrtbla oon* 
bdlaur communloatian 80-332 cordon connexion lmp. pa* 
rail CI8Û20. Daeikl BECANE. A rua Port-Ardiur. NOM 
Eaubonna. Tél. : IAMA3,M 

Vda originaux pour MO 6 ; TArche du Captain BIcmM 60 F 
et Tiffbo Cup : 60 Feu lee deux 100 F Erie DUBOIB. IA 
aHée ak BeHadofina. MM Okrae. TR ? TAflA4AA 

Vda TO 8 4 manette. 1 400 P driva 3A : 1000 F. vds 
Bpcla pour monit. 10G F. Arkanokl: 100 F. échange nbx 
leux pcurAiriga sur Paris uniquement David MANGEL, 
IA rua Blwiaha, 7MM Patk. 

Vda rmnitBur couleur Thomson CM 31481 bé Pàrt- 
tal/TTL (PC at compatiUBs) : 1 800 F. vds origlr^x pour 
ST da 30 P è 200 F. LwraA STERFi 7. ma d'Aebéraa. 
7HM MêlMiN-Urnna. TR : 9M19A46. 

Vds Thomaon MO 6 tbé 4 90 leux 4 crayon optique 4 
menetta 4 guida 4 Pèrttel, prix. 1 300 F. Arnaud VAU- 
JOUR. 1BA av- du Bahrédéra. M318 k Pté-Mirt- 
Garvala. TR : 48,48, M,B2 

Vds moniteur couleur Thomson 36 cm, prisa Pérital. son 
mono. Thé. prix 1 900 R Philippa BOIA/AT. Mae du 
Uavraa; M21 ChanM L'Amballan Ravandn Vm- 
iria, TR : 7ilA8AOl |apréa 16 h). 

Vds Jeux peur TO/MO (Fox. Las Végei...}, livras peur 
hlO 6/T07 at revue». Tilt Microtom. Ihéophlla. Habdofl- 
bal.j Uita ur eimpla demanda Jaan-Qsuda CAZALS, 
laa Méwngaa. AngoueSrina. M7M Burf-Madama. 
TR : MJAItJA 

Vdi TO I 4 moniiaur eoulaur 4 lactaur 9 pouces 1/2 4 
ravuaa 4 100 jeux, prix 2 800 F. possibilité vantai sépa* 
réH Frédérk HUOUn. réa. Port FrantlgiiaA. 143. 
•v. Vaubait boTia 24,3411# Frontiifian. 

Vds mofiRaur couleur Thomson priât Parttel 4 pied tour¬ 
nant conviant pour Thomson ou Atari ou Olh/ani PCI. 
Prix 1 000 F AMi CHOPLIN. 1. plaoe Jwn Marmot. 
9tm Ortfnv-Baliita-BaiiMIa. Tél. : HM.TlTt 
Vdi Thomeon MO 6 4 laotaur da K7 4 K7 riargsi 4 
guidas MO 6, prix. 400 F. écrira ou téléphoner, Vami BI¬ 
RON. n. rua du Pert-Bayar. 4I3M Nantaa. TR: 
4A4A17JA 

Attention BigAff IVdaTO 8612Ko 4 monooul 4 crayon 
optiqua 4 nbx Jeux {Arkanofd, Fl. etc) 4 util. axealltnt 
état(val.naut . 7 60CIF)4 600FédébaRra FrédérRGI- 
GAN. IA rua (bu PatK Rok. 718378 PWab. Tél.: 
1UUA77. 

VA T016 PC oempatibk 612 K, 1 driva 6/1/4 4 moni. 
coui. COA 4 100 logieiria (taux, tabiaun, tt. datexra, ) 4 
di»qs viargas 6 000 F Ym LnHIMONNIER. ka 
Valéaa Yalaamé. 14340 Cambramar. Tél.: 
31R.117A 

Urgent I Vda TO 6 4 mon. coul. * Jeux 4 joyt. 4 kct. 

dkq. 3i6 + lact. K7 4 cordeni, tbé peu tarvl. 1 êOO P (é 

déOattfol Ludovk KIEFFEH, Il rut ck rCaeia. 17117 

OuatxanNIm.Til.: MMJ7JA 

Vdi TD16 PC (compatibla 100%) moniteur 14 eoulaur» 1 

lactaur 6 p 1/4, nbx jeux, valeur 8600 F, vendu 4 000 F. 

Françok GÉRARD. «A aHée Etkima-Dokt MM U- 

vrv-Qai«aa TR : 434t.1A6A 

VdatOB 4 lecteurdieq. 4 écr. 2 000 F. vdiTO 7 MO6. 

vds pour PC disque dur 3 Mo. 2 S» F. vda PC 1840 DD 


MO. 6 600 P, ach. pour PC Daluxa Paint Il4. vda (eux PC. 

Jaen-Mkhal CAMPUZANI. 11. rua du Doetaur 
Mareal. IMM MentiMiar. 

Vda taux TO 698 4 disq. : Compll. las Privas. FuBiristas. 
Ranger 3, Dakar, Davel 20001 etc. U disquarta environ 
70 F. la kt des 6 dbquattaa. 360 F, tM. Ludovk KO- 
SIOR. M. ma daa Jardka. MM CappaHa-la- 
OraiMk. TR: 28443741. 

La TO 6 comme voua na l'avez jamala vu : 266 ooulaurt, 
796 apritai, 9D balle, aerolli an mua ganrai.. 30 F ka 16 
fornildabiaa Damoil 11 Lauraart HIRIART. laa Envara- 
Gounaa, 17428 Coboy-k-Roalia. 

Vds MO 6 4 monit 4 jeux : Karaté. Tannli, Foot 2 9M F 
é Abattra, valeur 4 M F ou monitaur aaul (pour ST 
AmIga ou Thomion I è 1 300 F lanlamin LOOtVELDT. 
3A rua da la BaWark. MIM Wattraka. Tél.: 

VA Jeux pout TO 6/80 art pour TO 7/70 an K7. vda axt. 
mémoire 612 Ko pour TO 8/60. rOp. aiauréa si inv tim¬ 
brée jointe, vA cartouchea (Colcvpaint) AkundraPU- 
KAAL 11, ru* du Bmk. 17870 Mas. TR: 
r.7U1.71 

VA Tû 8 4 eaml prof. 612 ko RAM 4 écran mono' 
ohrpma 4 2 joye. 4 lmp, 90 oof 4 nbx |aux (ArkinoM. 
Came Ovar) 4 utM 4 dkq. vlargaa 4 icurli. Romain 

OUJAflOlM, 21 ivamia Camai 7MH DavHk-ka- 
Reuaii TH: 96.714146. 

VA unité centrale TD OD 4 laotaur 3" 1/2 4 crayon op¬ 
tique 4 46 jeux. anMo 1668 ' 2 600 F Nkoka PU- 
CHOUAU. 93, rua daa Northoma. 40230 Sdnl- 
Vkcairi-da-IVfoaaa. TR: II.77424A 
VA Thomaen TO7/70 4 quatre jeux 4 Aa Ibraa. 
Aléjcandra MAKHLOGFI, Il rua Hactar Malet 
Til. : 4A1A07.7A 

SA pour Thomswi Mo 6 3K7 (uül. at jeux), le tout 170 F. 

MORALES. A ma daa Aeeacka. S79M Monnak. 
Tél. : 47.6AtAP (k lolr}. 

VA T016 PC 4 monitaur coul. CDA 4 caria (oyatfck 4 
2 kyidcfca 4 livrai + jeux tbé 6 OOO F. VA MO 6 4 
tact 4 nfasea choses. Jaan-Mam VENAT. 43 bk. ava- 
nua daa Chamkota. TTM Chalka. Tél. : MM,3tlA 

VA TO 7 4 tact. K7 4 axt 4 16 K 4 2 joye, 4 manuri 
4 nbx |aux originaux, etyk opt tM, prix : 1 000 F juatlfiA 

OHviar TRITONI. R 6R rua d'CelkMia d'Orvaa. 
S110 Roanyaoua-Bota. TR : 4I1I4UA 

SA Mû 6 Thomson (K?) 4 mon. mono 4 40 jeux 4 
cmy. opb 4 manuri. tbé. axeriknt po\jr débutant 
1600 F Gaal SANCUJER.4A ma Jwn XXIIt 12008 
Rodas. 

VA mon. coul. Thomeon tM 800 F (région Poitou CM- 
rentaa, si possible), é biantét. WMIm» ou Frédéric DE- 
NIZET, 1élA routa ika Bruaras. MB» Mga^x- 
laauMlr.TR;484A7444. 

Ürgam I Vds Tû I tbé 4 tact. A6 4 20 jai# anv. 4 guida 
4 1hrra 4 cny optiQua 'F kAbck. la tout 1 200 F. éé 
AMnra. Cédrie JUDEZ, N. ma Qaaton Bkaaa. M2f1 
Saiiitaa. Til. : 2A87.1IJA 

VA Thomson TO 6 4 lecteur da K7 4 lact 4 ÛDD 4 
lecteur 3 pouAS 1/2 4 60 jeux en\4ron. le tput 1 500 F. 
Bébaadan ADAMEZAR. 8. pkea daa AubéiMiiaa. 
8HH Pkrrakya. TR : 96J7A0J4. 

Super affaira 1 VA Thomeon MO 6 tbé 4 écran Philip» 
mono 4 7 )aux (Super akl. Bluavver...) 4 llvme A pro¬ 
gramma» 4 joysAk 4 crayon 4 Abla 1 400 F tha- 
iriM JARDIN. 17. av. NHakrièra. 7HM Rtotaona- 
Lafflitt. TR : 98At7l4l. 

Vds Thomeon MO 6 4 21 jeux, jovstkfc. crayon optiqua. 
valeur réalta 4 600 F MA 2 600 F an état nauf, SpaaAz 
c'nI un auAr mioro. Régla MECHINEAU. Xi. rua 
Chariaa-Gounod. 44M0 «alM-Naulra. TR: 
élIUUI. 

VA ordlAtaur TO 6 couleur, tbé, dlsquiRH \*\ik 30 4 
monitaur couleur {bon oprdlnataur pour Initiation (basie 

$12 Mkroaft-IO). OavU UBRABBEUR. 1 ma da tar- 

baowa, I68M Momalgu. TR : E14U121 

VA TO ID 612 4 laux 4 accaiMira» vda oompM Ame 

m 60 F CMwriM FRtCAUT. M, ru* 4t Méfie. 

riétwoinv.Téi.:n.>WJi 

Vd. MO 6 tré. wü ..llllié f llvfM de Bielo - 10 de jeu. 

- Kl dlvere f- l«»wr d, K? + leUrfeci CGV Pérttélé- 

Vl.lon: 2 000F Frédirie MRUUD. rtMeeci dM 

Bak. fl. rua Juka vama. 741M Amamaaaa. TR : 

N.TléOé. 

SA mon nul . Thomeon HR pour AmIga ou Atari 8T, prix 
nauf : 2 760 F, vendu 1 600 F, achètt jeux sur consola 
Saga Magadriva eu échange. Jean ABLABOU. M ma 
da VWkff. 7I3M Poliay. Tél. : 38-704.11 
Pour THOMSON vda livra de 60 aupar )aux (pro¬ 
grammai pour MOS M06 T07 TO7/70 T08D 
TO$-i- at vda Jeux pour MOB grear) barat run- 
wav DomkkuaCHEnEN.1l.niaviMOo0h.M428 
Rtagny-an-Vaaln. TR : 94.l7.1l.t1. 

6alut r A TlltA. Jrgant Vdi THOMSON MO# 4 21 (eux 
kysrick crByon ophque. Etat neuf ; 2 600 F at vA SEGA 8 


bits 4 leux 2 000 F C» urge. Merci. Régla ME- 
CHIMEAU. 14. ma Chariaa Oounod, 44IN Saint Na- 
aataa.TR:«.nA3J1. 

VA Î07/70 4 tacuur K7 crayon optiqua 4 extaruion 
muik 2 faux 4 (arkanold, algl» <f ik. diaux du ikA 

II, etc) 4 utilltalme, La tout 600F. BadMi KS- 
CHICHUN.TR:4I.7M4J1. 

VA M06 THOMSON 4 msAlta 4 nCn 4 kmpn- 
manta 4 Ablw 4 crayon optiqua 4 lict K7 4 11^ 
TBE Prix é Abattra tka intéreasant Urgent Lauram 
ÛUINÎIAN. 71 travaraè daa Vaguaa, U1M Ri 
Faum Plagaa. Tél. : 8447M.7I. 

VA THOMSON TO7/70 TBE 4 taetaur eniattM 4 nbx 
(aux (FIS strike eegta, sortilège ) Prix ; 2600 F i A- 
batbe. TR : lyfvalA CANARD, I. moMia du Peur 
Barriérat. #12» ft Rambart-an-Bugay. TR: 
74JU7Ji 

VA MOS 4 taetaur da K7 4 )aux 4 manattae extension 
4 kgiclali éduc 4 manuMi imit jeux programmation 
lOOOf Affaire exAptionnrile. Xavkr CAMPAGNE, 
m rua Aa laalea. I28H Baaurabivflk. Tél. : 
21J1B7M lapséa 17 h 80). 

VA MOS spécial Platinl 4 laotaur K7 4 axt mus, et (eux 

4 crayon opt, 4 2 manattas 4 taux Prix 700 F 
LAurant BOUQUIN, ka RIattaa. m» Balirt-Denis 
A Jouhat TR : HJQ.78.71 

VA TOd 4 jey. 4 axt. 4 laux 4 dki 4 K7 4 Uvras 4 
bta» rang, m. Etat nauf Vataur:12 000F, vanA 

5 000 F. Poaalbillté Iota pr -i- rarMlgttamants 
AkiarMira iOINOT. k Pknéa. 231M MikuktOA. 
Tél. : I1.I8J1M. 

VAÎ08 4 crayon optiqua 4 lact. 3.6 p 4 4 mananaa A 
jaux 4 très nombreux fatn (36) 4 manuel. La tout 

2 600P é Abattra. Tréa bon étiL SA 111 BébatAn 

THEVENON. 48. ma A Bulaaon. SIIH Fkurlau-auy 
Satina. TR !7UM7i4. 

VA mkro-ardinataur MOS THOMSON équiA A ma- 
nattas, daa (aux, magAtophone crayon opti^a at logiotal 
da jeux. Prix : 2 600 F, Prédérie BORD. 1 travaraéa A 
Rabat pare BaeuvaBon. 13008 MaraaNa. TR: 
IIABSJT. 

VATOBO 4 ertyon optique 4 touA 4 moMAs 4 nbx 
programma» 4 nbx jeux, utill. (4 A 60). T6E. CéA : 

3 000 F N fc oka BONNET, ehamfn A k ratanna oou- 
raud. 63410 Ckmanl TR : 70M8TJ1 

^ T08 CPid. 4 feux (grand prix 600, numéro 10. keretè, 
tas vegas. ato ) 4 manuel evac 2 diequattas 3,5 p. La tout 
pour2 600F. Acheté r6 000 F Johan 80LERA.avenue 
daa Eaparalaa RéaManea ka Ka, 136N Rlartiguaa. 
TM. : 41#7.9U7. 

VA T09 4 rrwnrt coul. 4 tact. 3.6 p 4 tact. cas». 4 
crayon opt. 4 Ipglcista 4 disks vierges 4 dxumantatton 

4 livras A programirras 4 divers cibles TBE ; 3 300 F é 

Abattre Brum» AMBROIBE. Mertlara. Marboué. 
21268 CMtaaudun. TM. : 37.4U7J6, 

VA THOMSON T08D f imprimante 4 10 Jaux (bob win- 
nar. spaca racer, etc.) 4 1 joy Prix 3 200 F é débartra. 
Laurent RATROIX. SMM La Balma-laa-Gruttea. 
TM. : 74MI7.71 

VA TD16 1 en {10 MHz. dieq. dur 20 Mo, RAM 612 ko, 1 
lact 6,26 p| 4 moru, ooul. COA 4 sourii 4 )OYet)ek 4 
jeux 4 kga {word. multlplan) Valeur 10 000 F. Vendu 

6 000 F Lof BALA'UN. 41 rua A k BaA Dam». 
44386 Nairiaa. TM. : 48JU17i 

VA T016 PC 612 k 4 caria )oy 4 1 ky 4 mon coul. 
COA 4 log4 livras. Prix. 4 OOO F Uurant BOUR¬ 
GEOIS. 76. avania 4u Gréa BaupAr, 186» Aulnay- 
aoua-Bok. 

Vdi TO7/70 4 lactaur da caMittaa 4 K7 Jaux 4 Inltiatko 
Male 4 kitiMt 4 baslc T07 4 ptacamant d'épargne 4 
Hvraa 4 contrMaur tfaxtantion ' 1 600 F é débattre, tan- 
drina DA COSTA. 26. rua Hawl WiHon. 131» Epl- 
nav-aur-Balna. TM. : 46.27.».». 

VA THOMSON T06D 4 menKaur couleur 4 2iovat 4 
6 faux 4 10 diaka vlargaa 4 1 mamial d'irtülaatlon, La 
tout 2 800 P prix é Abattra NteAaa LEJEUNE. 71 ma 
Chaeka A OauHa. 8 M0 Rraov-aur-Otaa. TM. : 
4AZ7J9.R 

VA TD7/70 4 lactaur K7. dtaqubtt» v Imprimanca * 
Intsrfæe |au n° 2 4 manatte» + A nombreux leglAla 
{(aux. I La tout en très bon état 3 000 F libactknGE- 

REMIA. 96. av. A Vigny Ebukaait 122» Bautogna- 
aur-Mar. TM. : 21 J0.2a» 

VA THOMSON originaux T06/T08 D3.5 peu aarvl. 
Ltata ft prix aur demanda. Chrtaikn MADEC. Ewk 
PubRqua. 66116 Cautaraéa. TR : 62J2JIAL 

CONSOLES 

VA coneok SEGA avec platolat 4 A rapMa 4 ma- 
nattai r 8 faux {raatan apaee harrtar, doubla dragon...) 81 
La tout ; 1 300 F BliUlppa D'AMARK). 7. ma Chatew 
Briand Val-d’AMan Baoky. 814» Oiaay. TR: 

»1IAR 

Stop affeira I Vds console ATARI 26» 4 7 jeux 4 1 ma¬ 
nette. Prit réel ; 1BOOF, céM 6» F soit 800 F dèeono- 




tnM. VlncMi CAfTEL 21. rua d'bübBnii. N2H 
Sam OfaHan. TM. : «JUIM. 

Vd9 NINmOOMc 88 11 jaüK(Mida. purc^ oui. caa- 

m vania. Ir^n pni^am. doubla dribbla, imia. aie.) La 
tbul MH i 2000F IMpban AUMOONO. l nM 
tlaiidlial appi IK IgM AmiM TM : 22A4JUI. 
VA unula NINTENDO mano IK H aaldai 4 mitroid 
4 aitnbika + figMing golf 4 un jau gratud da golf. Va- 
laiT. a OWF. Varnfui 1 700 f Jaan-Fraivsh CAHLE. 7. 
Mamlii du haM doa Hymeat MM NHiacauft TM : 
28J727.72. 

VAcoraolB NINTENDO 4 2 jaui. la tam. 800 F. aoua 
garamia D«>M MAN. M. rm Ragar tafaiwa. 
*11» Portat-aur-OaaoiBia (Touloaaa). TW.: 
•I.7MUI. 

VA comola SEGA MEGAOIIIVE jgarant luaqu'an mari 
91).Piii lECOF VAbgalamantiaiapouiSEGAaidalia 
3.1/2. Fbur ranaalgnainanta. oontaclaz Fabrioa WAUL- 
UU. i aHSa daa FaWa Ma. 82371 ChavMa. TM : 
47.H.IU3. 

VdaoonaolaSEQA 4 6|au« 4 3inanallaaTBE 1 300F 
ou vA contola « jau aOpaidiram. Frl> 1 Hbana Ra- 
naud FAinUE. Taaia daa Frtraa. H1H VMadfau. 
TM. ; mAnil. 

VA eontola SEGA 4 manonaa 4 I jaui IwondaAoy, 
ItiLindarblaA. ipaoa hanlail. Valaur rMa’ 23SOF 
Vandu : 1400 F * dtbabia TrlaM VAZQUEZ. la M- 
■on. MM Sabiaa. TM : mt.tUL 

VA eonaola SEGA maatar ayanm 4 6 taux (dma loldAr. 
baakat Ail nightmoia. Alai kidd. hong on. aafaii hurl) 
eonaola |d*c 88) »A I 7S0 F CyHI PAIHOY. » Ma. 
av. Hanri Rarbuaaa. 13141 MhIv. TM ; 4tJ3AM. 
VA eonaola NINTENDO 4 pialcM 4 15 jaui trygai. 
maga ma^ dragon bM..) U Kwl 4200 F liuK naufl. 
■Inioa FOUAIH. 41 tar. alta daa AaoeMa. I*>W 
Orty.TM:4l.ltNJI. 

VA eonaola SEGA 4 S jaux. vigilanta. goldan lia. lo 
nm. World aooear. aiiac aAantura Pni 1880 F M- 

FMia DEARET. IM. rua Daadal dniWa. MM* lal- 
frinckouka. TM : MJI.II.48. 

VA NINTENDO (1 an) 4 rninaRt 4 naaaon 4 I 8 jau: 
InmAt nwlo 1. 2, rygir. AM 1 2 | aeb 7300F 
Vandu . 4100 F Tout an TES Conaact MdMi laulainant 
Thomai FLEItCNMANN. **.2. rua ArNakM La. 
mHra. M1H Daabiaa. TM. : TIJOJUt. 

VA MEGADRIVE 4 4 |aui nawzaaland ilorr. aArad 
baaiL luoar ihinobi. d| boy. Vandu 310OF avac ravuM 
ai1tawfcinraiauraAirta.TBE DavidMONCEHET.rua 
da la RtpubOaua. Ml» lavtt. TM : IU44SA0. 

VA NINTENDO comttn 4 piaiolat 4 lro|an 4 duek 
Iwm 4 pro wraMIng. U touf MO F VH luiai aalA H 
varalon USA. FoulbiM A «ania lApirta Ravlek VI- 
lAVlCCK. 18. avanua du doolaui lanulaa. HI70 
Vaumaray. TM. : TtMJUI. 

VA SEGA 4 ejaui 4 rapU Sra. Aobatd 4 200 F Vandu 
2 000 F (eadHU piatolill. VA 20 dIaduiRaa AMS 1 OU F 

50 F uM. LautaiK ■ELGUf DJ. A Palembtlra-laa-Oa- 
nala. ISM Nan-da-CuRiiaa. TOL: IIJTAtJO 
(hauraa rapaa). 

VA Mnaola NINTENDO 4 1 caAaita(iuparniano2) 4 2 
mananoa loua an MiTait AM Frb 1 OOOF (aoAt 

1 300 F). ChrMapin LAMIERT. 11. rua Saortaa CH- 
nnarwaau, iOW QranvMa. TM : miJI.ll (avM 

Vdi eonaola SEGA 4 10 |iu< (raatar blackab. ghoabua- 
lara) 4 joyill 500 F Prix dlieutibla. Vaan FORHEl. A 
rua Jdtfra. 2SM laaidMalau. TM. : SAMJIJl 
VA eonaola SEGA maator lynatna 4 4 jaux laAarad 
baaal dynimlt dux..) 4 rapid lira 14S0F [valaur 

2 014 F). AnnM . avril 80. QugAuitaa KLLOUIN. 82 Hr. 
rua * Samntiaa. 77M Mabicy. TM : l8.IS7tM. 

VA eonaola SEGA 4 llgM pbinar 4 3D glaaaM 4 13 
)aui((fnnariona2 4 alan aynikoma. aie IMFId*- 
bKira. VA NINTENDO 4 SMS 4 gradiiii 4 ghoatng 
1 000 F. DanM IHELtOM. Ml» FoiiWiaY-aoua- 
•oia (Val-A-Mama). TM : 4*.7tJUf. 

VA eonaola NINTENDO phia 4 jaui ou dehanga conba 
davlar 520 STE (ATAni) AtrMa JOMEER. S. aauara 
EugAiaFaMat MM AanHaaa-aar-Oalna. TM: 
47JS.IAM. 

VA eonaola NEC km girantia 4 )aux 4 toyaOcka SA 
bon pdi. Pasiok COURT. 78. tvaiwa da «togrim. 
7H17 Parla. TAL : 40JAt7JI (mA 18 h). 

Vda SEGA 5 bita 4 light phaaar 4 contol asiek 4 1 
manaM d'origrna 4 23 jeux (rdypa. doubla dra^, WW' 
Arboy 2 al 3. dynamiu dux .) Prix 1 500 F CAdrk 
■URQUI BRE. 117. nra da Nrla. 7MM la HavA.TM : 
3EJUej4. 

AfNira I VA eonaola MECAORIVE 4 3 lato (lambo M. 
Me.) Etat naul AchatA en juillat. Vaiaut : 2 700 F. c4H ' 

1 990 F. MIoliaM ALTOUNIAH. 2. aguara MIehal- 
Ange. 82M Ptoaaie-Robltiaon. TM : 4S».t3J0 {an 
caa d'abaanca lakaar maaaaga aur rAgendaur). 

VA eontola PHUPS viddooK CB2 4 2 inaneeM 4 6 


efrtouehA. TBE. pA aanno. Piti d ddbaOra TlIpNuda 
GRAHDW. 3. tM Al OAérM For. TOHO PdVa-Oua- 
vMf. TM : »JU0.tt 

VAnntoltMKTBIOO 4 fiietiAiTtaiaiar 4 I0|tux|au- 
pdr aiino 1.2. ttIA draganbal RC paodm ouonitt 2 dgr 
baligalagt.laBul 3 500 F) SékaaiAa HCMWUX. 
A rw A rVdvra. IHM Anard. TM : 4tM.17J7. 

Ma contcA CBS 4 jaux tem dvbtat audto. im • 

200FVAoriginauxAMIGA»ilS0Fattulttitcmlte- 
ltun.3.6pou6.l/4rdtr.S00F PkMpga PAOONOU. 
TM:a72JW 

Ma eontola SEGA 0 bA 4 bgM pnaitr 4 pad 4 eoMRd 
fbek 4 bmalM 30 4 PTM FERrm 4 13 jeux (dùMti 
oiitrua30| CdHd2500 F Miaf PATTEIN.2,r«t da 
l'fAng. oriM tmal HatH [Rm Mda* TM: 
I0J7J7.IA 

VA conaolt NEC FC ENGHE I 4 3 jaux anv 1400 F 
Ecfitnga nuu charcfit CD ROM al |t« CO ROM. la- 
gitfcA Mpargrepla. La brui m S ydriA IISCHOFF. 
IM bd Jokn Rarnbdy. OItM CiAiE tiniAii. 
TM:0UUt3t 

VAeonacANMTEN00 4 2jaai 50OF«vAK7 150F 
•tufirack&fitW20aF VAvnnlvbA2 lOOFpois 

NEC Vian QEITTON. It tw OdinbM AdA. IMN 
RAral TM : 8IJIJSJ0. 

VA contala NECIO HfQ compadlA aur IMd CbrA AV ou 
tuxainianlBurganraATARl4S|tuxlJ0M 3S00F 
•MaM OUTORDOm. II. pAaa RtÉiAI Hm*. UM 
St MAhal-iur-OrgA TM : KMJUI. 

VA coMOto NINTENDO mari 90 4 7 |a>a> {CAMvm. 
Aida, goomaa 2 ruab'n'amA. rnaof oaar. magarriM. «4 
par marc 2). U KM I 800 F. AIaA KRRAM.T. 7. 
avanua «nM LatAia. MMI RBAui. TM: 
7UUU0. 

VA eonaola NEC fOO 1b| 4 jaux (iglatMri hama, lowigt 
una. dragon apsIL ta:) 1000F RartugI OUWER. 
rbWt dA FtvUrat. BIN TauAn. TM : 0UTJU7. 
VAeantoliSEGA f 5|twa(iMan.1atvA.vigAMt.n. 
cry. biKk ban runt on). 1200 F MIaut 2100F 
ctAnI èat k a traiaarA non 7 ladaAt PIARD. M. 
tvamia du G drd ral A Gaula. 373» NavAi FuA- 
PltiTa. TM : 47J4J7.II {la tabV 

VA PC ENGINE 4 loypad douMtcir • wondir boy 2 4 
gunbad 4 Uoodivnoll 1 700 F (4 dibtnral VA FW 
maMy ntur aur ST 5800F Jitt MtiAl FltRE. A 

RouvUaa. M N bd du Radon ISO» Alirataa TK : 

8 MIJTJ2. 

VA conaolt ATARI LYNX 4 4 itui usf. bmu Ma. IbM 
4 3 Itipi Ma bgMtnkC- altesoeop, gturistl ancott 
lOAgtruWt UtoA IIOOFaMdTOlIDO.LiA- 

patta «M «Ma. 043» CavaBan. 

VA SEGA I bka 4 pMolal 4 30 4 20 jtA {doubla 
drapon 4 t-typt 4 ppKho-iox tu) Prb 6 TES F 
Vandu 4Stk • 3186JSF CtnAMNtU.MI.MUa 
daa Ftaaatt. 7MN la SaUkt. TM; ■.MIS» 
{tprtt 18 h). 

UA contola SEGA 4 8iaui {r iypt, vrond»boy3.Ain« 
Kt Eut ntid MtngA 2 piyptA VM 4 A 

3 000 F Vendu 2 000 F awe toyasek aptadkino Clyda 
MREUU. auMidtr lia. MM Sotptl TM: 
IX04J0.t7. 

VA eontolt ATARI 2000 4 m anant 4 S |iA vtadu 
ECO F Pour conaolt NINTENDO ntn 4 lau gyrotntu 
|pauNivl)vtntu EM Faddbantt JdtSiM HWMST. 

1. rua da Mamaia VMa, OIM AimnM. TM ; 
l3JUIiS 

VA contola NMTBIOO 4 10 ItA (spA « lltld 1. mtio 

I. mano 2 .) Pua Isa vtnbi tépatdmtnt TBE Ode H 
Alaxit JACOUET. 2S rua dd Moadniatu b( C, OtM 
i o urg an R raam. TM : TUIJi» (iprda » M 

VA eonaola NOmNÛO 4 11 ioa an aacolert état 
(tMA. mario, caaA vana. lannlt goonitt 2 ) VaUur 
45œF. vandA. 2 300 F If) RrUn tUTTEWORTK 7. 
MUa *m C Au el naa, TOM OwvaiAy. TM: 
2U4J3J0. 

VA conaolt SEGA kn 2 est pad 4 katigon 4 11 fiui 
(MMobi.ltnnlttAuiacaharrltrao.aM) 4 kmtlIA» 
Prix SOOOF.cddA 2 500 F Errunanual RNAUT. t 
rut do Pnai-da-ioM RSO la lamgDgna. 03M 
Yltura.TM:7t40JMt 

VA a)nao4 SECA 0 Mil aopar dut 4 maoalUd 4 cou* 
bM Aick 4 ruid fka 4 tbuwAt MtA, poduddl oi . lÀig 
on alltr bumtr. ipy va epv Prb BBOFi'i VbutA 
TRAH DINH. 15, rud bUuvIca CMvat NMa Dako 
da rwt, 27*» A u bav o yt. TM ; 1UU7JG 
VA oontMa NEC 4 2 (aux (tnesrt ma oannA) 4 CMS 
d-detanga. VHtis 2MF. cd« I5MF VhcaA 
UEUE. t rua VhMaM d’Udy, 04M CrdtaG 
UrgaA I lAb centola SEGA a MB 4 ImacioBt 4 4|Ui 

4 hang on TK Prb. lOOOF Vacbw IDRISS. K 
pUaa Gaorgaa kypaaiAa. 83t40 tondy. TM: 
40Ja.l4J2. 

AfUtra.VAcocaobSEQA + igMMitMr4 kianm30 
4 2manMAaodeiMea[ko«Mttga) 4 15|tux{iambo 


3.rcicky.gDlMiut.tlc)INb.2SOOF FiddirteTCHIK- 
■BAVORIAM. M Muadn da U Sddaida. ION Sap- 
t Aaai Ia VM kma . TM : 01 Jl.n.H 

WA ceiuM a SEGA qw 4 jim (pm wraaBimg. aacrai 
Ammando, r-lypa. aMon) ou dcNanga eorara eonaola 
MMTMW. VMdu I IMF Ntrribu ZAKM. H. tosla 
da Saba Un noo vapdtntuta. TM : 411104». 
VA mob SEGA 4 liant * I menaot 4 11 |tui 
(alBUdd I 012. ksd of lha twonl lundtr MtA. 4 
WIHO. Waur A uirt 00 4 0MFVA IMOFYtn- 
■dak ROMDUOU. Il rua FMetbl. 70017 PaiM 
TM:41M.IM1 

Wk oanaob NtHTM» 5M F 4 aupK mtm 2 vrurd 
and aarnart, bd nariA eaatbvuA d 2M F Ta Mage 
mtndlMFoublouldlEMF 4alA RrlgiryCHA- 
REVRE. svaaua da b Rrumtapda. SMTO b Uadkr SI 
Ima. TM : 0U147.T1 

VA oonaob NEC 4 0 jtA 4 CD-ROM 4 2 taux 4 2 
santfombaun VMw 8 SM F VbAu 6 MOF ivk W 
fiMa A port. Cyril UCVYER. 4 pvumn A Babi- 
btbi. IMO JiagMiri Uni Itaaat TM: 
00.714» taMpaauiM » tprda » h). 

^ Mlurt I VA conaob SEGA I bA 4 3 lotilicki 4 
l4itui|atem<umnbnd.plamayabr.iS;)TK A- 

Us aSMF Vandu 1800F Urgant OOvIar UROY. 
8104 . rua Pi birk ili b CouApy-tur-Thalt. M7N 
VHdbMerm TM : 44J1J1J1. 

VA UNTBtDO an sda boa dsn 4 2 tour (lupor irarlo 1 
al popaya). La bM iBOF MbkbM OSVIIlfRS, IL 

rut DaaWa Ci.. 114» Tbebatui. TM; 

1104JU4 

WiNECEOHiPOWBOt - IIMF.VAdgMtnbniinbt 
aonaoa 2 • 220F.vCibiPt - 280 F. ahinoM • lOOF 
bntiMioBeoeear- IMF.UUui 2 000 F c 4j .MUa 
DUPASGUlEa <L ohubta A PM, NI» Endiy, 
TM:7tJUIJl 

Daman I VA coibob SEGA (mamriyi) 4 pAbW 4 2 

maiMM 4 Tua. Vaburs’27MF{ahneM. afbrbur- 
rur. bbcIML grau voAy. tocky, hat«, atftr CdH 
13MF OUtt lANM M avaaoa A CaudM. niO 
b FarUdt. TM : bUUT.tt (i par* A II k). 

VA SEGA 4 pMobI 4 0 (aux don Y8 (4» F). U but 
pou 12ffl F {3 mtnaiba mckiml dua b rlgnn A LBa. 

JérIaA AUAYB. H avtma A Juatlap. 101» 
Uaibaniet. TM : aJlSUL 

VA MEC SUPBt GRAFX nauA 4 2 ua grand ton tl 
dgnial UiaultoAgartnA 4 faeWA 25MFR$. 
Urgan I Thamaa OIWOURG IL im Joatpk laal 
IHN TaeAuaa. TM ; 01A0U4 

VAcataobSEGA 4 3 bux (lUnbi ktraaAn. ApAn 
dhaOUlou n0FouadptiaMt4tMCKIU.2n. 
aoara GMW b VbMAnm CM SM» RardapsiL 
TM : HtlJin. 

VA NMT»DO (ap« N) 4 nM 4 pabW 4 2 Ai- 
aalbt (AoUiin 4 gyromatl + 2 py • 1 2MF Nam- 
btauaA caaaaAa d 200 F Tuna (Tgtr, dnoon bal, abt) 
Amaba ItUKUUL L bt Tirniiii A riaéaa. 
w* p«npaa Rauig A Nagt {Ortmaj. TM: 
1UU7J7. 

WA SEGA 0 MB avac tl jiA Prb 1 ddbtnrt. PotalMIiw 

A varM avau monkaur 111 Jtaa f nagab MORItSL 
». im A ta Bruydra, 8»» Epbay dur-Oaba. TM : 
4UIJ1JL 

WbSEGAlMB 4igban 4 hintoslO 4 17)aA Prb 
22E0F C k tbWplw BODB4RD.bHrmd Prd.2MW 
HiAd. TM : 71MJUI (mrA 18 H. 

WA oonaob NMTENDO ptatOM nauva avac SM jus 
S«M. lAaheAay. aupar mario bm 1 Prb I 340 F 
CdH 4 I2MF AM MHIAS. L lub Ad Aanba- 

obdm TOM Mndan H Cl. 

WA oonaob NSOENOO 12/N 4 catttn 4 3 joyiKki 
(Mprel 4 4)nB (upguL marte. cmiNbiA, eguAk) 4 
rrniA 4 aArubman 14M F. prb 4 lAanar JdrSata 
pcnr. 17. tua A b CAIotat. I4M Pau. 

VA oonaob SEGA 4 eonsMabek 4 I (au {elanoM. katv 
audan. OainAr MaA SmaaokA) 9MF JoaI 2S0F 
Ta and gokbn aaa. oaAxy SMF Mooba VIROU- 
lAUD. IL tua ^AngaaUPA IIM Hbaaaa. TM : 
4U18U1. 

WA eolboA NIHTBIOO urtc robot, psubl al pu tn- 
A>t aoua gifirat Vendue 1 SM F ou maku Drguii 
NUaba temnz. n Mb. rua Chabdru. aw lyoru 
TMrTUUGN. 

WA oonaob SEGA 4 4 manadn (konb, contrai ibck.. ) 

4 13 daa maMauB jeux Vabut $ MO F. c m vuidu 
23MF.AIon. dipdcbtt-voua < 1 ) OavM MALLET. IL 
rua A ObÉtT. IB» Abri RiaiiAi. TM: 
lUUOJl 

Wb Gorbob SEGA US 4 7 jnxt dont (ghoabuebr, aptA 
hinbr, dmdfurj. Etat naul U tout d lOSOFFNix 
nduf 2tSBFFa4AnROy,liBaFndDoHmar,l23« 
AargJa-Rahm. TM : 4UUU1 

WA cobob SEGA IBM 4 pMoM 4 3 (oyabeka 4 20 
JAU {nariA natrior. doubb ikagon. r-iypt, vronilwboy 


1. L 3. au.) 3 500 F a HAklrd. AbatAn GU'ERM. 3L 
rua daa PomatAfa. 408» Oridna. TM : 3UUIJ1 
VA oonaob SEGA 4 2 manatm 4 12 jaux dont (YS, 
apaleastot, rampage,.). U pnx: 30WF (vabur rdalb' 
3007F). JdrOma CHAUDWN. IL tua daa Ylpnaa 
tratla-ba-Fba. 721» Ptrlpb rivêqua. TM; 
4L7U4J1 

VA oonaob NINTENDO 4 5 jaux {mario I, mario L 
ttkA )' 1 300F. Yvaa IERT1IAHO. ». rut Jaan- 
Jaasdt. «1» Vtrannta-Bur-Alktr. TM : 7141»». 
VA NINTENDO 4 rnanacta naa mat 4 12 auparx )ain ' 
nlA I M II, marte II. En SH bon dlai. Vabur : 5 MO F 
CdH 3150FaurrdgbnTouloudabe.JullartELLILH 
rua daa vUattaa Fenaagt h raa, Ml» Oubli TH. ; 
OljajL» 

Ikgtmi VA oonaob SEGA a biti 4 2jovalicka/ 8|aux 
lakarod baait r-iypa. aio.| Vabur 2TNF Vendu 
2 MO F d ddbtRra dana b région 50. lUphana DU- 
MORTIER. t17. rua A b ForgatU. HO» NtuvWa- 
aa-Ftarab. TM. : m70».51 

VA conaota NMTQdDO 4 7 jaux jbganU of zaldi. 
puncA oik...) 4 2 joyanki IOOO F ou ovitolt avac 1 
|tu 4MF VA)atsedpardmant OulAjmt PELOLIL 
tv. Auiaid. NtM gaaiwliainp. TH : MJ1M4I 
{autMllb). 

VA oonaob SEGABbA avac 30 caaaattBfAjHx Vanta 
adpabt poaaiOb CttatA H 60 d 80 F ou AArut con- 
St CdittlHt 10 bA UURENT. »» Paria. TM : 
4L»tl41 

VA oonaob NINTENDO 4 ligitt pfiaaar 4 8 jaut (aupar 
mam braa T A 2, duck hunl pro wraRling, etc.) La tout 
I BM F P NNppa GOULET, H. rua A Lpngutdoc, 
TOM VNtptMX. TM : 14JL41». 

WA cunaob PC-ENGINE part» état joaranA) 4 2 faux 
(dragonepirllbonayikyl PnxaicapMnnal 14O0FIPI 
AbB.. eantpctat moi vka I Yanabk RERTMELEMY. 
It, rua CbuA Dabuaiy. MIN Pannbta. TM. ; 
MJllUd. 

VA NINTENDO 4 TB bux Ipunefi oui tahb 2, aupar ma- 
A brou 21 Etat naul Prix rOA 2 OOO F Vandu . 1 400 F 
Acktb an novtmbra H au ami Jaan-NoM Fl- 
CHEUX. 17. rut A Farta. NI2I Aohbt b Grand 
(Fta-A-Cabb). TM. ; 21 J7.IUL 

VA centob SEGA 4 r.|yA 4 illkan II 4 gtui batktl 
ban 4 2 mtASM. U nul i 7MF Mlekail CHE- 
KROim. 1 M Pabb FIcaMO. MHI CrM. TM. : 
4IJI.1U1 

VA cantob NEC 4 4 itux a 1 SM F « lynx 4 bbu lighi. 
lutig a IOM F VA auAi (aux SEGA 16 bha arma 200 et 
2H F «itux gamt Ay4126 F tampid TRAM, lit, rua 
A Fbndrt MlhnanI HMnaul THIt Faab. TM. : 
41MJ1M. 

VA avac ragrtia ma oonaob NINTENDO (Nodl IHO) tvn 
pkaatr. roMi 0 jaux (pundi m, pak and Wd III. .) Va- 
bur .SOMF.odAcadHu 2 OM F. liatui FAUGUIEH, 
» nn Alphonn Daudat TM : lUUIJl 
VH PC ENGINE aoua gtrtnoa 4 I {aux r-ivA I (18. 
vi|ktm (15). PC kb (181. cAh kg (17|, nawiial. atarta 
|17| A formalion foofetll 26MF Jeu 250 F Prddirtc 
VOIKER. L CM Miftlgnaa. TKK Fntb. TH : 
4U1I17L 

VA conaob NINTENDO 4 a>Ar ^ 8 (aux Itimon’i 
dUM. viRarA n'wtmort. atc.) La tout an TBE Prix 

2 OM F i débattra Darid ESFANOL L rua du lé-kill. 
M. 8I»I b Frl-lBkit-Oarvab. TM : 41410U1 
VA NIENTENDO 4 appar 4 track & fbkJ 2TBE. A*, b 

30/33-80 IM F Duck Inml 4 tUAr mario I 11 avanua 
Ja t gue i Ouhtmtl. TM. ; IUL23JT. »1H Dob. 

VA oonaob SEGA 4 2 manattu 4 monkaur teran vart 
{monoebromt) 4 jaux (thmobL vtondtr boy.l. Vabur 
(tvn |aui| 32MF Vandu 2000F MMhba HL- 
LART. IL rut AbktttAa Hanta. 511» Rtktb. TM. : 
:U7J141 

VA oonaob SEGA 4 pbsM 4 lObui (doubb draeon. 
Ookbn tu. I Eicalbrtl dw. Vabur 4 3 SM F Vandu 
1 BM F i débat» I GdfH BUROM. 17. tuaElEkrlFat- 
OKN RobuL TM : 111141». 

AntMion I VA oonaob NINTENDO 4 2 manattu 4 tu- 
pu mario brA 4 Sick and fWd 2 Tida bon dIK Vabur 
idalb . 1780 F Vandu 780 F Aib IfDHL 1 nu Vatbo 
A Garai. TMII Fpib. TM : 4MU7». 

VA oonaob SEGA II bka avac S )tux fbtl bknv. ahoob 
& ObAl iirabo 3. aWi kid, bttkas bal. La tout pour 

3 OOO F VA lutK AMIGA. Xlubr VIMCEIOT, M. rut 
A. Anmibi. TM ; 17J1IM7. 

VA Anaob NINTENDO 4 2 mtnaSM 4 cibb PBIITEL 

4 7 jaux (matra), ilmoiTi quan-rc oro tm-goonla L 
kiingfu-a*armadol) Prix : 2 OM F. SIbpliana GRAF- 

FIN.IllavitM AUnbal A Gtbb.MIHb Far- 
rtULTM.tdlTUI». 

VA oonaob SEGA 4 4 jeux (rxnja, rocky. tunderbbA, 
btng.on) 4 2 rnanattu OM F. Aa AUDEN, NT» 
rurarirA. TM : tUlOlSI. 

VA oonaob SEGA mao 13 |mx 3D obatu 4 3 conopl 
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pfid f spMd kiriQ M «MAnaiïMm cbb. Ls Bxit en TBE 
pour 2700f SébMCien CIUERT. rM H«vl 4. 
i\m Cpinevut-Or?*- TM : AH.7MI. 

Vds PC ENGINE + CO ROM + 8 (MK VMur 7 000^ 
Vendu 3S00P Vch ewei Viu 3 leux I2»f Re- 

cHrcne è0ilement revues jspentms Chrtetephe VAL* 
TIER.2bii.nMdu VertBMe.tS10l Memreei. TM : 
miMAt 

Vde leui NINTENDO nid icerut. grsdtu». aida I. Pnx 
400 F Ur^ni BeeoR LEFEVRE. 4. me Neuv«*Mofl* 
drepuia. «M Hirsont Ttl. : 23.8t.lU7. 

Vda lauji sur coruoia SECA vrooder boy k. N. Ftl. pengutn 
land. zillon fl fuing Hi bd. tioud maaier, quertei apeal 
ctner captelft sdver, peycho foi 160 F i'l Cédrta JOU' 
ÛUAND. 82. rue de Flandre. TW19 Pvie. TéL : 
424B1U7. 

Vda jKii NINTENDO ivbin chempton. gooMet H. gra 
diva avec code* 100 P ptéoa, 330 F la pure, 460 F lea 
ma TNbeuR f EOIN. MpM gtndnd de TreuvWe> 
•ur-Mer tp : l43nTM : 31 JiB2J7. 

Vdi nbi lauK NINTENDO et NEC PC angine (ed Roem 
MMil entra 160 al HO F ReplMia RIQU'lL 113*111 
aveiwe dèfueneeeu rée. ChempoMan. 77tM 
Meew. TAL : 1483.23.11 

VdiiauK aur NINTENDO emre 160 et 260 F {elda.trKk& 
6e(d 2, ibm gredlu». top gun. enx ■» adepaieur leponeN 
* icAocop. Paii uniquement Beo Uaif DO TRL 21 

vint d'fflte, 7B013 Pmk. TéL ; 4t JUS J». 

Vdt |aux NINTENDO goomea 2. nwlo 2, tupar meno 
brM. Di 240 4 260 F Anmid H CRABET. RMdenM 
lea Berbiérea. 31170 Cheeee'eur*Hhén^ TéL: 
74J4.IU1. 

Vda aur NINTENDO . punch out. tannlt. kung fu, mepto 
bro. toceer. tro|an, aactton t. ghoatn' gciMina. ikari, gri' 
dlua. pro im de 10Q é 900 F Blép h ene CLERC. 16, me 
de la Ove, 3M16 OMret TéL : T1IIJ7J1 
Vds 1 JM SECA 160 F acheté le 20/06/60 {ghpat houae). 
Jean-PhUIppe MENQUY. Itormenou Plouguiel 
Z22M Treguier. TéL : 916131I1 
Vdi ou écliinga |eu pr conaole NINTENDO super meno 
1 trojan. Prix 180 F Pour pK» da rariaigr^emant Ar* 
nevd DEWALE, rue de la Farge Caudefcergue Vil¬ 
lage. Tél. : aSiU.13. 

Vda (aux tut coneole NEC et SEGA megadrtva. 20 cartes 
et lasers aur NEC Achète Sghting PM ou échange Da¬ 
mien FALim le Serpolet 1 rue Petd Ehiard 34136 
Mauguio. TéL : «7 J64fi JS. 

Vds pour NEC haetry unL gunhad, ti^r M. aide arma, 
tiger roard. vigdenca. son sort 2, nactans at 4 ed-ROM da 
200 é 400 F VIncani IHEUR 18 bla> evenue Arietida 
Briand. 83366 NauWy.PlataafKO. Tél. : 43JM0.71. 

Vds jeui aur NINTENDO bd Ikerua {+ coda) 216 F et 
super marfa} broa 1 166 F ou éc ha r^gé a (contri maga M, 
KO h rdzzard w, soeear. mon naa.. atc.} Renaud WE¬ 
BER. 11 rue da LuttarbKli. 6^26 Htehwair. TéL : 
6M1.11.87. 

Vda jeux SEGA eoky dynamita dux. vigHanta nraUB, da- 
fensa 30 200 F l'unita au 660 F la tout Achète jaux 100 F 
BafMR CHARHETTOUR. 41, rM da CamouaWe. 
ai76 Fouaaiwnt Tél : StS8a.t4 
Vds jeux NINTENDO aupar mario (200 f). marte 3 (260 F) 
»1da II (3CC F), robowamor {200 F), ruah'n sttKk (240 F). 
cattfavarHi wiaard lujrtg tu, etc laureM LAUBlBIlAf, 
14. avanua da la Vletolra, K330 Fèalrmeulaar-aai- 
LHa. TéL:8miti1. 

Vda ou échange pour NINTENDO (rvsh'n atiack 300 F 
mario 2 300 F] U (la uppaur 2S0 F r hogin’t haAey 
260 F Valeur rèalla 300 et 330 Pj La tout TB! Vhieent 
DBMANTK'E, 11 rue de la CaB4.21260 Anal TéL : 
9741J7J1 

Vda cartouchaa SEGA ahkrtobi 160 F wonder boy ' 
160 F, iiax Kid 2 200 F rempaga 120 F ou le tout 
600 F Ludwig LAIH. le Rleeele Mariet 1M6I 
Nogant-aur.BalM. Tél. : SJ6.7641 
Vda jaux SEGA (d dragon, iNbobi. golvallluf, raitan. al 
tared B] 160 FehMua jeu R*typa< golden axa 200Ffurt. 
Les 7 jeux 900 F Spaed king » F Chriataphe LAN- 
QL01B. 61 bd Canot 71266 MaMM-to-JoBa. TéL : 
36J127JI. 

Vda pour SEGA plat * 6 (aux (rambo 3, gangitér, ato | 
OOOP et 7 jaiar da 100 i 200F (dlnamita dut. altartd 
baaat allflort). Xaviar CA8BAGNE. H rue Fleury Pni* 
dhem. 13206 Arlea. TéL : S6J13UI. 

Vds faux SEGA nombreux Mti (apalf caator, Mac* beh. 
gotl valllui, etc ) ISO F (venti sur Paris uniquemantl. Jé- 
r6ma FARINA 62. ma de le Raeha Foueeuid. TMOI 
Paria. TéL : 4LS0.K64 (aprée 11 
Stop 1 Vds jeux NEC ' haevy unit tiger roed •• 600 F «a 2 
Vante eép^ poaaiUa Stéphane CHOUKROUN. 11 
av. Léon Ilufn HR» Maie«wAIFort. TéL: 
41716163. 

Vds jeux SECA 6 bhi. 1 si^ pack da 6 hna. shtnob 
vigilante + gaiaxy force -f tennis ace atdma aoldiers les 
6 untduamenicèdèedffi PI Génial I P MBppa VtRBtRE. 
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Il KM lir HiMb U«*»Mn. Min T4L: 
MJUS.» (■«i*. Il 14 . Mm! 

Vil, luur Kl MTCNDO kipir mmo bm I dOKMv l<aig 3 « 
Ih. ton-ml M Ma 2 m goorMs ? MC poibil. 
<rtehMi«t. ÎMiliow ma. >" Hkata MCNMB. » 
dMRilii daa Coniai. WN TIL : 

3U1MA 

WawrMNTENOO «aoMM3.lüitarea. nWiaadack. 
CMSavant, keng rliwici, ica gkmtaf. grackw 31» a 
3U F paca. Antanla •OH. 3N tv. 4a HnliNiiH"- 
awi. NM OaaH. TM. : TTJUIJl 
VM Jovpad paur UE6A0RIIÆ pawant aui* laa ce aaaaf 
■ur ama. 110 F EckanBaouadiataiauifiirMEGAORfVE 
Vd, uatr raal baakm bal 3SOF laucaM OUTEL & 
rua MaréaM Favala. 1N*> MimiNa TM: 

hnjui 

Urgani I MHTTWOMAKkOUE Vda fTBE] ncSaa i 
160 F, aimiHbrta 130 F aalomanak*. 3(0 F. gheatt 
160 F. eaalHfna 260 F ou la tom - adacwaijf 760 F 
Ma* UOKIHIE. 71 rua doaMur Juiaa Batam 
MN TauhM. TM i MMMJl 
VdatufKINGINCapKulitrdK Frh 260 F au poatM 
HH édiarga. Clwclia armad foiaa. apanr houaa ou iv- 
na F,lm aftt McMH FRAHCOIS. N rua Maria 
Caara !«( N HW Mtr. aar tabia. TM. NM JUl 

VdaCOAOMNFC -<|tuiœ'-l|«ucarUa'.|w 
bdiaal'pra jaricick - triplaur . ccaaolaNEC * PlO' 
W Lttaul ;O(0F (TTCi) OwaMWffUlUFT. N 
iwa St AMaHa. TMM NrM TM : «N27N. 

Stop ' Ma LYNX - ctw . Ighnrig . gtijitW - odri 

1 300 F, Hma bar - batmaa - gli, , goH •. kMuik - 
fipui + titra - casHi > Mpar • aariM t <00 F. laa 3 

part «at Patriah WIUMS. 61 la,, ba u tturad Ca>- 
m TtlM la VMuaL TM : N71NN 

DIVERS 

Vda. THE. impr DMF’2000 * pppwf 00 F. syn* 
thétieaur vocH lOOF Scanrwf rwuF 700 F 
OChripr LANCELOT, S. uvmmm dea TUYAR. 
92600 ASNIERES. TéL <7J1B1T3 A partir da 
17 h. 

Etudient, vd* calculetnee gréphMgua CASIO 
FX-700C6 (422 pas da programtnaoon. 26 mè* 
moiras, tracé eouttt, Bgne} région Sériera Sé¬ 
bastian BORRAS, rua du Boiriaaei. 147» Laa- 
pignan, TéL 67 J7.I12B. 

Vds Joyatkcé Omdcioy 5, Etat nauf, |Smaia 
aafv> causa, arraur d'achat, hûc 2ÛD F avec prie 
* frais de port gratuit RMippa LACROIX .La 
pattt Hau. 7tt» RERRIÔN16 X TH. 50.724146. 

Vde TANDY IGÛÛ. SU (PC) §12 KO lecteur 3B 4- 
JoYsUck * Daamaka *■ Baa«12 4 MS DOS 3 3 
sou* gar ;usqu'A 19S1 Val 1I00OF Cédé é 
8 000 F RiehMd TRtMOULfT. 61 rua dae Gé- 
raniuma 31466 Teulauaa- Appalar aprèa Ih 
tout Ha joura. TéL 61.311111 
Spacmim 138 K + 2 Pér fte l 4 K7 4 Hure, le tout 
TSE. Prix 1 500 F IcabH FORTTS, 4. rua da la 
VwaMsa, 77669 MELUN. TU 64J7.7121. 

Vds Spaetrum Zx 128 KO + 2 «vac Joytbck eloei 
que 15 jMx (Orytor, Flobocop. Kamov, atc ) le tout 
an excaHant éttt. Pour eauiemani 660 F Urgent i 
Marc LUCtANl, 107. butdavard da Ceaeela. 
06100 Nlea. TH. BlIUlBl 
Irwroyebfe 10ee Dom -pube é dee pnx foua IA par 
rlr dt 10 F * daealn. dèmoe. copiaura. leux, etc de* 
mer>de{ vrte mon ceatogua Rémy lACOUR, 
ir. rua da PREIZC. 10000 TROV6S. 

MSX 2 Sanyo PHC 28 84 KO, pkia doea, pAia 2 car 
touchée faux (ping pongj Konami, chaH Sony, cae 
eattasi Pra 460 F MaoHa RinAfEILU. S. 
rua da Ctéry. 71002 PARIS. TU 4138J3 JB. 
Vda orig. Run the OauntM, Buggy boy. lad Stonn. 
Tarrorpoda. Spac*<apori, Raganery Gabca c Irtva 
eWn, Thunder Cata. ineaaltv. Fight BeriMnen. 
600 F Thomaa BBLUARO, 7, rua Condé. «IBB 

Montmoranev* TU «A4J121 

Vde (mpruna M t Epeon Ü<80 7980 * chargeur auto 
100 feuiHaa 4 4 rubaœ nauf*. la tout iNré avac 
amballaga d'ongne 1 600 F TTC ORvIar TA- 
6UAU. 11 aBéa X Ranolr. «M Menttoult 
TU ««,«,» adfèa « h. 

Vda MSR Me bon état 4 26 |aux 4 boRa da ran- 
garT>ants 4 Joyatlek 4 nwnual (écran coulauf ) 

Urgent Paaeal PARiSSE. SP 69481 00B« AR. 

MEIS.TéL «.«.71J1JUIJ31. 

Vda caria EGA 600x600.16 eouiaut*. Typa Egamax 
dt PrHma. Prix < T OOOf 4 vda dtoks SP1/1 Of 
Nauta daneité, gdt martiua, 2S0 F, la boita da 10 
Khcl Huvnh IMi. 1 rua da* Ném^hara. 
7»« Elanaourt TU 31il34Jl 

MSX HH-BK 601 F (Sony) •*- Cuba dt Strie 4 
nombreux jeux lfypar*Rallv. Hypar Spori*. Pyyo- 
Maf>. Uhra^CTtasc. Mineutaura. Flypeth 737. atc. 
Prix : 1 OOO F Jaan-PHrra QRAMIEX 1 rèri- 


d«wa du Mur du Pare. 76248 Chambeuray. 
TéL 31711171 

Vds ordinateur Exaltai 218 KO 4 ExafSaM 4 Exal- 
M é m oira 4 morataur Monoevnthédaaur vocal da 
190 mots ihtégia* la tout 8 000 F é débatira Mi* 
dwal THARAUO. Cabanlara 24M9 Plagirt- 
pHviar. TU 61611191 
Monitavr PC CGA 4 caria eoriaur 4 dawar {ma- 
ténri HCft] TSl 1 600 F OanM LENOIR. 7. rua 
da* AiriRM. m09 AUINAY-SOUS-SOIS. TH. 
41111111 

Vd* PC/AT 288 VGA mme t mod* RAM. Disk Dur 
20 MEGA. écran coulauf VGA. lactaur U, M€0A. 
soun* 1 200 F « caoa EGA 266 KO 600 F Ma- 
audl KOCINBUISKA.91. rua Irider* Franpoi*. 
999« Amèaiia. TU 214141.61 
Caua* doubla amplou vd* pour PC éemn ooulaur 
CGA 1 000 F é prandr* *uf piaei flaeh pour C84 
P pwf Cartndga Fana offre TMany MA- 
CAIONl 81, aRéa dutoa Vadrin**. 9»» CH- 
ehy-aoua-Boia. TU 4>«JBJ1 
Vd* pour PC 61/4 )aux originaux CapH»na Slood 
(100) 4 GREAT C (200) 4 INOX 600 (200) 4 MA 
NOIR MORT (160) ou la toof 4 600 f 4 Moda 
d’amplot JaM-Lue DOTHBl Chemin daa 
Bouèiaa. B94M PONT-DU-CHATEAU. TU 
71B11121. 

Vd* pour Tandy PC 1 Prooéduraa Grapiuquaa an 
Turbo Paaeal 4 ou 6 Pour utMaar la mode 18 cou¬ 
leur* Tmdv doc 4 <fesk 166 F (320-200 an 16 oou- 
laurt) Laurawl BROSSARD, 1 aRéa Richard 
WAGNER. 420» St-EdaMta. TU 77.74J171 
Vda lactaur S1/4 380 KO pour PC 2000. nauf 4 20 
dtek pour 800 f Vds leetaur S 1/4 800 KO pour 
CK 6128 4 3 dieks pour 900 F Emm uual 
BOUH. 21 auamia Ereèunam Chatrtan, 17809 
Frayming-MarHbéeh. TU V7Jlf6Jl 
Vda PC 10111 CSM 2’ dnvaa 6'1/4 4 caria EGA 
480 4 caria hèodem 4 nombreux logiriali Pro at 
faux P 4 500 F Jo— 00 VAUX 11 av. Jaan- 
.Haré*. 942a Charawtona. TU 416111J1 
a«rée19 H. 

Vds PC Engina 4 Conactsur da Coul. 4 Quintu- 
plaur4 3ioy 1 300 F Vds ausri 16 taux : 200 F. 
pièca Vd* Lynx 4 4 jeux Cal-Game*. Slua.. Geta. 
Af 2 000 F DévM B LANCHFT. 7. rua Guérin. 
77a9 roritalaabladu. TU 812197J8 ^rè* 
19 H. 

Vds origmauK sur PC. OiaL 3 P1/2 . Graet Court*. 
Sim Riri; Dar>gaR)us Vds Européen Dream 
Disé 5 P 1/4 Entre 160 et 200 F Xmri*r BRAZ- 
ZOLOTTO. avenue du Vereor* U Gua 39460 
VIF. 

Vds Jeux PC 6 P 1/4 ceuea aritet Atari (de 26 é 
160 F le leu) Jeux Gr«et ÛMirts. Budoken. Ulti- 
mec. etc. Xavlar DE8RUJOLS, «. svmhm du 
Pwt. «748 ARES, TU 6IJ8Jlt3 W.E. 

Vda PowerPC at co mpadbia a Street Sport 60 CC 
ER 60 F, Aebon Sarvica 100 F at Cotonat Ba- 
queet 300 F Tout neuf et en bon état, tes 
3 400 F NIaelae BOUUT. il rua da Cheoi- 
pradat «t« Ctamtont-Farrand, TéL 
9UI.1441 

Vda Joyerick pour PC at Compt Anko TBE. |am«a 
aarvi. achète 160 F, verxhi 120 F et vds Crary Car* 
orignal 120 F (6' 1/4) AMmI* RANOEARD. 1 
rua du Sl»da, 97179 CMUau Salina. TH. 
97JBJU9. 

Vds lau PC 5 1/4. Dr Dooma. Ravengri. Mach3. 
TBE. antre 180 et 200 F Ectromepiaaa, Simul fooL 
Itaéj 90. Neyer Manager, Worid Cup, Soccar 90. | 
Retond MEDOUIN. 7, rue dae I Prérea. 7t1« 
U Chaenay. TU. « J6J917. 

Vda pour PC laiff avec ambaHaga* d’origina Ro- 
bocep (160 F| at Manoir da MonaviaKa (260 F) ou 
360 F laa 2 Baarian ORIPFOÜL Eootoa. Iiao 
St André da Roduafengwa. TU «AH4JI 
H.H. 

Vda nbraux jeux orfg. avec leur boRa pour PC 626 
Pm 100 F i un Teenege ûueen. Faieo^ Compd., 
Force 6. Comp<i Arcade. Codée etc François 
SARBOT. 37. M antea u da* Aubréda*. 98690 
fugat-Mu-ArgM. TU. 914119.17. 

Ms PC Comp Sanyo CGA BMtu. 640 KO 4 2 ma- 
nattaa 4 mon coul 4 nomb. ong jXanon 1 Nord 
at Sud. Populoua. f Valaur 4 de 10000F 
Vendu 4 500 F Ivan FAVERO. Il ma BoMIot 
7B913 PARIS. Casitoctax par eourriar. TU 
4B.«,44J0. 

Sacrifié PCW 6268 exealtont état M Davier 4 mo- 
fiftaur mono 4 mtpdmentt * diequae Md de 
texte 4 Basic 4 Cobol 4 Turbo Paaeal 4 1 jeu 
UtoutaOOOF David MIRItOLA.391. ma M- 
eantbra. «1« M ondgny-an-O a ttage n c TU 
27JUB.il 

Vda (ongioauxl pour PC 6.1/4 Bomber. 260 F 4 


^tarmenèM 160 F ou éeftanga contra rtouveeuté 
ou a<mulataur da vol tri (Pig Combat Pilot, j Phi- 
Hppa BOIFVFT. Baaao Folia. 46220 U lion 
d'Angara. Tél. 41J6J0J3. 

Vd* cirta accélératnee Tiny Turiw 288 pour PC. 
TBE. 1 600 F PhWppa BARTON, 221 Chemin 
da la Madalalna. IM 1 M Mai>ooc|ua. TU. 
82.721811 

Vd* or*ginnjx aur PC Zak Mc Krak en Top «ecral, 
Gurehip. 180 F. chacun ou 400 F le* 3 TBE, notka* 
fournie* Vkwant BERNAUD. Sb. avanua 
Oeorgaa Cl*rT>anea*u, 61008 Raima. Tél. 
«««.H 

Vd* Tandy PC 1000 4 morwtaur 4 coulauri 4 
Joystick 4 souris 4 12 jaux 4 disk 4 systam. 
axpioitstJon 4 docu Infor état nauf, 6 600 F Offra 
axcaptlonnrila CvrHIa OOVAUX Raa Eugénie 
Bat .Ch, 1 rua Eugénie, 6M00 Hyéraa-laa-Pal- 
miare. TH. fl««. 1 t. 

Vda Compa IBM. PC. XT (260 %|. 840 KO. dliqua 
dur, 20 MO, CGA «ans mon 2 drivai. 200 
disks 4 000 F Ech 20 origirtsux Atari STB. Mau- 
riaa THOR 6 Z. 7. plaoa dae Tllleuto. 77171 Ba- 

Vigny. Tél. IU11IA2. 

Chercharez-veua un PC ? Vds un PC XT Turbo avec 
Mon, CGA et disque dur 20 M avec jeux, imprim, et 
Symphony * disques 6 600 F. 2 leet B 1/4. Joél 
CORCESBIM. «, rue de Mentalgu. 71240 
Chamèourav (Yveflnee) TéL «.t8.31«. 

Vd* Tartdv 1000 Ex (PC) 4 moniteur Mono 266 KO 
de mémoare 4 1 lecteur 6 . 1/4 4 Joystick 
Prix 2 600 F Ludovic DEVAUX 1 rue Ray¬ 
mond DUFLO. .La Cléretta,. Imm. Béarn. 
76t» Maromma. Tél. «.76.9111 
Vd» PC 1840 OD ECO EGA étei neuf sncora eou* 
garante 4 manstte nauve 4 jeux originaux 4 utl- 
[itrirM. (Valaur 16 000 F| Frédéria CAMBON. » 
bla, rua des Aguaduaa. 98006 Lyait TH. 
713191.M. 

Veto pour PC Maya, Norih & South. 200M. Indy, 
Avant Oarli Canrury, Gmphio Studio. Popu- 
iou* : 180 F chacun 4 Populoua Senary 
DMt.eOF TWarry VILETTX t avanua da 
I'EMaq. 78328 La Masnil Saint-Danla. Tél. 
34.91J6J1 

Vd* PCXT Semaung 0D20 MO. Lao 5,25. Ecran 
NEC muRsytie II. VGA D carie Paradlae VGA 4 
nhx utit & jaux Valaur 21 ÛÛO F. cédé 10 000 PI 
Etat neuf Jaan-Vvat RAP. $4, av. du RAY T 2 A 
Ré*. Comte da Faücon. «tOO Nka. TH. 
93.E243J» agré* 18 H. 

Vds 2 JoysL Spaed KIng Konix 120 F tfwcun 4 
jeux (A 320 ; la maître de* âme* . FuH métal pla¬ 
nète) ISO P, chacun pour PC compatiblae 3 p. 
1/2 Laurant IRIGOYEN, I bla. rua du Profaa- 
aaur Calmatte. «980 Eaubonne. TU 
91194SJ1. 

Vde cane son Adüb 1 800 F. nbn jeux originaux sur 
PC (lisie sur demande) au format 6 1/4 et 3 1/2 
Nkotoe ZLiMBIEHL 10 . rua du Qaltt «080 
Colmar. TU «1411.11 
Vde Comp. (BM. PC. Orive 6 1/44 diaque dur 10 
MO 4 jeux 4 kit de tri. 4 divera 4 monit. «oui 
4 caria CGA sana la monit 6600 tvae 6 000 F. 
Niooiaa OfiRARD. 1 me Batomon, 97208 Ech- 
balehaim. TH. «71.7711 
Vds crigineux IBM. PC. Posséda Sflent Service. 
Marche é rOimbre, Budokan, Hlatolra (fOr Pas 
cher I Cyril BEAUFRERB. 11 réaidenea Kaa- 
aaL chamin da la ehadalle. «239 Saint-Oanla 
LavU TH. 7l.llSUi. 

Vda PC 1840 aimple-driva ooulaur EGA * aouria, 
nbnt originaux, la tout. TBE. son prix 7 600 F Frais 
da port compris Alain BLONDEAU,! ptoaa da 
la RépuWIqua. «3N Fougéraa. Tél. «1417.17. 
Vda imporiant (or da doea de faux pour IBM, PC. 
•téphane FRAOIN. U bol* CoUn «EM 
H<W,-D»ni«-d»-MonM.y|j, 5 ^ TOS¬ 
HIBA pour UISTMD CPC lOnCcIliluinolu, Juéi^ 
JuoquM ICHOEFFER. H. rut «• lu VWt. Hlll 
FlobMiK TU : MJISUI |4t II II 4 H h). 

ViKMSXeiOWkoKROM -i- 2 m»>«Mi + 4MU da 
PtM - S |«n + MAGNE CIH. (iptcitl inf{ t- priH 
PEOITEL. tudw vkl4o 2 700 f Xivitr HACHAIR. ti- 
ttdmt tM Fraraoo blE. E02N (MH TU: 
IEJEJU1. 

Vd, irurèritl, pour XI ttet. D7 et X7 + trd, ritn jni< 4 
Ovitt tv9C prpgr Jaiz * K7 d'initiprion iv. bwlc - trt- 
HE. tte. four + rpratido ThnouuHni PEN. ET. ni* 
PItni.&tnft, TtZH Lt EAottt-Bpnioltx. TU : 
7MU1.TI. 

Vd, NES - 7 ttu, Imtno 1 + grtdkj, 4 drtpon b0l 4 
gtiotl’ii goHm. ttc En ntuf Vtftur iMI, 3000 F 
Vuidu IBODF R4iiivMUllER.1E.plK,duSouvt. 
tir FmeW. E70N M». TU : t7itn.3T. 




de listings pour Commodore 64 et 128, 

Amstrad (PC, Atari ST, 
Commodore Amiga, Compatibles PC 
et Thomson TO et MO, Jeux, 
utilitaires, tableaux d^équivalemes 
pour adapter thaque programme 
sur toutes les marhines, 
les meilleurs programmeurs 
ont travaillé pour vous ! 


En vente dans tous les kiosques dès le 27septenibre.38fran(s. 




Vdi|MxpourSPECTRJN5INCU&IR ZX olhello . 100 F, 
full Qirottl». 150 F, bail* de rnatcb 160 F, meter«dt : 
ISO F, fteg tSO F RaiMi double emploi. Nieolê OEIA- 
COMDRE. 200. evtKW HiM Sânty. 60001 Lyon. 

Vdf <UeL haute denaftO (1.4 Mb} 3'5 25 F/diak Anr«nce 
trèe aériemè. JMn*Yvn LACROIX S. bd de Bulga* 
rie, 36200 ReniM*. TM : »»MM (to weelr-eAd). 

Bdeolwr vdi doubleurf de joyuicU pour AMI6A 66 f 
ptéee (^iii d>nv« Inciui). Q6HARD. Til. : n.06A3JS 
(eprée 11 h), 

Vdt baneria élactmnktue YAMAHA f matdn^ comprla 

600 P Metihleu POIRIER. 46. ehen^ dee Pv- 
veœhee. CliÉmpe*eurMime. Tél. : 60À.712I 
lipria 11 h). 

Vda (Donlteur 1064 haute rbaoludon plua Ubie de l'AMfGA 
pli» trente*clnq tnageslne». U tout en excellent ètst et 
aoi» garenbe (janv 60) Vendu 1 600 F Eric KRIMP- 
lOUlUiEX 41.1roW4m* avenue. 60266 Lamoriaya. 
TU. : 44.21 J}v46. 

Vdi avnthatiaeur numérique CASIO CZSOOO ; tnidl, 61 
tMCha». 6 octavM. tone inix. key ipIR, 16 vok polyphc* 
nique & monophonique Etat neuf 2800f PR IHppe 

BÜX 11 impaaea dea Ceverwee. 71116 Maurepee. 
TU. ! l6.l1iL16. 

Vdi luner WMaion PRINTFL 626 . 460 P t antanF» 
Oerdan tEOIC. a ma Oaaton Oaguanet. 61100 Ar- 
gemeulL Tét : Hima 

VQe ayitime de compoeirton mualcale ADLIB comprenent 
loqioeli * cane icn pour PC Prix 1 600 F. Nleolaa 
ZUMtlEHL. m aièa du baie Plaurl 76130 Bulllon. 
741:10.414741 

Vda imprimante PANASONIC KX P 1061 ootnpetible 
ATARI, AMIGA PC Pris 1 SOO P (ae dèplecerj Chrb- 
tophe ROVILI'1.6. rue du ChMeev d'Eau. 34470 Pe- 
rote.TM:l7.l6A4.77. 

Vda ZX SFEC 4 RÜN 4’ 2 SINCLAIR 4 loy 4 jeui jar 
bnoid, gaunclet 1 & 2, combat lehool}. Vda jnin pour 
6126 (gelacdc conqueror, thunder blade) Julllan COL* 
UEX 221. av. iaan-Jaurie Lyon. T*f. 1 714141.77. 
Vditoan couleur THOMSON TBE 1 200 P (affaire! aai 
air) Réponee aaiurée Bruno TOUM1. A fieUenea du 
Hemaau da la Tour, 1M0 latrea. 

Urgant i Vda cane modar 4 Ioq. da corn. 4 doc 
1 lOOF.Vdaauaniov apatd king pc lani cant. 110 F. A 
bientôt, j'eepére. Alain ROV1LL 6HB. Hooha dTré. 
46140 LoH. Tél. : 41 JUt.M. 

Vda PORTDPOUO ATARI état neuf (4 molal. Pdx 1 600 F 
ou 1000 F NleolM ÛRAVEUJL Chavenceaun. 17210 
Mantllen-Ia-Oarda. TéL : 46444141. 

Vda SX 64 portable lecteur diaqa écran couleur 4 60 laux 
drlglna. 10O diaqi powrar oardrloa, 2 joy* pni ctbfe TV 6 W 
doca raogamenti ent reylié 4500 F BarnerdLIFEV* 
BRI 16. Impaeea PMIIppe Labon. 62000 Dalnvllla. 
TéL ! 21.714641. 

Vda AMSTUS : un nouvaeu fandne pour PC avec : club, 
eadeaux de 10 i 20 pga. créé avec OCP, oxphord, etc. Il 
coûta 31 ba de 230 F ill SRFrédéde BAZIN. 6. avenue daa 
PyrimMa. 77420 Champ. Tél '64.66.17.67. 

Vda mulOfaee (copieur de aauvagarde et plein d'autraa 
ohoua). Prix ; 400 F •f notice, trèa peu aarvl. Pdx 4 dé* 
bettre. Me demander Cbrfalopha MAUME. rua du 
Pran. 41176 MoiadouUaMi. Tél. : IA60J341 
Vdi EXL 100, couleur ^ jeux, caaaettee viergea 4 ma¬ 
gnétophone 4 2 Joyttickt et clavier a infra .rouge 
Vendu î 600 P é débattre. Fabrfoa BOZONMET. 101. 
dUa daa Ohma. 01660 Péronaa. TèL : 74414446. 
Vda acanrter é plat eu format A4 de marque print tKhofk 
(4 Imprimante). 3 SOO F è débattre. Etat neuf, garanüe 6 
mola (valeur nauvo . 6 000 F| Erfe LEMAITRE. 16. bou¬ 
levard Vehaire. 62606 Aenléree. TéL : 4741.1041. 

Vda pour AMIGA 600 lecteur 31/2 60 F 4 deluxe peint II 
(original) Mara PARVILUCH. I. aMa dae TuUpae. 
•2000 Nat«tarra. TéL : 47.U.t44l. 

Vda TV mcnitaur THOMSON 36 cm TBE garantie valable 
Prix t 500 P Wei-Lon HBU. 17. rue MaiMi. 7(011 Pa¬ 
rie. TM : 40474140. 

Vda STOS meeatro 4 etraplay 4 ' 300 F, rèaliaa toute 
bidouilla freaPdOt. céble htfi, montage un disk dur acei 
Interne ou externe, etc Nlcolai LAMBERTON. 11, rua 
René Weill. 12210 B^-Claud. 

Vda Calculatrice H P 28 S avec aee dater manuels an fran 
pais 4 facture. Prix 1400 F. Jeen-Chrleiapha 
QARBY, 140. bd Maxime Gorki. 64600 VSaiuK. TM : 
474I.H46 (aprdaZOhj. 

Vda pour COMMODORE C64 impnmante STAR SG 10 C 
medam digiuilec DTI 2000 Prix 4 dWwttre. Patcale 
ROiraEAlf, ». rua de le Pépkilére eu. C. 17000 La 
Hochalla.Tél.:4644M47. 

Vda MSX PHIUPS NMS 6250 2 drivaa 4 imprimante NMS 
1431 + moniteur couleur + Iqg. intégré * }eux dlvera. 
Jacquet RELION. Bourg. 47430 Caumant•■u^G•• 
ranna,TM:S3434446. 

Vda manatla : iaux 4 fîghtK' av 126 compatible ATARI. 
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Pri> 120 F. MMI)l•u•ENICHOU.^•.mnll•d■P■■ 
r(•. MM VliKInn... Tél. : 4I.24.U2I. 

Vds SPECTHUM 12< 2 .. 4 livru + ni» |gux + 1 

joyniti: + pOm oé'ini TBE Diiili CHEVU. 20. nu d. 
l'OranoKl» T?72IOTorcy. TH : I0«i.1421. 

AtUndor I Vds iTMrM» da )«i quick duolIlOOF) »i»i 
quq Irvrq. {dKOd, mickay parada at au cqmDiQnoris (bibll 
vana) GIHaa THIERRY, la Fraaiw. OIM S^N•rra- 
du-Oaniy. Til. ; H.nE14]. 

Vdi ienn 1084 atarac a.p. ■ 2 600 F al«daw <il tira 
bae.l + ghcm bunars l Pdi i dibailia. Eric MAILLOT. 
!•?. ma da la Pcaia, 10240 Jcuy-aoua-ThaRa. TM. : 
44M4IJ4 (apréa 20 h). 

Vdt lidprlirvu DMP 20001 600 F al apKn t> K 1 700 F 
l.laaez nM.uga si ateant Ntrfck QERCHON.SOI, av. 
da FoirtaltwblMU, 01310 T1lMa.TiL : 40.rj3.1E 
Vd. rrrcnitaur couleur PHILIPS eops oarantie 2 300 F., 
Pltra optiqua prpfanlprtpal compris, la mcnliaur ni na. 
rk ai an parrall ttai Plana ABOU ROOtEILV. E bcg- 
kvvd FlwvMi. TflIO Paria. TU : OiMOOM. 

Vda Impiimanta 24 ugultlaa EPSON Lû 560 neuve apua 
gMUTtiaaapt 61 ' 3 60D F Vda auaai maeliina écrira trait 
detaiiiaBR07HEna<46 3 600F Marc ROZENIERO. 
2, ma de rAiboiiat 04130 NofaiN wi-Mama. Til. : 
4ETIJ3.TE 

Vda lmp. HEWIETT-PACKAHP laaar |at Hp nauva a.uH 
Incpmpatlbla. (07/60) 12000F ChrMoaUaglada. E 
réaldanca ^a Oanata, 02000 Aaidèiaa TOI. : 
«KOEIE 

Vda Imprlmada STAR LC 10 coulaur + papiar me. 
miala * pladt garantlB. Achatio la 25 dk. 60 i 
36COF Vendue 3200F a dkattra . amballaga TSE. 
PmH de HOMEM-CHRISTO.a ma daa Naniudia. 
36017 Parla. Til. : 4TJEH.a 
Vds cibla pouf jouar l'un contra l'autra, pour ATARI/A- 
MISA, luita. 2 cidlniiauia ai 2 TV at c’aR parti. Valaur - 
14,60 IIVTM. Cidt 100F ludavic MICHAUD, 2IE ma 
du Drtkkt., 71230 Boit.aulllautda. Til. : SiN.ITAO. 
Vd. aspandar UJETTIIMBRAL YAMAHA 4 iditacr 
1 600 F. Tabla mluga marariz 4 aitok. magnito incpr- 
pciiOOOF Intarfaca CGV paillai.antanna 400 F CMa- 
MiHti SANTAMARIA. T, rua lion Péulat 13000 
MtttaM«.TéLi 11.71 JEIE 
Vds Impilmania OMF 2100 4- cibla. Pris 1 «10 F PM. 
EpiM LONG, 31. rua da Rugby. 27000 Evrauii. TH i 
32JliEtE 

Vda EXELTEL 4. kran coulaur 4 laci K7 4- albi.lc 4 
as.l rrrèmolra aarvant da mlnltaC at ripondaur tMpho 
diqua Prli 2 050 F La tout an TBE. Siyarina CATA- 
MANTE. 103. av. daa Ptna. 01260 Mounlna. TW, : 
OlTiiEOE 

VdalmprlmintaSEIXOSHAGPOOa 760 F puis vds lact 
axtanw ATARI SF 361 650F NIqoIaa PINGUET. It 
réaldanca La.Potét OIIIO MqiMmosaiKy. TW.: 

aoa.ioM. 

Vd. pour PC mqnltaur coul aga/cg. 14. pitcli 0,31 eut 
locla plu. cane graphique EQA/CGA. La tout pour 
2600 F A prandrt ur plice Claude DUPONT, Il blé 
oouri Oaraliwlii. 77IH Logiiaa. Til. ; l4.IE0i.N. 

Vda 1 imprinutnta coulaur 4 6 ruban, cpulmr at 1 ncr. 
bon Mat. Valeur nauva ' 6 900 F. Cidk 1.1 700 F Nloo- 
laa 8CHINDELHE12. 22 bla. rua daa Qo.«ac 
CH.274i Mautlar Sultaa. TH : i32JE31IT. 

Vd. pour ATARI dIsgus dur MEOAFILE 30 Tout naul TBE 
3600F Uurtnt OAYET METOII, 07, bd NagHac. 
72000 La Mana. TW. ; 1301 J3.IE 

Vda cartpucha. pour MS XI H 2 nanMUt 3 250 F, l>y. 
dlldi 2 260 F, knlghtmara 150 F. La tour fc TBE Girak 

CORBEHEM, 2E ma AiMtola Franoa. E02I2 Ocuchy. 
laa-MInat. TH ; 2731 JI.7E 

Vds imprimsnlt STARLCION NB (caidoti Inolua) 4 
laullln 4 papiar listing 4 |bu turbcc up 944 (pour 62 
P») 1 600 F. VIeUH VILlOtlADA. A rua du Laby- 
KmlM, 0(30» Grigay. TW. : «313137. 

Vds dlgltilIsBur AMAS (aampltr 4 midi) gool. asiantioc 
AS 01 612 k 400 F la tout peur AMIGA 1 débattre. 
Floram MOUTEILHET, «. la Hamaau du Grand Va^ 
gar. 03170 Orott TW. ; 7U4iOJI. 

Vds moniteur PHILIPS CM 6632 4 awl 520 ttf 4 jaua, 
utilltairas, disquettes vierges. Joystick, livra. 4 manuel. 
PNs i dSOsttra : 5 600 F. PhHIppa BOSSAERT, 23 rus 
Haml Dunan 50320 HauBourdIn. TH : 2IMU0iE 
Vd. imprimeiite IMAGEWRITER 2 3 500 F. «ppla II C 4 
îoyM. 4 souri. 4 chat mauve 4 kr. monocrir. 4 legs 4 
ducs. Le tout : 3 OOO F. Juan-Vm ROTH. E rua da la 
BrlnchMtt. 73770 Houpgavllk. TiL : TEH.fEll 
Vds lactaur D7 DD1 (T6E| 4 cluHar CPC 464. La tout 
1 600 F Posaibilltt de vante kparèe ‘ lecteur 071ÛOO F 
at clavier 464 600 F. FelM.vita I PMIlpga GAUTIER. E 
avaruM d'Evimard. 4K00 (égra. Tél. : 4132.1031 

Vds SPECTRÜM 4 2 avec nbs (aus 4 1 manetta 
550 F AlauAdra MANGIN, 11. rua Sylvain Simon, 
dan. lOOM Lyon. TW. : 70J3303E 


Vda souri. ATARI ST ; 200 F, platine disk toshiba « duel 
(BE) :400 F et 250 F, SOO II (PERITEL) 4 lecteur X7 4 2 
K7 ' %0F Ach. certoucha ATARI. Enuimmial DES¬ 
MURS. 12. rus Maurice lartaaux. It0« Maravlla. 
Til. : MiEIESE 

Vda criginaus - SCULPT 30 XL. 050 F. SCULT 40 limier 
600 F, jaux ong. F29. guntfilp, borriar, E. motion, Italy 90, 
wirheed, 066 etteck 1160 F chaque. Tany LEONE,! rua 
Ho-CW-MIn. 00300 VanlMlauic TH : 7E7E37.0E 
Vd. USX8V1728 4 lact.c.awRe 4 nbxiaui |nainail.2. 
Fl spirit, oparitlpn woY etc.). Prix ' 760 F. Vbiosnt 
MEOC. 4E ma da longiumMU. 11900 MMay. TW. i 
«30.7230 (après tlh|. 

VdiAT260 4 1 Mo4OD20Mq4DKUMo4mqnl- 
taur couleur ags 4 souri. 4 giiantia Juaqu'iu 12/90 4 
006 4.01 4 sprint 12000Fi dibsttre.TMaiTy LAR- 
DOT, « Wa ma du cbamln da far. tlllO Lwdv. TH ; 
C4.SE4EM. 

Vd. AT 380 20 MHz kran VGA 3 Mc RAM, {Biqiia dur 
40 Mo, 3 Inctauri 5 1/4 3 1/2 cauH douOla smptei. Prix 
d'echiI:l0«IOFIet24)0-9O.Vandu 16000F Riolwd 
TRUONÛ, 1 bia. mu laHevolfia rkWanoa Isa Eaux 
VIvaa eue 2. bi C. 702M Ln Pmr. TW. : M3I.17A 
Vd. Exi 100 4 moniteur mono 4 manatla. infr. 4 exiMt 
16 ko 4 magnMo 4 4 cirtoucha. 4 10 c.HttM 4 3 
ci.Mlia. 1 super preg ’ 2 000 F Vd. I ci.stRe 60 F 
Wakar FILLON, rouli da il Soriln, 004« Momant 
TW. : 7E443I3E 

Vd. IBM PC avK 2 dlH dur 4 iKieur. 3 1/2 at 6 1/4 
axten.icn de mémolra 4 niibc ET Vdi ncmbiius |aus 
aiparimant Nalacn CHBH. 1«. bd du Montpar* 
naaau, 7H14 Parla (unlquainairt dans Parlai. TH : 
412E417E 

Vda PC XT 640 E DD 20 Mo. 2 DR 6.2 Vda. 4eh. originaux 
peruf ST [av, aim rWa raf ). Maîtrisa DEZOTHBZ. 7, 
plaça daa THaula, 77171 favignv. TW. : 0UI3E4L 
Vda PC compabpla IBM 4 D. dur 4 lactaur 5.25 4 écran 
coulaur, CGA. EGA, VGA TBE. La tpul pour 4 7KIF (prix 
neuf 166aOF)oukhangaecnlrsATARIST laipliitna 
BERTRAND. 3! rua du PrkMant WSaoiL 70230 La 
Paoq. TW. : «.713533. 

Vds Euro PC 8HNEIDER avac Met. 34 4 lact BJE + 
monttnr coulki 4 nbx dldis EtH nsul (dk. 69|. Va¬ 
laur 6 60) F Vendu 0 500 F. Nloolaa CARtIL 14. rua 
du I mal 4E 50111 Uau-tt-Amand. TH : 27.iE«JE 
Vd. PC Xr lurbo 173 MHz. 040 ko, cm CGA tendy 10 
seul., .an i 3 vola. 4 2 drivas 6 1/4 M 3 1/2 4 kian 
mono 4 |OY« 4 nbx navra - 6 500 F Valaur. 11000 F 
Dontinlqiia REMY Ma Barreaux Rien. I17« PuylB- 
lana. Tél : 617l3En. 

Vda ZENITH PC avBc 00 20 Ho. carte mull meda CGA 
/haraM, acurM, icrini CGA at harcuM, imprlrrunta 00 
cWonnM La tout' lOOCOF. AMM LAILANCHE. iE 
ma AMxandra Rlbot «1H Nogant-eur-Olaa. TW. : 
1101UIEIE2! 

Vds EPSON PC xr a 10 MHz 4 «cran mamerax EGA 4 
carte EGA paradiaa 4 crta Joyat + part, copy (MoaMj 
option board 4 040 ko RAM 4 lactaur E p 1/4 360 Ko 
6 600 F FrançaM-Xaviaf FULOP. 4E rua df M 
Muana. TtOM Malaona-Lafmia. Til. ; 31317131 
Vda PC CQPAM « Cuniti entrais 2 drivaa S1/4 pouoM 
avec disque dur 10 Mo 4 davMr ditech, 4 moniteur mo- 
noch. orange 4 imp. 0 algull.. 5 OOO F MMhal CON- 
TAtlOY 11. rua J. B. SairmiA SaiO U Pri SalM- 
GtrvalA TH : NJ17EI2 (da 10 h é » h). 

Vd. COMPATIBLE PC AT |I6MH:| 4 diik dur (20 Mol 4 
laciHr6ol/t|l3kp)&3p1/2 (720 ko) 4 kran coulaur 
EGA 4 impriminta couMur ckkTvata 27 4 2 logiclal. 
10 000 F Cidric MNSSENS. 1 rua daa IMsnanitMia, 
I23« LavaHola Pamt TH : 173E7107. 

Vdt carre. PC XT 8 MHz. 040 ko, kran EGA eoulauf. 2 
drivât. taurlA (oytllck, |tu< al utiltiWrsi. Prix. 8 000 f 
Philippe lOUVn, IttM FoRa. 402» La LMn d'AO- 
gara. Til. :4t3EI!ll 

Vd. IMS Bvanturaa, simulation, airetigle et arcade sur PC 
6 25 orlglnMi (plu. da 30 jaus). Une aur demanda lé- 
riauaa Qeuda LAURENT, routa da CouHncalla. i Cou- 
aancaa-lea-Fargaa, 56170 Ancarvika TOI. : 29.70.6441 
Ydaongineux pr comp. IBM ' pWidIn, nerfligitt 2, omaçi, 
diekkh.n, populoua. aoroarian, firazona, uRJma Pllogy 
Raphail VAMNEY E Mrmaaa dat RafMtt. K4H 
Cnuibavala TH : 47.743733 (agréa 2t h|. 

Vds 30 )x orig. PC 2 compiL val. ni : 4 000 F. Tout cédé . 
T 260f franco port. (F7777?43,nlnsr-rDk8l agar-gunahip). 
ChrIttoilNa. TW. : 417EII31 

Vd. siv PC jMi originaux (king quan 4, budokan, Indy 
500, dark canta) wr granpbla uniquement ClMicneautsI 
cotitact. aur PC pour échange. Smno TRAPASSI. 2! 
■vanis Malharte, «100 GranobM. TH : 7E2L6231. 

Vds ou khanga disk de )aizx tormn S. 1/4 pour ISM PC. 
Prix 400 F le. 25. Uns contre anvaloppe timbrk. ChrM- 
Gmi savon, 20 bH me rEdgny. 040N Pau. 

Vda crigInBux PC. indy 3 adv le manoir da mortavîNa r 
t20Fpléi».UUul:220F Sébaadan KAGAN, E Wléa 


da Lcncamanu. 3E7« RaiHiaa. TW. : «3E67.7E 
Vdi pour PC kran 4 carte EGA hira. 4 hercule. Défini- 
bon 800x600/64 coul. Etat eut encore sous garentie. Mx 
i débattre, moina de 3 000 F. ErM RDllOT. E nia tal- 
aac. 703« laa CMyea-eout-Solt. TW. : «3E5U1 
Vd. pour PC 3 1/2 cclprado, kamska. une compll de 4 
ieux, aharmar H4 « pour PC 51/4wind aurf willy 100 F 
l'un aauf aharman at Colorado 160F l'un. Nkolea. 
KLAIN, 21 ma Jaoquaa NIMImt 7HI2 Paria. Til. : 
43423741. 

Vds jeux pour PC 33 : man daalert 120 F, compll (mgt 4 
SOOccgp 4 Bapiani) 120 F, ultime V160 F.pirataa 130 F. 
Ou la tout pour 500 F ErM BENET, 7Mt8 Paria. TW. : 
«344E72. 

Vda idllb muilc aynthatizer eard pour PC 4 Mglolil 
ocmpotlllon UeOF RoMndAMIOT.ElnMduSsn- 
eiuMq 7HI9 Paria. TW. : 41313I3E 
Vda Jeux pour PC 1612 (Indy arcade, krkgnt force). Aidia- 
lia 300 F chacun. Vendue 150 F l'un. TBE Manatu navi¬ 
gation veiidua 65 F SyhraM PAROO. 1. ma da rHOM 
da VMt. 424N St Chamtwd. TW. ; 7733.1131 
Ranvariantl PC an 61/4. Vda phjids 100 taux. De 201 
200 F par |eu. Demanda: la lins. PoHède ' E-montion/po- 
puloue/klng of lha baach BOrM MAOOIA, ! av. Fr. 
RtMon 1217 MaytM Oaniva (SuMau). 

Vda TILT 24 1 76 10 F pika 4 MICRO NEWS B a 31 10 F 
plkt 4 hmm habdo 64 a 171 6 f pika (TBE) ou la tout ' 
1000 F Mva SESIAN. H. rua dé M ThMuudléti, 
«007 Lyon TH : 71710121 
Vda Tlti n' 69 at tV 70. Valeur Malle 600 F Vendue 260 F 
OUvMff GREBEHT. 1! ehamin da Fauquandiun, glo- 
mlnghain. KIM Alm-aiir-M-Lyt. TW. : 21.tEllU. 

Vda environ 60 MAGS (60 TILTS. 15 QEM 4 ET dlvera) 
AMIGA ATARI, etc. Mulamant 160 P port non cpmprla. 

Al PARMAIAN, DomuMa du Mup. RIou D, 0«« 
C iinii-aur-Méf. 

Vda lavua TILT noa 1 i 60. Prix 600 F Appalat |wra « 
haurat bureau. StuMmant rtglon parialtnna. VMlar III- 
CAI. TW. : 41K403T. 

Vds livrai naufa pour ATARI ST, la livra du GFA BASIC 
3 6 * 100 F, la langage mKhIna . 80 F, la gtand livra da 
l’ATARI ST. 110F. Karl SIQISCAR, t. oMa FMuri. 
«410 UrMga. TW. : 7EIE21H 
Vantas da nnw. ax hanoht naw nlind flory cdgrido 
jumping licfcion del 0 i 60 fatda 6 i 26 f pour laa.bon- 
nk. Inicilptiona 1 26 F Chriatogho DEWNCK. M ma 
Jaoquf Prévart réaldanca a La Poaqutta, «m 
Sam Saulvg. TéL 1 27313131 
Vd. soft ou khinga F20 araat couwar add apaca atsr 
bMdt al d'tiitrat ntwt. Vda Ima boit 33 F Claude 
TRANILSER. l4En. GéntfH LaoMni. lOOMTmyaa. 
TW. : 2EM3I.I1. 

Stop I Vda jaux MSXI ET 2 a prix génial avec ramiaa. 
Main da nouveauté.. Catilogua nt tlmpl. dnitanda Ml- 
ohgll OTZVKOWIZK, Il rut d’AM. téaldanm du 
languadoo. CUM Rouvroy. 

Vdioilglntui populout. ampira, dungatn maatai. wtri- 
hlp.blpodivicli, paladin (+ aean.). Fte combat pllol plen- 
tade tu, alita : lOOF enaqua (RMuction ai ptualaura). 
Jgm-PMcn. TW. : llilUM (agrk « h). 

Vda tain ctrt. ET K7 pour mn, khanga )sux sur MEOA- 
DRIVE aurrégion marna unlquanwnt JMina PERRON. 
E chamln da l'Arméa, 512« ChouHIy. TW.: 
ELBLtEM. 

Vdt taux d'evaniuia kIng gutat 3 ivm manual al boita 
d'origine. Prix ISO F (port eomprial Plarra BRU1N, H 
ehamk daa VIgnaa Braaaon, «SU Eybana. TW. : 
TE2E11E1 

VdaSPECÏÏIUMXZ4 2 4diM|MxTSE.Pni IQOOF 

Frédéric CHALAMEC1 aMa dat EgMmIntA TW. : 
TU1.H3L 

Vda jeu ridk da café moon créas coulaur TBE . 2 900 F 
Vda Ilippat aMci davll dtra TBE - 4 500 F Daidal 

CHAUVAUX. 13, nia SoHtrimi, M1M StM-Maat. 
TW. ; i33T.Hia 

VI. njpar (MX sur apaarurri poai r-typs, wondk boy. 
TWioInnar mima dm. un an. Dénia CABEAU, «. rua 
daa PrimévéïtA Mil Mani. TW. : mwanm 
Damant i Vda dragon ninja 00 Fat rambo 3 60 F ou les 2. 
100 F. Chercha tusri GFA BASIC pour 100 F (mix | et kl- 
laur de son (200 F max ). XnvMr THO. 2! bd GarlkaWI, 
■ITOTiiari. TW. : Tt3EJ15l. 

Vd. riimbow i.land pour 100 F pht. frai, da port 30 F orl- 
glrtaux ou échange contra manlac nunrion Laurant 
ltAN52L 11. avénué da MontaUvA 19014 MariallM. 
TW. ; II4I3UE 

Vda originaux Paradox 3 neuf 3 500 f. carte kortax, ven¬ 
tura 4 jeux dlvera. Achète joyaticks SEGA région perla, 
anulemanl a/factuia. Frmk DEMOUUINa 12 bM. tut 
ChirMa Dalaa c luxg. 03131 l a gxoMt TH : 
aillTIAI. 

Vda originaux pour IBM PC 6,1/4 Indy 3 (aven. |, cxVorada, 
r. dangerous, ghostPintaia 1 wlllow 180 F chacun 4 Italy 



W, 200 f 0(1 !• tout: 1 000F CIvInoiilM HITTER. t. 
riM do !■ Goto. I72H Souttz-oouo-Fordtf. Til. : 
KMUO. 


ACHATS 


A 600 idtiti dIflitiliiMr M lootout «xMrito. Ch cooUcl 
pouf ichifipol do (OUI dono Toulouit pool 100 |oui ot 
booucoup O’totucoi LwroM CAWCEL l*. rué Loido 
PIOM. iiaao Toulouii. TU. : IIAUiM. 

Aon. Oiginliioiif oon i un bon pili. Chorcho ouoil cofioct 

ovmpo 01 iktoui our AMIGA. Bofo# PRÛQBRAIB, rA< 

•Monco • U RKii ». b< C, 43 AmpMon, T4H0 EvIm- 

lM.Etlu.TM.tH.nOim 

AMIGA 1000. Chorcho oilonilon ntbinoir» 51] k ou 1 Mo. 

Foko oftrei Frtulo INORAHD. 13. oontior du Jtr* 

dkio. MAO Hiy-loo RooM. TM. : 41013301. 

Roch. compiloriur GFA 3 ot GFA 3.6 i Mo pris {200- 
260FI Rodolpho MANGOU. tjim RhUbon-dM- 
Chompo. 1413S FoM-lt-kovIquo. TM. : ll.lomST. 
Aeh MSX 2 SORT hbl WF pour orwlisn OflOOF 
Echongo now« ot outioo our ST. JoM-Cholotopho ME- 
RIC. t rut dM Aooulu, 31in Toutntltulllt, TM, : 

iimnm 

Aon conouchto COS COIECO ot ATARI 3000. PMIIppo 
LACROUTE. 30. KM do Hopuo M I.TH : 43AI3I.>]. 
Ach pour A 500 loct. oïL df o on mèmolro A 601 ou 
plui. Lo tout poiit «tri ichoM UMrtmoni pour lo prix, 
van oflro pu plui do 1 300 F RNUppo BIAMC. Il Mo. 
riM Roy Loru Lo bfléid, 5HH NtuvIHo-ovr-EtOné. 
TM. : 7UU1M. 

flKh cirtou(dio do {oux pour conoolo ATARI 2600 on tr«o 
bonbtilbKprii MricloKUIlllEim.li.ill«odo 
Vtndio H13 oppttO. H 6 H Amloiii. TM.: 
2163mm 

en. pour AMSTRAD CPC 6128, diicolpgy 6.0 ot D? viorgos 
3. SVP urgori I Olhrloc FOURNIER, Il PModo. 31120 
Lo VlRta TM. : 1331.111)1 Ihouroo ropu|. 

Ach utrlitaireo ot langogos pour cpmpodblo PC 3,6 
poucoo. Envoyer liste. Guy Bolviri, CoHiiioi morsoiHo* 
voyrt bt A. H. nii Floraiio, 130N Monolllo. 

Ch. un monitour couleur -F une irrfirlmtnto -F des jous 
pour un APPLE UEO dos prix rolsonnoblas ne disposent 
pss de boBucoup dn rtsovooe. Ho 0 la VARTANIAN, 1 
nUio doe TIRoulo. 73310 Mouropts |VvoHiioo). TH : 
en ns sons 

Ch. pombln type CANON X07 ou TRSH MlOO ou HP 41 
Do 600 0 1 000 F Vds AMSTRAD PC 1612 mono douM 
dUk + softs : 3 000 F FHinSo ROLA. lODH EsMort. 
TattAlimillmrOoll h|. 

Ch pour C6A loglMsl progmmmso trolioment do tons, 
dessins, omphisme st souris. Eric THOMASSIN, route 
de VWey St-Itlenne. 643H T«iL TOI. : Um 2 in 
laprOe II h). 

Ach. CD ROM pour NEC ou |oux pour NEC Fsira oFIra I 
OoM lURON, 13, me El EhH PoovMv. H2H Roiael. 
TM.: 21114131 

Ach. pour T07/70 Imprlmirtte lecteur disk inootteur et 
|aux. Foire oHrevsleble sur matériel en bon Otat. VdiMSX 
phc26L et |au. TTBE. UiDsnt JOrOmt CHEVALIER, r«. 
ildenoo Et Edn aur-Alléi Rtmbrtrsd, NEOO Go- 

neeea. 

Pour ATARI 800 XL ochOle drive 1060 en Otai de marche 
260 F prix mis ou en penne prix I débattra. OOrasd 
VEYRON. lO.auBueto RoAOkr, 77M Comba-la-Vllle. 
TM.: 80103131 

Ach. ATARI 620 STF F mon ccul. 3 600 F maxl. Poselble 
echenge contre AMSTRAD CRC 8i28 coul. nbs Jeux * 
lmp ClOmaiit FAVIER, ehemln de Breeeen. 13700 
EMin-Cannet TM. : OlRim 
Ach. ATARI 620 ST 1 8WF Bon Otet Merci d’avenoe. 
Metriel CARTIER, 17, tue de Cochet 8I4H HMgtiy- 
eur.Eoola. TM : E4J18U1 (apsOe 11 h). 

Cherche ATARI ET 620 ivec lecteur DF priie RERITEL et 
souris. Yoharm ERIAND, 7, Impseee Peul Nevo, 
mt» LoudaMi. TM. : 11213337. 

Ach COMMODORE drive 1641 + Ovsnmalisment taux. 
Patriok CHRETIEN, 31. Tuurieeu dee 4 Ealeona. lae 
EctIvMea. 13220 te Piidet TOL : It3l.13m 
Ach. revuae TILT nos 22.32,34.42.43,46. 48.48.80.61 al 
TEO. Ach {eux or thomeon an IC7 gecti d’irdilao Me(di 
hesd aquaniuta hms cobra krekout Pierre EABOURIN. 
Ecole. 893M Alix. TM. ; 714734J8. 

Sehit les tiKomsnisques 1 Ach. TKTS nos 70 st 78 pour 
20 F Les deux Rk^ndex-moi vitsi JuHen ROCHE- 
LEBTONNAT, sel Bechey plece AnM Meunlir, 
33100 tordeiin. TM. : HOlIlll. 


Ach. TILTn* 64 i son prix r«il (29 F|. Jeen-Louie VIDAL 
38, rue Jules Chetenny, 83380 Plerseficie. TM. : 
11333231 

Aeh revues TATARIEN moitié prix. Recherche livre 101 
Jeux et trucs sur ATARI ed psi. Céierles POISSON. 3. 
plect Pom-de-Vinves, TEMé PerM. TM. : 41318181 

Ach console NINTENDO ivec quelques K7 snits 600 et 
800 F Urgent DevM ALIOU, 11, eR4e dee Liât loia 
Fleuri. T74é8 Cliyi-BMillly. TM. : I03in32. 

Ach ccneole NINTENDO 4 quelques jeux msx 450 F 
(Hte Savoie si pus.) Alixan*i ROUX. A aR«e dee 
AubepIrteA 74IH Eeyned. TM. : HmmOT. 

Ach PC ENGINE 4 3 |eu< ou NINTENDO -i S jeux (mtr» 

1 &2. ttldt..{ pourl 000 F {Donne vidéopac avec + 2 
jeux) DtvW HECO. 117. rue de Le Fomekie. 82118 
PH-de-CMMe. TM. : 21.TS13H. 

Ach cens. NEC supirgrepx 4 jeux moine de 2 000 F en 
bon Met. Vdi |aux sage 8 bhi 210 F mtil jgoldtn axa. 
r-typt... ) Giotlrey GUIOT. 1 rut du I mal 41 Hlll 
Léeu-Sl-Aineiid. TM. : 373UMI. 

Ach. cône. ATARI Unxet|oy qulckshotqs128ol$£8Aio 
comrnindar d'occlsIon. Prix 4 disouier Merci Téilbatit 
V1AL 11 ante dee SougN. TII70 le CtRe-Sl- 
Cloud. TM. : MH3131 

Ach. consola SEGA 18 bits megedrlve avec ceisette (prix 
bsa) ou tchangs coniri 8 bits avec X ctsssRea et 
dlsquee 33 et 46 tours vynll. Leureait 71028 hréa. TM. : 
4331tl«. 

APPLE 2C. Cherche prince of parait. Ach PC-trenspon- 
deur et UOIttlt graphique ou kotlt ptd. Vdt ATARI 2800 
4 13 K7 4 mènent 3X6. SMve MARTY, le 
Driche, 11130 Ceflife-ées-MInee. 

Afdi. SEGA 6 bks. Chsrehs Jeux (golden exe, elax kid, 
double dragon 4 operwolf Prix : de IX1176 F 4 ch. 
light Phaser a 2XP Merci d'svanoe. GuHIeuma DEL- 
HAYE, A réeMenee lee CourtHe, 68144 Wergnfea- 
iaa-Orend.TM.: 37117141 
Ach. é IX F max. n'importe quel Jeu SEGA sauf ctoud 
master, shinobl. doubla dragon, tiox kldd et tlierd baacl. 
JOrémy LOMBARD. 1. cKeirvIn de Saitite-ColofnfaB' 
h-Penoye. OHM GaBiMt-tUKRIer. TM. ; 0330J731 
Ach. jeux NEC entre 2H et 3X F. Cherche (PC kid. gun- 
hsed. tlger hall. tannlA Moody wpif, ion ton 2, City hunttr, 
volley bell, skie errnsl. Frédéric PENNONT, 21 rua 
René Beuin. 83340 Stilns. TM. ; 403I.I7AI. 

Ach Jx NINTENDO entre 2X « 3X F et revuea NIN¬ 
TENDO. Vds goonles II 2X F Rèponss essurés. Uigent i 
Merci devance, éiéorgen BCOTTEl 1 rua Rnbarl De- 
gnii, X170 La NnuvIoii-eai-TMereche. TM. : 
33373141 

Acn. SEGA : jeux enoe IX et 3X F genre r-type, betde 
o(R run, wonder boy, vrorld aoocer otc Achète aussi lu- 
nettsB 3D pour moins 3X F Plem RIPANI. 101 avu- 
nue Henri Birhuses. UIM te Cuusnauve. TU; 
41373133. 

AMi. Hux SEGA (rooky. vigilante, tétsea hq, etc.) I prix 
weonneble. Flavlen OUILLOT. 11 bd de le Péann. 
Min Nica. Tél. : osmnm 
Ach. jeu dragon bed sur NIENTENDD. Merci d'evence 
Olivier JOLLY. 1. le Rivali Rnumic, 01IH Maneec- 
lur-Tam. TM. : S33AII.0t 

Adi. letix NEC ocra (tlger hill. vlgllema dragon iprll ou 
ehinobi) é 2 XF piOcs et vde ou échange perenoid. Bé- 
baeden DUGUET. 13 Ma, rua DéaM Ctianon. 03100 
Monveull.TéltélilOMl 
Ach pour AMIGA deluxe peint 3 é 380 F et |iux origineiit 
A 60 F Envoyer liste (pas strieux s'sbetenirl Laurent 
BOUR.31 rai Dadila. tlSH Grlgny.Tél : HAliSOl 
Ach logiciels originaux jeux st surtout uUlitelm avec no- 
tlM compléta i bai pdi pour AMIGA EH et périphériques 
bon état Patrick EOCLAVARD, 31 rao René# FW- 
Ion. OOTH Glvora. 

Roch sur A SX toui otigineui de Jeux d'aventure. Aohil 
rapide I solution toiels ou partielle de ceatal master 
ClMide BTIVENARD. 30, ev. du Gel de Gaulle. OHM 
Langfumaau. TM. : OAélIlll 
Recent propriétaire d'un AMIGA 6X, j'eohHe volontiers 
logiciels originaux I Rscherche psrTIculMremant pseme. 
rds. Indyiv atukmcicsis Romain ROtSI. Boia-Clie- 
paie, 70 eh-1213 Onex (Buleee). 

Ach xout blood money pour AMIGA 6X {avec nodcel 
Prix maximum IX P oomre remboursement Alexandre 
EOaUENET. H. nie de BékMO. 7BM llrauH (Bel- 
B>qu«|r 

Acti AMIGA crtii cv II pcw^rdrotn», buggy boy, 
flr« trtd ftfpBt Prix viflint onir» 100 fit 200 F Jt piy» 
port Offvlor GODARD, 14. ru* du HMliins 64000 
Nancy (Prenea). Tél. : 13.40.10,00 («vré« 20 h). 
AStoooop I Rachcrchc (echat ou échtnga} eoleriiil con* 
qMit $\tf AMIOA 6000. Cyril RAMADliR. 61 nw Hc- 
9 ar Saton^r »270 Savm TéL : «m46J7. 

Aeb. jeux lur AUlQA 600 nawi *t autras moini de 160 F 
Envoyer Sylvain SERNARD. 163. avaiwa 


J«M-Jaurè»r 71230 SaM V^. Tél. : 11.17.27,71 
Débutent, ach. criginaut lur A 6000 {bote + iwtica en 
franceis) bon prtK de préléranoe en SiiiM. Envoyer lisia 
eu tél. Raoul VDFFRAY. 6, eh. du Charrnten 1161 St 
Ltglar VD ISukaal, Tél, : 021 J43.16.03 (apria 19 h|. 

Ja chercha daMipérèfîMrvt explora 2 lur PC 1640, lecteur 
6 J6. Plarra-Edmond lAÛNE. BouMuvria. 16160 U* 
garda-Cnval. Tél. : SI J7.16.46. 

Ach meurtre à venria en bon état et i bat prix pour PC 
compabUe- Merci d'evance |6.1/4). Thomaa RAUhKE* 
UN. 16k rua daa Alptfc MIO Souetei. Tél,: 
7IJ6.B177. 

PC 6 1/4. Chercha fentavliton A fnolni de 300 F ou 
èehenge contre lug domeine pubtic * 

A de ISO F Aquitaine etulamant CyrH AMEUN. U 
GuHat 47120 LavIgiMO. Tél. : ttJ3J2J4. 

Ach. originaux PC 5.26 rnanoirde rnortmille, rniurtra i 
ventea, the eyolee, hound o1 ihidow 60 F piéoi (port 
compdej. VacNie TADJINE. 7. rue da Lart 744200 
T6iamn-lM-Saine. Tél. : 90.71 J3JI. 

Ach aur PC uMme 2,3 el 6 , aie r ffight 2, U1 terA platoon, 
aiient Mryiea 2. krighta of legaitd (originaux) Stéptena 
FHADIN. la Sala Coirt MM Notra-Dama-da* 
MofitL 

Aoh. )aLu ortgiruux eur 530 ate |erwovn*rna< vm llatat at 
V04 RIporiM au plue offrant + 1 aeul control pM 
SEGA. Prix é débattra Mtohiaa KERVEUA. 01, rut 
sluka VaHaa. 7M10 La Navra BR 4«7. TOI: 
9SJ1.02J0. 

Ach originaux tout qenra aur AMIQA, ATARI ST AMS* 
TRAD at PC 40 F max région amNito<H unlquamarit 

TOI : aJIJ1.7t. 

Ach. jaux de foot é 60 F tout au plua la |m. Efivovaz*mok 
vaa ILatei jpai «érlaux a'abetanir) pour ATARI STF 620 
dlaquana. OHvlar AOOtTL a. avanMa Alphenaa 
Daudat OHM Oraiaa. Tél. : OITIUOJI. 

Ach. lein en dÉik aur ATARI XL XE Envoyer llaia, avp I 
Merci é touc et i toua fat XL mena IA Olentdt I Ptaraa 
André SERTNAULT-MSCA.0. nia da laTaw. 76111 
Raria. 

Aeh. loglclBla 8T jaux nawa tout ganra. Vde ou èehanga 
multffaed ST contra jeux. Vendu : 460 f (pokaa. vlai In¬ 
fin...) * notice, née bon éut Jean*Liiuie COMBAREL 
I, coure daa QlnMH0ACs 39H0 Ubavma. 

Raeharcha logldal ahangai pour Atari ST 620 contre au* 
trea logrclele ou achat. €rk BRAUNy I, rua daa Wal* 
lofw. 7N16 Nrla. TéL : 4747.7SJ7. 

Ach.tout logiciel pour ATARI ST 1040. Paiemar^t asaurO 
aous 46 h. Uatei blanverwaa. Mppa ROSSn, M. av. 
da Lattre da Taulgny, 06400 Caimae. 

Chercha lhe greaL gîanê, aîatari aur ATARI ma» autai 
daa démoi. Marel d'avance Alaala WINQEIER. 14, rue 
du Morpobe 46609 Balnt-Danlaran-Vel. Tél.: 
N.70J3J6 {apréallhj. 

Rach. cBSsetu IVnLlIVtSION MATTEL particuINramem 
attaqua aoua-merina et bat^ha de chara. MIchal 
FACHE, A rua da la Crayéra. 61160 Condé*aur* 
Marne. TéL : 20.17 JUO (répondeur téléphortiqua). 
Ach. é bon pria coftt aliéna 2 de acthniion pour CP 
126/payche de box.efKca aoftwara pour ATARI 620 8TF 
. Faire offrai AWrt NCLTYCN. A rua Henri Barbuaea. 
99100 AubafvllHart. 

Ach. kick off pour COMMODORE 64, dlaquatta unique* 
mant SI poaaibla avec notica d’utillaHiori bon prix Ben 

état Yvaa FIRFION. 1 Ma, boulevard BaftWars 71017 
Nria.TéL: 42.047 J4. 

'Rartharche pemorma pcaaédant MODEM C94 pour 
communlquar * lehéta nawa uQIltairei, Jaut Rechveha 
poaaMUur TANDY >02 por. Jaen-Charlaa FIRDIA. SA 
aHéa daa Amandlara. ItOOQ AIW CTam). 

Aeh muldfaoa 2 pour CPC («ma 176 al 236 F). Vda K? 
CPC (nawa). Vda sc 61 at aocaea. livrai (* dèbanra] Vda 
cibla da téléch. pour 40 F TWarry. TéL : 46slU0.71. 
Aoh. pour 0126 Uck otf 2, tannla oup. batch voUiy, ttalv 
90, player manager, pinball magic. E-moticn. Réponaa la* 
aurèe. Jaan*FrBncQia HENNION, 4A ma du Moulin 
d'AaoR. 91413 Vlllanauva-d'Aaaq. Téi : 20J1.7I.1A 

Ach. rvawa aur 6126 bii prix Envoyer llata Jeari'Cloude 
LEFHANC. 6A rua da Baoclaa. 79610 ft Couronna. 
TéL : 9M7 J1J4. 

Aoh. )eux pour AMSTRAD 464 K7 Joindra llata at prbi 
Prafèrance Ronl. BanoN FHBVIN. A olatr VWaRO. 
60919 Bonduaa. 

Ach. (auk originaux é 40 F l'un anvayaa moi vea listes 
pour AMSTRAD 464 K7. Pawv BRUGNEAUX. 7. ma 
Caftan fauva^a, 0B200 Sadan 
RKh. pour CPC 464 : total éclipia A derk sida {da 10 è 
00 F), un copitur parformant ou multifece 2 -t* et out jeu 
d'aventure. Urgent! Merck Bébactfan BIBARD, laa 
VaOcaa. 16210 Baaaae. TR : 46.7UA1A 

Ach. )aux pour THOMSON M06 eu M06. Pivi intéreisanta 
(paa plua de 70 F|. Envoyer Itotaa. Emmattual ABDEL* 


AAL la Mai dés Moulina. IA aBéaa dé Frovanca. 
«110 la Cannai. 

Ach, logictfll d'esVDlogle peurTHOIitSON MO ou TO pour 
ètaMuaament da la carte du clal {horoscope) Darda 

TEMPE. IA rua da la Ira Améa, 6IH0 SIpRHialm. 
TR : I9J7.19JA 

Chercha A 500 compte entra 0 at 2 000 F maxl. Toutaa 
propoalilor» sont accaptéat af bon état. Merci Yauaeaf 
BOUV. 2074 ed Grifnon 733« AftartvWa. TéL : 
7IJ7.1I.T9. 

Ach. AMICA 600 * morUtaur couléur 4 aourla. La tout an 
bon état Prix 6000 F Lauraitt CHABTCt. A réal* 
danea da rOréa-dufala. 7I2M Aehéraa, Tél.: 
3A11JA7I (aisria 19 h|. 

Ach W4IGA 600 ^ix i débattra lalon laa périphériquae 
(paya da Idra) Marra MENEU, la Fatit QulnafoHa. 
1)230 Coaia*la*Vlvlarv Tél. : é3.IA2AIA 
Aoh AMIGA 600 ceulaur ou 62C 9TE couleur. Etudie 
toutaa propeattoni Laïuez meaaaga aur répondeur Prix 
4 000 F maximum Frédérie OBEUIANNA R ruadaa 
la» Ragan. I2m Futaaui. TR : R0A0A7L 
Aeh A 60012 000*2 600 F ou pli» U il y é disk dur) vartlon 
1.3 4 jeux 4 ipuria louhaKéa. Le tout an tr*i bon état 
Vdt SEGA (6 bKi) 4 APPLE 2E. CHMar OARAUDE- 
BARBIER, 1*A ma du BaRan, 991« Nolay*la*Grand 
{Frinoai. Tél. : 4) « J4.7A 

ürgam. Khéta AMIGA 600 4 moniteur (da préférance] é 
prix ralaonnabla dana la Sartha (72) ou dini un départe* 
mant limitropha Amaal BOUQARD. 72270 la Frtn* 
lampe Mazany. Tél. : 43JA1143. 


ECHANGES 


Dfvara. JovftnKi aux farmas origlnalea nouveau cata* 
loçua Ijoy. Nirttando ôame Bov. 36 F pléea). Édouard 
eONCALVEBk 23y rut dé la ModHaloAgué. 71)00 U 
CrauaéLTR:l6JiJ4J2. 

Amiga 600 raeharcha contact toute rèÿon. Réponaa aeau- 
réa RC monteur morto pourC 04. oemèra bas prix même 
hora d'uaaga. DkBar FIOEOR )A rua daa Onmgaa. 
610» VM«s*1m* Nancy. Tél. : l)J7Ji». 

Echange hot*new8 aur Amige. Poaaède riombraux con* 
taen é rétrangar Echangea rapides et sérlaijx. The Soea.. 
Bya bya. JuKan 6IR0. 2A Granda-Rut. 771» U 
Calla*tur*Marln 

Echange wargemes. amulebona. rélea aur PC 646. Jaao* 

Uuli OEYRIS, 1», réa. Lm Fouvèraa. TH.: 
66J0J7.1A 

Cherche Imprimante B au 24 aiguillas i échanger contre 
nbrx ttfn originaux avec botes at noticaa pour Amiga 
500. OMer DALECHAMFB. A rue du Poirt*Baliit* 
Camé. 792» Meidarv TR: )A7A7t2B {den.| 
9U1I134 poate 7B29 (buréauj. 

Stop I Atari ST échange aoftt (poaaède SUn. City, FVe 
Bnmitona, Prophecy 1, Shedow Warriora, etc.). Ra* 
charcha Canves at Spack Baria VIOER. Hamaau dé 
TIgity. 79BH U ChapéHé. TR : TMAIll) (apré# 
«H 

Atari BT raohércha eonocta rapides al sériaux pour éoh. 
da laux at utllltairaa Rêponee aasurée K Üata jointe. Ah* 

séda News Liuirant .lOUtIRT. )A me FaecR 920» 
Nantarrt. 

Amigeman chenhe oontteta sur Fbris at région pari 
aienne, Rhange jeux, dam» at utHltalTM. LUC. Tél. : 

4BJAI171 

Echange ou vendi Alex Kid In Miracle World. Amartoen 
oro Football, Aftar Burnar at Chppllftsr aur Sega t bits. 
VIneam GONNOT. A plaça da b Républlqua. 929» 
UvatMa-Faerat Tél. : 47i7JAR 
PC échange jeux at utH Posséda Ghocta * GobUne. 
Spaedway. Graat Court etc + » jeux au total, renvoie 
lista 4 timbra. Réponaa aMuréa JuBan GARBACCIO. 
ColumWa Falact. 11. avanue Frineaaa Graoa. 9IH0 
Moiita*Caria. Monaao» 

Cyborg Kuntat. The NInja, Enduro Racer, AAac Advan. 
ture. Ghoft HouH. Doubla Drtgon, Secret Commind, 
Wondsr Boy 2. SNrwbl, Taddy Soy. Ount Run. JésOma 
MUCCIANTI, IA rua .Jwn*Jaufée. 19176 Pwttln. 
TR : 27 JUATA 

Chercha contacts aénaux aur Atari 8^ Qragery HEM* 
NÉOUIN. 1, Iwipaaaa daa FréMa*T1rauré. 13919 Mari 
eaHla. TR : 91.7AOIJA 

Charete contsets sur 520 STF partout en France. Poeaède 
news. Petit rigolo a’abstartlr Ami balga. luiasa bHrnranu. 
Eddie GOUlLLAROk 11A rua da la Fabc M179 U Far- 
ram-aw-Marna. TR : 4A719I.IA 
Ech. CPC 464 mono 4 15 jeux *1* joy 4 MP3F 4 conaola 
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AfmttNeef 


MrWdo 4 1*10 + rob. + pinM 4- 2 joy* cwitr* 
Ann $20 ST f sourit -K 10 m- UbMÜti MAUfirCf, 
%. rut HtWrALMW ftbiiny. Tél. : 4t4i3l«> 

Etii Ma jMz w uQl. PoM. (Sndry. Prt^teil, Rocm. 
Speolc) Envoytz vos HsM CNitN lourtn tt club d«ns 
U. Vous «vflz lu. «km 4 vous dt joinr Ptrouk AOUINI. 
i tv. dt It CommuM 4 % Nrit, IMN V1vy-Mr* 
Mm Tél. : 4111X13. 

Vdi ou éfiIttoQi \mst wr PC (Sbvmtn M4. KirtBkt. 
Ooubit DrtgcKi 2, Moonw»lktr,St8rnrght PC Hit, PC Hit 
2) ClnrcritoonncniénM< Ftbrict VOIP, 213. rut At 
If UbérfUon. TTHO MolMV-CrVMytL TM.: 
IM114.71 (tprétlhf. 

Amle«cool(s} oHtrehtfm) condots |pft dt w«m. 
èctnn^H ituitm«Ati| «ux tnvlront Ot Nouz. BMhunt, 
Bully. OHvItr NEMPOITr. 10. nit AndrA-QUt. réf. 
A. CMnm. cm NOMi-lit-MliiM. T4L : 2IAlXtt 
(•pr4t flli30|. 

ChtreM cofflKt lyn^f pour MfpfWrnia rnmfblf 
l'ibtdnir EnvoyK vos liittt, |t ptux mt dtMsct^ sur 
Psrli tt 11 rtpion ptrlilinnt lléi» LiREUIL ii oM du 
ColoiMl'Iloctnef J122I trAd9iiv*wr*0r9t. 
CoUtcttonrnur di dAnv» dIgIttMtt, f9 filt tpcnl I vout 
dsns It fflonds snMr Schinoos 4i )iux tt pnçtmfrm 
MUi tur Auii 620 STF Ptottl DILEAU. 74. fllèt dtt 
OiwlMIf». Ut EwtrdbiM. 02216 Ovt-Ptoft. TM. : 
2141A7X 

Chircht eondcti Mntui. ripidtittduribitt tur ^ pour 
tdnngii uBIlUirts tt fsux. Dtlpniot. vitnt mt rt|o<ndrt ' 
fréàérk VEMDAMMt 47. rat UmoncHn. 12131 
Douvrin. Tél. 4140J1BL 

ScMnçs CMStfits tfNMlMi Himtodo (Contra, Suptr 
Cormi. Roboeop, Drapon Spirit, TwiMtt 3) StéRhtnt 
PHILIPPt Saint.Ctdo. 14160 Ëtfi. TM : »4Mltl 
Atttntion tt» C04 uttn, échinpt. Khtd tout pfepit tur 
otm rmcMnt, utiii. Oldt tfld Ntwt M touhMd eoiAacti 
ètranp trt (M tout Mlpn) DHOOfV. 71 rut Mkw* 
mont MÉO AmitM. 

Silut I Vteux dMutant eurent échongt» sympts tt du* 
rtbiM dt softs tt dt ntwi «ur 620 STE (sur It rtgion 
brttonna HiMtmtnt) AnMwd COunEU 1 aMo da 
Molént la TrIoM. EMM Plouxané. 

EcMnge dsmot-intro al sourcot tur Amiga SOO. Chorcha 
Uuoct M Sound Trtcktr Jaux et dtsii pirviee pestez 4 
l'imonce tufvtrtte Eric SCHULLER. Il rut du Qtt- 
vr«A 0n« Bltchwlllor. 

Je potsSde un PC K un CPC. est prêt 4 éefttngar des itux 
fiir Ite 2 mechinn RnsOda pn rrni dt news. Fratiek 
BRAHIM (Mlnotl. 7. equtrt PM-UfarfUt. OUOI 
Evrv.TM.;0l.71.13Jl 

Cherche coAtact sur Atari 600. Poet. ntwt comma HaK 00, 
Dtlui Peint 3. Shadow Baest tt lutnt nouvtautéa. Débu* 
ont bènvenu, rèpgntt «tturét é 30014. Nillpft TA< 
VIHNIEB. 61 n» Forfiand*9tMtlA. W62 Couveht* 
Itnta. TM.: 27X9114. 

entreht contact pou^ Atari 620 STS Réponat tssurOt é 
10014. Envoytz Ittta. CUrena teutea lortea dt (tin Amt> 
qutur a'abtttnir Mhrit» CAO ART. 31 bouîtvtrd Car* 
paaux. 10340 Valanclawiat. TM. : Z7434121 
Chtreha doniact tur PC at corig. Poat. nbm laux tt utfla. 
Snv. btia ou tMéphonai. Réponie teiurte Ploront LU. 
BERNE. M tar. avtnua du Rel(rt.du.Jour. IMOI 
Lysa TM. : 71311341 

Rtcbtrcna oorraeponOtnt. Poaaadi news Cottrtdo. 
StarWids, etc Sur Atari STE umQuamant. Jaaa.MIoM 
MAURER. 31 nia da luanga. ITEM Birair^ti. 
EcUngi, vtndi ou ichèta nawt tur ST Poasédt ftalv 90. 
Kinnoe, Reyar Msiuiger. BlKk Tigtr CUrent F20, TV 
Beskat. SB Warrlor, Kichoff 2. Turric. Btmlr MEBTARI. 
30. avtnuo Jotapb*AMelna. 92706 Colaiwba*. TM. : 
4741tlX. 

Vout iimoz II mutiquo? Moi auMi Jo chareho du oon* 
tacts pour èeninger du déinot lur C04. Mtrci da votra 
rOponu. A Blintftt Joan.Uurofit LBMA1RI. K a«o* 
nua du ll-Novambra. 00149 UoAOOun TM.: 
44.73JéX (aprét lit vacaneoa, la waoft.oud). 

Atari 520 STE/ST débuttnt lur Atari cnarcht ptrtorm 
lympa pour Ocnirtgu dt (aux. Mard btaucoup Qiupory 
TARAVELU. 12. rua doo Méui^. ¥m Iry^aur* 
Marna. TM. ; 47XX4i 

Sakrt I Chareht contact lympi et aénaui: tur Amigt 600. 
Vends doginiLix. Vertdt luui une imornneme, un écren 
moMcnromt et une contole CBS CMalogha BOU* 
MENOIL 14, rut dot Jtvaltura, 06130 PranoorwIRa. 
TM. : XimX 

Amige 600 reeherent eonteett pour éenongw <f ubre nei 
riewa AKks, n nuftaz pu envoyez voi Mies [tous peye 
•T régloru ecceptéel i Prw«li BRUNAUT, 14 Me. nio 
Oondeet. MUO Anieho. TéL : 27Jt.17X. 

Echengt rnwt uttliteiru docs sur Arrùge 600. Envoyez voe 
Üitu. réponse 100% aiaurea ftbrke HADA8. 4, rue 
de la Toucha. 14200 Jamoe. 

Débutant 4Utn STT ehtrcht contact tyinpt pour échan¬ 
ger Jtux et uClitetrea.Atvtndtursi’tMtAir PouèdeFuM 
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Mwl WtntM, Twini. Cl» l ibw Uw FAIIW. »!■ mt 
Éa DoiMim. lOT «MI Sêtato-Crei». 2T1M Enw. 
TM. : iUTAN. 

K chtnht eonocs Nriaui potf k harifl. . log {uuu 
IMui} vrStMVGX RéponMaoui. Enww aÀ. p.i- 
MfWC. M. SufOuMl nwrlck ROM*. » Para «• C.- 
«odn. Um Poinplt.i«t. TH. : MJUUJ. 
PCM. tf T)p Mi 0lt.r.tfw.eh8conttctti»jr4di ihk.E n. 

vw Um ntpm Bwr*. DmM CUMEt. 2*. nn 
Enwtt-llniiwi. TU : iUlÆJI M WRM. 
Echic>9« ou icEiOtt ioft. tur &2P STF PtnU» nom- 
bwiOM noHO. ROpoTM MwO. |dm tDUM iM TOffOnOt 
*MnW KMIfSAUXI.onM«.I.Om.MMNM. 
wi-Ioi.EmMww.TH. : (IJFiUl. 

Edwngo )m< o< un PoooOdt 8ün> SU TD ] OwM- 
court Moc 3. SoaW Chooo Sochor ch o Ml Taob flitten. 
DoüM Orogon 2. Do Lan Puro 2 EmoyM Mo Iww 
Moro F4d*cU FONTIONV. II. nw W>orH«. 
»■ Holno Sim Horr». 

OwUioconacaHroniiurAlohBÎDST SéponooMiU 
rM JMmo DUSOIS. i. mmm So CMof. TH : 

OufoM eoKMIi M. Anu^ KU PC. CW. 12f D (CFM) 
wir dIH imwuonwnt ^ lOrtoui f'oMonr nwovo. voo 
Mm. MwnoM tnu.tM 0100% SHvHn MWANQE. 
SI ruo du Do o M iu .liMC. 73N Ûuirnwoa iM|lwi. 
IHMmmII. 

SMul lu Segunoreau Charefta jaici pour Saga Mtgt 
driva Echangt ou eehei (poatédo AnM Boing. Rambo 3. 
Shmobi I + échéta pys pre Uean ZINCK. 1 rua da 
BlacburBar. 47«a lauWIuiNairu. TéL : «417111 
PC chareba contacte pour é ch angar >eu«at u t Ha tu En 
voyar vot Ketu an 35 poucu SaépMu** nitITDS, 
$aiMt.Pov d'AlruMM. 31679 LoM». 

Cchenge sur A600 Sérieuc at rapide New» et idKra 
Répofiu euurbe 4100% Crilécw à-dsaawe augéa. Ou- 
«id MAUVn. X nia du CapiUMi Nuira. «2» 
SêbM. «utlii-Boufovit. 

PC 3* Charcht échangu (surtout au ttgel du loÿ* 
âala da slmuMion} Hporm auuiée VeuNu envotu 
Ma SVP Al da nombrau» faun Alttandra WEU* 
DONNE. MamIuuV' W« Daupiaau*aur-8M«i. 
Fr u ica. 

Echange oowfcttf Saga. Aien S yrubowe, Shmobgbn- 
seidefl Eiatnaul. 170Pp(éceou47Q Piestnwecchircht 
eonticts pour èeftanga. ecftaL Irdna QORAK, 1 ruo 
Ronnrd. V W eeia in m d'Aae^ 6«« VBÎaiioirM 
d'AMTéL:2UL4UL 

Au ramé. Echangt demoaatnavrs sur STE TM ouècn* 
vu, Bonrour Anteint MAIVTIN, 41 nit Mourt 
792« nnN Tli^ani TM. : 3U1 AU (17 b-19 H. 
PÇS'1/4chtniu contict pow tchangu. w«) que Kkfc 
off 2 tt dtr ma re $«rre Eric GASRIEL « lot H tiiadt 
do lanrfehor» 47214 HItdtm tl 
Echongt irenpoda ouv tn appert avac lu Amigà Eh- 
voyer Me Débuttnti acetptès (Toute le Franet + Bal 
gque) Joau-Loute ROÛUE9.31 nu J. t, Ou eu a» 
9M« hteu-aa-BucHl 

Racher gh a pour C04 nu é nooondtprogrammaoontflli' 
tirraa. INru M ai poeaibia avoir du oenaade pour epp(tn> 
tiuage Commo d ore CB4 Bernard RIM. tt, beuéaîncd 
ROMard. tT«l ttr^air^TK: «XAH 

Echange lofts sur Amtge Pouédt iwwv ConteOt u 
rleui al repidu Aépeneu euuréu é 1Q2% Hervé 
tdAQNlH. aund tt «Btt Delémou (fcdata^ Tél ; 
441217141 

PC eharche coAtecN eénetci et dmblu Pou Otagen 
NinM. Budoicen. Xénon 2, Roboeop. OperiMn WeH etc 
Ch» 0raU»t.CabM.NewZMvtf8aorvt1dbaudH1$- 

UR. 1 (wpiiia iatwder-Dal. lo Ftaa du 
«114 fêlina*FoV'lo»*Lvaii TK :7U171A 

Ech HotM nawi sur C44 J^aeheu eenoueha al eount. 
Cher^ c oder! grephiatu at nmu ci ena, mémo débu* 
UHiQ. pour agrmdir la groupa CGC Denle DE* 

CHAUIME. bt W. Ua Crua. «Ml Brju^aa. hmm. 
TéL 4U117X. 

Charcha ceraett aédaui pour Amigi. da préféranet a» 
Mao Envoyez.tnoi voa Mu. Répenu aaauraa CMa* 
topiw CACCtATORI. 24. ruo du Futt-ClN. P9« 
Mou Magny. 

K 6 V< ai Amnge chartha cortacls a» macauie « ré* 
gion nMppa MICHOfl 141 hudavud Webauià 
1S0M Mii'iiNi TM 41tt91H 
Ech eoftt sur Amige Envoyaz vot (Nue. Bianvanua é 
tout Vdi Amehad CPC 0121 Ownfta dNqe vMgu pu 
ehéru Ja iwe trie eérieui YtM ARBENE1 bupaeM 
de la Poata, «!« L'ArbruLTdL :21412UB. 
A/rHgeSOBècnangedemo. nem, délMara n'héelK peu 
Riponu aeeurée (01% Mena HURE. 
3. rua daan*6iraudoui. 19394 doigay. 
TéL 40,61»,» 

Amiga 600 déoortur da newt charehe nnlecl poir 
échang» nawa Dè buta n u « prœ bnmunut R époiaa e 


euuréu 207% 4ér««no HURE, 1 rua Jaui Qbau* 
daut. OBHO Joi^rv.TéL 4104191 

Ech lauc « udl eun ST/STE ama que demo. Envoy» 
Me ou tM|)hon» fléponu eceurét (poeeéde nawe Sim 
Qty Oragom Brud) | Vinourt ACCLOU. 270N 
Brtetna. Tél; 32444443. 

Cherche eantactt. eéiiais. rnpM « durable sur ST Poe- 
eéde lAn nawe Wntu d’Halde, etc. al vda répondeur 
eulomelique laureu BEVRIE, « A. nw Chorteu-de. 
VBer». 671» Boalav. TéL : 17.712161. 

UrpeM i Chanÿie eorues lur AnMça Redwrefte demu 
tout genre, eeurcu U c o de» MMw n d ent pour Ochengo 
sdéu.eourcuodemw. Mte< Mau ZIMMERT.tt nw 
du îleaur. ETMOtMeoaMioL 
Arfugt 600 MiareHo eouect peur échenge 31/3 et 6 IM. 
Reponuueuréie100% teéphano ANTOMt 11 ruo 
du B e t dat. 9tM4 Rap t e ur-Mooelle. TéL : 
21244441 

Cheuho oontaOi eympu pour échengu lur C94. En. 
voyarOtto AbwMOt SehJlIfFS OK tUy) Rémy Vil* 
t£Y. U Buuf. 140« O owuw H a. 
Aie(i6208TTkhÉ>i^aeuuude(Auelt2 Chorchocon- 
HOe eirtoiB Réponu usurée Arnaud lAMBERT, 
ouwrt üliiiea. ««9 LilMéuoK 
Chiuhe oonieca sur Aan ST pour ée he nge de leux 
(newe) TMM ftAinTER. M. rue Oiu n u. 7»97 
Nila. TH : 41221.1197. 

Edienge newe eurAtiege poeeéde (JJ8, F29, MU Street. 
Ivinhoi.ShediMOfifMBeMt) FMppi UUUAC. tt 

rue de TE^ 7«l$ Pmk. TH ittITJUI (M i 
vaadradi aprèe ITftÿ. 

Afflige MKL Ec h enge lem + utétatu. (Mponu ueuiée 
Poaeide Weetari on FVe end Bnmuieno. Plue deutru 
newi FaM AVRDtfS. FruJhoinet 4I1« Brau* 
>ie«B. 

Chercha contocl pour éehengu de news mau aueM ifue* 
H u m (audouc PAO et trvtemenl de toirfe si pocMbla 
MCdoe f. a erneruion RuMIl SEÛUIN. 144, cA.de 
to Foreo. tSMI tto.foure.TH ; H74jm 
DébUM A SOO éch. |iui: damos uH (impoumola. Jum- 
pfflQdecé;.ft»ly90.NunhoaVanui.. (. lu aniequetrs eont 
mal venu DavU JOiA/ERT. tt rut FwcM S2«9 
Narnarro. 

S2D STf Échange ntw» al chertAe news eénaux al rapide 
Envd<iM (Me ou tMéphop» Léo LORENTE, rét. SaM* 
VluaHi Ut It P* ». TH : «41iU1. 

S20 ST, cheraho coneef)ondam(e|s peur éc h angée eum* 
pu. ft)sadc » cherche newi tout genre (jeiK demosi 
Vde vigmaiB demande éito. BtipiMie FOULON, 
tt rua du O éie wa ne. horto aauve 1 111« Nu* 
buaw. TH : BUUUé (HJt^. 

Mi'^yaplueto mr-ffluaicwnatdébuarB en progremmedorv 
je ch e reh t programmeur(i} pour rée Uu don de jnet eur 
PC Demendu Oevid. DaHd 9ANCHCZ. ««» Shalerw 
TercHlea-tHu. «1« Du. TH ; IM74191 
PC 16]2echangtuUlterre.O>er^ truc pour Meupn is- 
MourST aOuif CM«e WINDAL, 3 *H Carrlèr»* 
Ubrwi. «W BorMuea. 

Aiar $1T e Anvga 600 édwganc jeu (el pouible dans 
ie région) Réponu uturée e 200 % Enve^ voe Mu 
imrnédtotvnont* MylBol DQURUNT. 1 ruo do la 
C eaunuu di*Pirto. 7«« Oraad CouroMW. TH : 
ttflJ941 

CBédnq cherche coniea pour échangu Racharche eo* 
dit», grephistt Réponu étiutée AbwuM CMnophe 
IMDHEJNHER. 041 evuua do TEuropt. 34179 Ca»* 
UtoPu4o-Uc. TH ; f7.714Ul 
Atiugi 600 échange ntoi )aui Aiuéde qualquu nawi 
(Pang(. ûébutore» toanvanut. Emoyat voe Mu ou télé- 
phonu fte ch ergho contact durable JuRaa JAMAPL 
ahêtau rOain Etruehat W» Marrte. TH: 
6444X16. 

Ratowrtow cormeti pour échang u de leui sur Amige 
90 Pou ChutASdMorm liMyn, Ah»theW».P47 
A vu Mu (débutant). Fabrtoo OOETQHEBEUR. 44 
nw du Otoérai-AtoMUfit «221 Té ta ghem Nord. 
TH.2UU7A 

Vends ou échangu nom sur Aian St Pcuédi égato* 
mont daenu muiqM et aubu (721 Maupfd. Colorado. 
Are A Bimtou) FruMi POLDER, «lartlor Boit* 
««ttOO» larigtu. TH : U4B4U1. 

PC vda ou échuge jaui « ubfitairu ew 6* 1/4. Poeeéde 
nbanem JorndreMe Répenu aeeurée et rapida, ter* 
tt«U OENOT. 7. ma du OravMe. S1« Poat-da* 
Raide. 

Atar) ST c h erc h e ooncictt uriaui pour écheng» jaut 
Riponu aoutéo Pouédt nomtoaiA nam Bianvanua 
awi dHMariN. Pat aérteut a'abatanir C h ria u p h e PU' 
•EffT, La Bourg CralH 912« l'Algtt TH: 
33444341. 

Echange je» sur Airage SOO pour cemael lympe ot du* 
rifato Cn vayM-mpi voe Mu réponee aujur ée 4 100 %. 
ËBn«M*ffloi Ua mare Jaaa-àaada BtlEVENARD, 


Il plOM Teffln, son Valonelwiiwa. Tél, : 
2747.13JS. 

Echenga logsciaN aur Amlga » vomit onglMin Bseet 
Tancraft 4, Superbau, $trn City Fradarle BLANC 11 
ru Mjâ«rioe-RaveL T31« Cognhv TéL : 7M12346. 
UrgoM f PC 31/2 cherche oonteett durtbiu pour échen. 
g» tojca. wtueu de progrermnetwn. Echengerti quel- 
Quu logicuto Non Mneux, a'ebeter^r CMitoflw 
DAOULAt. U Ha ff ono. 291» CombriL Tél. : Ueu 
rouge. 

Sekit I Rechercha vfte contacte pour écharger jeux Poo* 
léde Itelv «0. etc JérOme OUIOIl 1 ma de Me»* 
mal réa. du languadoo. I23» Rouwoy. TH : 

21417191 

Voue eue un Arrdga, moi euaai, comectei-rnei. A bientM 
at okM aux lectaura de TU (J'ti deo newi pour lee eotfa 
« eèrw»). fablaïuie VABRI. 44 ehamin du Pont* 
Rujga. 3Q« MoAéHmar. 

PC échange )«A et upiltotruivoccomectseéfleux Poa* 
eédi Apemenle. 088 Atliek Sub. Moeftwenior etc. A 
bienatoi Pacrtek LEMAITRE. 1 ru OeyLueau. 
0211 Aviwt TM. : 21.716741 

Ech. ortg. FuK MaW Peute sur 8T contre original )au 
d’aventure ou aimuletion leuf FelcoA et F 11 Mnon «ck 
FMP é 160f Faire pmpoa Btéphaiw MAQNIER. 11 
nw d'Um. B.P. 111 «M CowpMgna Cadea. TH : 
4441JM4 (agréa » h). 

Chercha cornaen lur ST DF pour échangea de (eux, da* 
mu.udiMru ChrtodenTHITTEN.37.réaldii«a Bel* 
Ah, «I» Taréu. TH : 044tt17. 

C84 échange news. Poeeéde Ptpomanie. Skilworm. Strl. 
d». T»éo oui Rua etc. Rech. demoe Contact recMcN 
Sonnu veancai é tout lu tétée Ph B ppe DEDIEU, t 
ma Ronob. bH B. eppt 121 131» U Coumauve. 
TM.: 41313131 

Echange newt Amtgt Réponu ueurét. Rodolpho LE 
BÛUER, 11 9H nw de RMme. «270 Ptoemour. 

Eth. jeu eur Amige. Cherche du jeux do lOtoe at airnule. 
boa(&)Suieut<poectb(a] OuM BCHMlOIQ.chalat 
Qimflulk 107 ChêUBU-D'Oai, Butou. TH: 
«Uttél 

Echange ou vends joia sur Arrugi. région poriaienno uni 
quement Vend» rsen origlnacn iiKwne : 100 P (Obfitora* 

t«. I TWwtv PERRAM. t ru Buetava-Cowbai «I79 
Malyto-Wto. TH : X719147. 

Charcht tup» mage contsets sur 6T Que eaux qui ont, 
du tup» nevrt ma tMiphonent Même t» N Moiesan* 
nour du Mers t Franck LAQUITAINE. 1 ruade BuM, 
7«1i Purh. TH ; 4104176. 

Chercha ootMcs eur PC 31/2 pour écherigu aérteuz at 
duiabN. Poaaéda (TV Sport, Pooufus, Budokea etc} Pas 
aériao s’ibetonir. Ntoolaa PABTOREL. 147. ma daan* 
BouH 341» MaugMo. TH : rttEBH. 

Echange nam C94 diaq. Posséda ' Stunt C» Rec» Tigtr 
Rood. lato Nmje Hl Réponta luurét. J’tRends. EriuM* 
Hwal DE DECKER. 4. nw du PMrola. «M Carnléraa. 
BHgItoto. TH : éOMlIlTl 
A tout Ne emy du CM, échenga Soit newt (Addidai 
Foot Cybardina Manior. Vandetn..) Réponie lOOH A 
tout lu good t wapptre. Ho lirnei»i Ljurant BEAU- 
PORT. tt bOülavard Malymi*Urlvléfa. «étt 
Afniona. 

Échange jeux sur Amtga sur Pedi atvdtOrtkkhan 160 F 
N |eux sur 8128 Arnaud FRAILONE. tt nw Jao* 
puwi. mn Pantin. TU. : 414L1U7. 

Amiga éeh. jeux ai lecharghe contact sériaux. Envoyât 
Ma Btéphwia NENNY. 1 ma déa éptooe. 47M Ha* 
guatWÉU. TH : «.734111 
Angi oh contacte pour échangu loq eon/midl, utill* 
touu Je rech aueei progrimrM peur CB at radio ema* 
tour (pu lédeux a’ebtoanir} Hervé HEUHOID, 131 
n» dae Qrande-Champe. 77127 Uauubii. TH: 
«4U171 

programmeur at graphiste sur Amtga cherchant contact 
divar» pour é ch eng» dame ou euh» (Cherche mutoewn 
Soundtreek»} Rég. iiaurée. Amer HAMIDL 14. rue 
Lebrto I34« WlleplM«.TH : 41M4747. 

Ech, navr eur Amigi. Riponu euuréa. Coruoli airieux 
ot durebtot Envoyez vtto, vda grande l«ta. MIka ÛUEl* 
TDM. tt nw 4t*Brlwd. Tl» Btraebourg. TM.: 
lUAittt. 

Cherche eonteett sérieux pour échangu de jeux sur 
Afflige It Si Envoy» littu ou tUéphonez. Yanniok 
TOURDOT, Il nw Eetlenne-d’Onrai, Auinov*lei* 
ValuwtoMtoe. TM. : 2741JU6 (agrée 17 h). 

Echange jeux tur Amige 600, Dana la Nord pré(. Poaaéda 
ISix, Ivarthoe. etc Envoyez (lato. Pea eèHeux t’sbtoanir. 
Itéglwiw BASQWN. tt rue da la Haut 6M10 Four* 

Afflige échange ou vdt nun at udlMiru Débutent ne 
pu a’atatonir JoM*Mielwl MANZI, béa Cil MHan 
fud. 13111 Port*da*Beuc. TH : 42414641 
Afflige cherche coniect sérieux at durtbto pour éch. de 



softs. Débutants bnnvsnus. Posa. Tie Brask, Starbls», 
Turrlesn. Rég. assurés. StéiihiiM SOUIET. tét. nia 
SuzBims. 7M7D Lé TréporL 
Ecfonga logciala goui Atari ST Ueili musiesus jPn 
24...) Edftaura da sons. Midimit Ludovic MOUIAOER. 
2t IM dasn-Dupuié «23CS Rcsnns. Tél. '. 77.71 JUi. 
Amioa chardie cofflacia coda at sSnstn. posséda (lOn 
loio. util.. nénvB. stc. A^ransa stsuria é lODK Hervé 
UVIS. 2M, nM du OMral-lnelaic. NjgO AuMuft 
Tél. : 4447J3JL 

Rach. consets térlaui al dursbiaa sur Alan ST Débu- 
tama bianvanus. Raoli notamment Drapons Lan at 
Spaoa Aea. Etudié toutss pmoosibona JarAma ROIRL 
24 rua Basu-SHe. HIM Moiiv-U-eraiid. Tél: 
émiléé 

Atari ST (E|. Eobanpa jeux {svaniuia. rdla ai nrantéma 
surtout) Envoyar lista. Réponse assurée é 100%. Clé- 
mairt lUOIN, Branguae. 3M1D MoraateL 74JUBJ7. 
Echanpa jeux sur Amipa Posséda nowa Réponsa aasu- 
rsa HodélphalESaUEII.II MA rus da lUié. W76 
Rloameur. 

Salut la compagma I Charcfia contacta sur CPC 6128 pour 
éolianps da nevrs ou autres. Vds Mirapa Imapaf Turbo. 
V22 : 350 FI débattra. Thomae ANOHO. or 21.342* 

tèia. Tél : 87J3BUI. 

PC at compadblsa. CItareba eornapondards pour 
écidnpaa durablés at sériaux Vincent MARTIIL lot 
Préverl. 12226 Rciw-Bel-Ali. Tél : Usia rouge. 
Rsobsreha pour TD 7/70 K7 Blué Wsr 1 ou 2. Proposa an 
éobsnge dlniiiaa do |aui dvera at vanés Ratrice LA- 
L6INE. 1. rua Basrei. 68162 ChaiMg. TM: 
2U1J13A7. 

Oébutantsur 620STEcbaicna|éUistudlllaiiea. Erivose: 
vos listas Marci d'avancé. Cedric RAIMA, la lAont 
MbéR, amréé A. av. Chériaa.da-Oauaé 6I6M 
Orenga. 

Atari 620 BT eharcha contacts sérlaui, rapidM al du- 
rtblsa. Posséda logiciéis ultta-récsma J’échanga an 
Franca ou é l'étranger Rép. assurée. Valérie CUN. 
CHMIF, II. rua Léon.Blum. M276 lé Ksemdn.tl. 
oéira. Ne pas téléphoner. 

Cb. contact sur PC 6 1/4. Avide da tous laiai surtout sert 
iportlvas Posséda Graat Court. Plaloon, Dofsndar of die 
Crown.FiE.Butbido. ChrlettneGAIFTHICILIMéiua 
da la MadeMrié. 66266 risia.Adém. Tél. 1 34663141 

Echange ou vends |éux sur STF/E Envoya: laies. Dé 
ponM Issuréa Débutants bienvenus David LEFEBVRE. 
4 eRée du IWctial. 64320 TMala. Tél : 40J344I1 
Ech. nbraux |aux (navra suriiiui{ al da ncsnbiavx uüll- 
talrsa. Envoyer voa natté Réponaa aaturéa Pas ténatsr 
s'abstanlr Sur CSM 64 dlaq only Patrloé HELEVAtFT. 
6/21, céHdanoa Julaa.Romalna. 6^61 Ranohla. 
Débutant aur Arniga 600 échanga logciali st ebareba 
contact. Réponaa tiaurèa é nusl TliMnaa QUILLE. 
MIN. 10, tua FrançoIt-VIlIcn. 60000 Aitdané Tél : 
22J6404I. 

Racbarebt pour KHD STE damoa. taux. uQ a ra- 
obiroha la oandaQusrtet Réponsa saauréastvivs Atari 
JasmPliIIppa HETES. 210, rua da Coulwaui. 46120 
Qldy. Tél. : 60.714241 

Eobanpa ou vds pour 620 STF orlginaixt Xsnon 2, Crvy 
Cars 2, StndK. Dungaon Maalar. Faleon, aie. aamrt no- 
lammanf F 29. Rainbow Island, Operation Thundarbotl 
ORvlardUILLrr.21ruadal‘EchMalar.réafdaiieadu 
dolman. Mt |. appt 122. 11100 Cotrwé. Tél: 
SB as ta an 

Amige 600 ebareba contact pour oebangas de taux al 
ublt Envoyai kala Lauranl ROBBIONOL OaudH 
Céré. 21110 Vanarqua. Tél : 01416122. 

Ecbanpa iaux Dtballo al PoM Position da consoit Atari 
2600 contra CryatH Casta al Tara Ravanpa Urgent Nloa- 
laa DUBOIO. Karponar, 66626 NayM-Nnâlvv. Tél : 
i7J42l.61 

1400 STF chareba contacta aédaux pour échanptr uiilil. 
iain Posaéria : Siiarntan M4, Rghtar donbar. Quêta Oi. 
laeu Tarnpt Balgiqua surtout Yannick VANDAMME, 
118. r. AchMa-DaMM. 72M Caitontaina (pétu- 
ragaa), BaleiRM- Tél : W/I7UI6. 

Ecftanga |aui aur STF Poaaada nombreux jaux Réponaa 
assurés é 100% Envoya: llata. Pas aér'oux a'abatamr 
Cadrle NOUVEAU, Blauvac. lééTI MonncIrDn. Tél : 
60.614174 

Yo I Edtanga ou vda jeux dont nswa aur CES Oniy tba 
beat, ok I Yo bl ta cb I Ab cpia a tu vaux des jeux, Ah gu'k 
faut appalBr, waaacoidi I Off I Thomaa OUASGl. 14 av. 
Bt-FOY. 62220 Oagny. Tél : 42414144 
Echangea vos nbrx iaux aur Atari $T Rép. issuréa. En- 
voya: vos listas. Posséda nova (Bai Isa Voyageurs du 
Tampe, Meuorti blond. Frad. banboa). U enal ROM. 
NI6V, 44 avanuc Franfelht.RooaavaK H116 La Casi* 
nat-HcelttvIlla. Tél : 61442744 
Ecbanga aéneui sur Rlntando . Metroid coitre Matai 
Gasr. Etat neuf. NlooMa OYHARCABAL a avaruia 
Lénina. 46226 Tamoé Tél : «614744 


Cbarcbacoraacss pour Arniga aurons VANCAUTél : 
a4i644a 

Airvgvnan cbarrda comacSB aympaa an Ftancé Krasaa 
s'abaianr Possadi TVSponaBadwbaaKfoclbsa.las 
Voyageurs du Tempe Loti SVP BIMbioa MEYER. 
GRAMBERa 1 aléa da la Bargaria. 7tMI Cétasn- 
boarcy. Tél ; 26442644 

620 STF cbwchi csnMCIé peur éebangas da aofis (non 
sénaux s ébaltrvr) Syhabi DUPUIS. H ma du 6- 

MiMM4 OHM lana Tél : 21404424 

Ecbanpa taux Saga Nonbtavx iravo. Faka offre (pac aé- 
riaiBc a'a ba iariirl Toutsa fégrona Dmrld BBABBEFIfT, 
À av. daa Ma ï u aaiai é 9IM0 Oa vé^ am-Orga. 
Tél ; 10441404 

RC 6.26 al 15 édranga rtn (aux, uaEtara. papé pra- 
grammadaa are. Envâye: voa Raae Réponaa aaasiria 
Wl oaha CHOPIN. 4 ililéaaai taaitlal. 2060 
Fougéraa. Tél : HJ41421 

Sahit 1 Voua aw daa nana aur Artiiga a: voua tas vonds 
é gril tria i n léraa atrd 7 AUm caniaclaHnoi. PbaaMNé 
rféenw^a. Rép. aaturéa XavMr CADET. IM4 tua da 
rnmaianihBil ffiilinia 72161 Aftart vB M. 

And al PC |S 'A) rtcbarcha ccmaca pour écbangi « 
varM. Poaaéda nam ISpaoa Aoa, att.) Cbataht ctud 
pourcouna'ieiemblajt Graaasipoadbb BnnaalAM- 
TOMB. hamaau da Orand Haa cl ia. 77610 Rabaié 
Ecbanga (ou échèta) Falbon aur PC CbatcbaautariTicin 
léuaaurPC IBéocnutmuréi) PUna FOVRNIHET. 44 
ma daa Poaiét. 06170 AaaarvMi. Tél r 24744140 
IHA). 

Cbarsba euntacai Amga lur Lyon oiéy Cbataba gra- 
pbiiati. eodan. mudeom. an vue cttabon eooi démea I 
Kaap DW bmaia I Alanmdia. Tél : 74204744 
Eobanga jaua sut COé an K7 P os sé da da mmbiixBi Rua 
(Rica OH. World Cup Socoat. Gboedaoiars 1 m 
loon. atc] Envoya: voa lisaaa Réponaa aamrèt 100% 
HarvO JEROME 4 rua Jidaa.Vataaé 1112» ttgasau 
Tél:H4UI41. 

Début sut Amigs 600 écbanpa peta RuaiRuat itrir (20) 
(TarWa Cup. BalSa Squtttcn. Sbadovr cl lha Baaai 
World SeccarOD) Rép •« é 100% Arnaud P0U4T, 
04 rua du Sai.lacbru. 00200 PtdaïuBga-Friaea. 
CbarchtconM sur Amga échangt laua Dompub. tai 
Cbaisba soraesa an C LATTICE SCO Réponsa 100% aaau- 
ria Pat aérlsui t'abaank > CWtompha OHAIIWIIT. 1. 
rua Jgaaph Dalan m , 7I1M Ma mm ma la-IR^a. 
Tél: 24747044 

Acam vanta, écbanga de (sia, darncé udHairaa sur 
AMpt. Sonvanua atai débutinn. Etm ou tél laaaaM 
FEDORENKO. 24 ma VMor.Huié. MWO Cra4 TU -. 
44441042 (aalra llh at Itk). 

Amga écbangaa, ai vda nam. Cbarcbt codait an ta- 
aanéilaur TMarry BAUIER. S4. 71177 3NI4 Nktwa 
Cadax. TU: 04174441. 

Amrpa, charctN oontaett pour adianpar nmva Ama- 
Ruaura at d4bulanls s'ébataisr EdOU SIMONIN, oéra. 
min da PtaeU 2U0 Memllmar 
Ecbai«a tara aur ST fatuda liltup« Wand. Fira and 
Snmtioia, Calcsadp RocA Stars. F29 Crack Dotin, «aht 
60 Ecrira MialépbonaiSaliaiPaddriOlMT.RMr. 
data OUauda ai C b as p aaay. 2IM0 Payiina. TU : 
710247.74 

Ecbanoa ou san« uhia-nam sur Anvga 6(0. Conlacl la. 
nsiti m rspidi Répo naa atstséa é 100% D4buana tc- 
capUi. aora n’bèaRa: pk« > Jem-IOIcM AUBIN. UH 
lat Rtumattaa bOt Hl. 13700 M a rt onana- TU: 
4177.7104 

Sakrt i AUrbia cRrdimié chareba conlaca peur Ubangaa 
duiabiat Sur Aiab ST Envoya: voa Uiaai AroRua 
s'abattnir Stégl ra na TMl M. ma da VtrgH. 10470 
la TrMié-t-Rlar. 

Cbarcha contacta aénaua pour Nac al Armpa Sur Monda 
prérfOranea Erwyer.mor vRIra hsla C hr éaleg h a CAC. 
CIATEMl H raa du PaW.CIeu, I7N0 IHaa hOagny. 
TU:r424E44 

CPC 0126 chareba conocl pour écbangt nam ou tneiam 
iaux. Envoya: vaa Ssiaé, Réponaa aa aôé a f a r aaad TA- 
VARETS. 64 ré da CkOleauReut-la-Vamam, 21260 
MoMéUnar. TU : 76414144 
Vd4 icb . jauxST Poaaéda nombme: Hgaiab. Wi Nav 
tando -y PblDitn -r Robots -s 16 |tici -> 2 iranaaat 
2 506 F David BERNARD. 117. IM de t ela v Ue, 
71011 Paru TU : 424E4474 
Sakil i Jt racbarsba docs da un H da pragi Je fais du 
échangea dajeurMdMtfV Atari ST Paraoiaie sédautt 
oMigûuia rUrgantx Bya Chi béepba hlAUME. rM 
du Fbma. 41176 Moadoublaau TU : 64444144 
Cbaicba conitcls sxr Atan 620 ST ou STE (tmagraur 
t'abaiaivr). R4ponaa aasurés é 100 % u poas«é Nord. 
Pas-doCabb A OUrM Janckim DANIEIETTO. 14 
IM daa oiBaU HH DaoHiR. 12600 Oigaéti. 
Ecbanga iogiciab aur Amga. lue DEPRA16417. ma daa 
FHura. TM VHvra a« RkoMoUa. TU : 01742424 


Ararga dmche cRütsca pour échanges sénaux. lapMat 
M durabba fianct PORTE. 41 im Suynamci. upp( 
14 TM Nicil TU : 44314124 
Vd4 ach. tour aw Aiaii Chenht dOR. neigta 6 F 
Chareba Imnidar Bvva Vda cibla maiM 80 F. Pos¬ 
séda Xanon 1 Hrcboproaa Soccar ORvUr TERDUT. 
CHEFF. III. av. da Préa.-R.-Scbuinm. 33110 U 
BeuaeatTU:K42.ll44 

C84n acbéHorigkiréeana Mt.atbonga Oparabon 
ThuiidsrballlOca:Off.$ikiacrrTt.ücanos1DKII, ^eiand. 
Bombunl Tains, SVder, atc David BASSENQHL 04 
IM da Tarraaaira. «100 SUd-EdanM. TU: 
T7J1I4K 

A tout Ns csiqt du CS4 échange boit nava (Addxjsa 
Pool CvbanOna tANrrior, Varrdaoa. | Réponaa 100% a 
ma Ht good amppars Ne Hmars' lauranl BEAU- 
FORT, « bmdaamd MHg M i-tarlvléra. 6M 
Aadana 

Ecbanga taux aur Atan ST Racbaicba doc sur tout Rt- 
ebareba conoen aur PC Sur Angaa ou floeba-aur-Yon 
(66| da piéféiMCa Xavier BAROU 34 im da La Ré- 
pubiRue, NMO La Haol»am-Yea TU ; 61274144 
Ecbanga nam sur Alan ST (124 nu, PiottcnU Sim 
CKy. Fût and Bilniaacs>t.fto| Enunyu uot BaHs. Ré- 
pontalOOlatawis PtdBgpa ABOWCL14 ma Mac- 
aer-Badta fhliaaiAaiiMil. UHO Cogroo. 

AmNa nam I Nam > Nam i OuMapha DEOHEUE 4 
raa Ca^l 61212 WIgMidaa. TU . 27472104 (N 

Mb). 

Amga céonba conlael CRoN at Hntux. Répotaa aatuiét 
é 100% taMdt nbn laui aie Débuanls eonvanui 

Haavé lEVIB, 2W. iM du QéaHial UH 1 W.IM Au- 
aatUTU 444I412B (Mût mararadQ. 

Ecbanga lopnMé sur Ampa SM bao DEFRAIFi 17. ma 
dm FUwt. Vahna at McmcMa. TM Vaaoul TU : 
H742424 

Radiaicha caru AO-US conba Ncaaur dNquaaa tout for¬ 
mat lur FC Ecbanga tara lacanH PC tH Fada ai régipn 
(racb H Soccu, tndy 600 ). Maaailisa ANDRIA6L 11. 
rm Eugéna-Oadu 06160 OaMaabwHN. TU: 
304im. 

Cbaioba coMact Hnauu npidi aur ST/STE pour 
écbanga PoaHdi nbn naaia Rép aaaiiM Envoyar lisH. 
(Région patHoivw a pcMibNI WMrid BEVEYRAC. 1 
iM dm RoHsM. Ttoa OuarvOa TU : II41I4K 
UrgantlQi conwffi)HiiawaldurabNaaui Amipa 600 
PpoaédaOBtam Env lotalal Rép.atauiét YannDU- 
UEU. la MamN Chtvfflon-HaUasd. 41700 VRhman- 
daar. 

SafcdéloialMarYanaiacbaipnarconiMimrAraigi Si 
RM aveu un Tn m'écaira NI c oNa PABTDRELT 107. rm 
JaM BaMu 3IIJ0 MaufuH. TU. : «214464 
EUangt nam aur Amga 600. Envoyia IMa Mponaa ta 
turU Vtndi ailokial Sodear ci tba BtttI (100 F) ou 
écbanga corart nam I Rc alai BIliOT. M Ma. rm dm 
AapdRfc 4M Orléam TH. : IUI4471 
Jauaur tcbama chaiche eornapondanta pour tenangaa 
annan data aur PC Je paitldt ntd da nbx )aua 
ISudaUn Xanon 1 Ml Ttnkp. kdyAu J Jaan-BipdoM 
BERNARD. IH du Parc de H Saiaaaa. 44366 Poi- 
Hcbat 

GrtphoH wr Amga (Bon) Ricbarcba amplci attba 
Toutm rlporaM aiudlUa Jatss-PNiro OUILiOT. 44 

Biaada Raa. 66116 Loagpré Na Carpa IHm. TU. : 
22214474 

OiticlN csnliclt Irancaa ou Urangti pour édongti 
nam dtmua aur Aon ST -v cbaap modt pour daa (aux 

Anaud DEMASR4164 d’Hormt. 6M Vlneccurt 
TU ■ ta la sa g 

RtchSRba Conoco aur PC al CPC 6126. A r tdangar a: an 
France. Pcaaada da nbrata nam Dèbuonu l'abattnr 
Envoya: voc laoa. Fabalea MALLET, 14 net Etianna- 
DaM. 4236iRoma. 

Clianeha aeffa, muam, ubaoiraa pour Amga DUiar 
COLL 14 ma H.-Biiiuiiia, MaiO SoRstU. 

Ecbu vd4 OUI sur Anvga 600 Peattda da nombrauatt 
nam. Envova: INO ou damtndai N iraanna. Fth é dl- 
bacra DavU CERSOSIMO. 41 ma AnaaDN-Frtaoa 
6MM VMtnot TU : 11641144 
Echangea nam wr Atan ST (DF) Asaaadanam Saayrau 
soeni laU LE QRIOUEIl II. avanaa léon-Bbun. 
•1141 Boady. TU : 44440424 
Aimio* 6D6 Ochtiga xdi ou aefON naws et dame. En¬ 
voya: loéa ou téHphona: PraiiHi DAVID, 4 aRé BH- 
iHl IM IwnorHya. TU : 442144*7. 

Chareba contacB sUiaua al durabNa pour tdongai jeux 
sur STE AchtatgaNnomnampourSTEeurra^pa- 
lanrro. Jean. TM PaiU TU t UTJUI. 

Eohangt ou vda ytia aur CM feaaéda BetSechaai, Hgb- 
lar, Sombar, Emodori X. oui Rainbow NNnd. Graat 
COUCB. eNU Tgtr. aie FiwgeN DaCLAUX. « kd 
Néonsaipiil OM CiéaUL TU : «241024 
SIO ST écbanga idn {aux -f uH EiMoyac Han. 160 % 


aénaun at sans riaqua Dardai MICHAL8KI, 14 rm du 
PoM-Rouga. 17400 Snrrabourg. TU. : «242744 
Eebaopa ou vda taux sur Amigs M Ann Su. Posséda 
nomttra u aaa nouveautés ChrlatNai 81XTL 14 rua da 
LcusUw. 44210 Pomio. TU : 404141.14 
Rncharchaccraact sériaux sur ST EnvpyK iista. Réponsa 
aaauréa. Reebarcha doc aur jeux -t- uRittairas Posséda 
tiWaui iiam. TMarry VALETTE, résidenee Le Sauna, 
bél Gallon, mp1 14 61120 Equnrdravffli. TU.: 
3U42044 

Cbarnha conacts sur Amigt 601. Pia sériaux s'ateianv 
(poaaétN Fightar Bumbar. Prowriter) ChrNtopha 
SCHOUER, 211 rua MiolpaN. 17676 Evraaga. TU. : 
4P 44 if JR 

EHl |Bux -f utiiiiMras. Je cb. aurtout Débuts -f Pas da 
proi avec 4 600 isui I AIN: sikit at saa ypu. Envcyai vus 
listai. LJ N N la ISia. Jaan-FianfoN DAVEIW4 31, 
rm La MnrüN. 76116 Parla. 

Chaitba contact aériOLn at durabN pour PC 1612 6' 1/4. 
Envoyer kala. néponaa aaauréa 100% J'ai anv 200 taux 
U pu mal da log. Merci d’avenca. Sléphana PIN, 144 
av. da Biii a gowi, I33N Rauiac. (Bauoha-du- 
Rbina). TU : 417I44II. 

Echange aoft aur Amga. Dandan PA8ÛUIER, EübNa 

laignaa. 01431 MaMu TU : 7471.7411 

SakR I Chercha oontact Hnaux. Réporoa asauréo 100% 

Posséda nbraux Nux lE. Motipn, JJS. Afni dut War). 

Alex VILLARD. I. ma Nouuaffa-Saulolta, félM 

MouUara 

Ech. al vda iaux sur Amga 600 Poaaéda Italv 00, Tonnif 
Cup, BNck ligei. M échanps npdea otig da F20 opntra 
cUN da Oakiia Paims Ifianc | Psaoal BRUNEL10, ah 
léa daa Lys. I7IN aiaii|M-lM-Vslanca. TU: 
74442411. 

MaiB Rii pourrai! m'apprandra l'atMmbNur (Amga of 
couraa l| Ech, aoh, vda damoa et aourcu uka. Ech auaai 
aura Hi Byu Mular > MaHk HAMMOUTENE. 24 U- 
kalkdaa. 1110 Uumnni, fuNae TU. : «122.0UI. 
Amga 600. écbarga nbrx aux. irai. Oanua « nam RS- 
ponaa aiauiéa BHphana BOUQUET, Ireuaii Cm- 
dainmFiNnU 

Chercha cpnnca aédatn at durablat tut 1040 STF En. 
vpya: ma WM. Raponata assurési A PNntdtl David 
HUEE. 14 ma Louli-Lablaao, 76126 RamboullNl 
HapI Ech, Vds Nbrx NimaurCM P«. Italy 60. Crack 
Dovm sénaux al réporwaa aaauréaa. 6va1 Leuranl 
HOLLAIN. 7. rm Edmond-RoaHraL imo Bailn. 
TU: 21242477. 

Vds Sloocl Honay org -f doc. an Frargaii 160 FF ou 
tchanga contra lOai. P47. Wild Slrtata. PInball Magic 
< chercheocimctsPC ÉrNNIMESKERN, 114ruade 
MaU ITMI TUanga. TU : «.714144 
Echaiga jeux NEC '. OragonapIrlL MonlHrsath. Kung.Fu. 
Chercha Chna M Q.. Cybarcora. Sonaon 2, HokUd. F1 
TnpN SattN ou aura VIN, tèNphona: 1 Jaan.ptdllppi 
RIEUTORT, iavanm AnaMaFraiict. 0M60 
ChoNy-H-RU TU ; «41.7121. 

Amga 600. chiicba eonticl eympé tt durabN. al poadbN 
aur région Nica Diarchi auaat cHib Amigi aur 06. Eric 
BOUSQUET. 11. ma Paul-Atéiia. SM NNa. 

Amga, cbarsba conncH eoola at MrNLn toui paya, ré¬ 
ponse assuréa. posséda nbn (aux, aie, Silui H i bianlOl 
l’aspéra > Hervé LEVIS. 266. ma du QénUU-LaoNfe, 
•M Aunauff. TH. : 44474114 
Echange faux aur PC 6 -I/I Poiséds npmOriutH nami 
Lea écbangaa auitbut contra jaux da rM ou nouvaauléa 
quHconousa Merci < RIatMaa ICHENCK. 11. rM ds 
Chompagne, I41« BUnt-Maur-daa-Foaiéa, 

ou vda ouk él ifdl.. Dama avec contacta sympa et 
durabNc. DtbuUm ONovarm Tout ca aur Am ga M lul i 
IPue i DEITROY. 71 rm da N Bauvaniéra, 4M Bpa 
(lUghgra). 

Echangi aux aur Amg4 coma rapxN al durtbla. Débu 
tant bomanuo, sérisin assuré. 6^ BAERTSCHI. la 
RooliarH ll« N Braaïua IBuMa). Tél.: 
6214446in -r IndHaM. 

Ech. udl. pars, pour C 64/120 (iiebiara, burcai lotlo. mitb. 
aie ). RéCbaictN équiv. world clan L Botrd. l.B axée.. 
W.TcvxOalf. DMlarLElUBRtrmdaNBiiurae.tl 
26M B ra aquegnla é (BegiqM). 

CPC 6126. racb contacts tympas pour écb. aux-Envoya: 
liilai PU tu. FiédéiN DOUTEV. 31 me da N Baffa. 
346M Pamian. TU ; «.764146. 

Ecbanga nOniaiix al utü. pour TOg-h a: possible sur Pa¬ 
ria. JérSira IBERRO. 4 ma BlanRul «460 Balm- 
Ouan. TU: 44116241. 

PC lacharcba conocls cérNux a duraoNe 6 p-1/4 ou 
3 p-1/1 Envoya: Ml réponsa issuréa. Débuunli éobip- 
téi Phrrt QHERIEB, UH Piul-tfaBid, apptlH 
136.ma Rngor- S Uangrtt «TM Qiancv. TUt 
éUI.1474 

Cbaiebo Pontéa aur Anéga Envoya: INa. Lauranl QUI- 
DOUX. «Ht. rua VHearn-BuraaiitUN ValaMon. 
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échAnge ou VArtds jeuN sur ST. Pon. 6CP de newi. T&U* 
pftinn ou onvoyoz l>tte. RfrponM asiurta. Ctébuontt ec* 
Mptts. Nordino APJAPJ« 1. iHAo do la Futtit. MSn 
MoirtlBny-lM-Corniollles. T4L ! A7UUB. 

C^lfthe contacts akioin sur ST Posa, news (Stor- 
blada ), Il possible en Gironde Echonge toutes aortea de 
loetciois OIMor CASTCKA. rioklonm KeeiMlte. 
•ppim. Ilavefwi do BaHort S3T00 MétlflnM. 
T4I.:M4TAIA7. 

C H. ofterdip contocts cympas et 94daiu (amftyjoun 
a’ibttonir) PoaMdt Cobel, F>t8 Hornot, RcÀocop, etc. 
RtponM aisurOe. AlMMndro WY88: N, routa dao 
Ceudraa. 12M C*8«ny {ûf/SultM}. Té(.: (022} 
7711343. 

Échange naws * Dimoa our Amiga 500. Echangea ra- 
pkiM et lOrieuKl PMippa JEANDBIVANt Tél.: 
71511141 {eprAe 1lh|. 

Amigo, cherche corraipontfinti en vue d'échaitgea eym- 
pai et stnain FrMérIa MALll 90, nia dae Traie* 
lAae. MlOO loM-OÜ 

Vandi Amitrad CPC 454 monlt N/6 f priae POrital * 
nbn Jeux 1 600 F OHvlae LlOHANO, 71 nia da 
Flandraa, 76011 Parie. T«L : 4M150J1 
CharelM coniect sur PC 6 p*V4 ou i ^1/2. Raponia eaau* 
rit Franpela HENNIN, rue dae Neuparale. lO» 
Cancramlare. TéL iU7A941 
PC Tandy, cherche eontect pour éch. {Nuxj utfl.). Potséda 
indyBOO. Secret egent etc. Dîna le région du Havre al 
potiibla. Envoyé: liste. Rlponra eaauria Stiptiene 
MARIE, 11. rut da la OuaiM-du OrlH. 76700 Qalnaia- 
villa. T«l: 96.214147. 

CharclM contacta itrlauv lur A 600 pour échanger aofta 
et util. AnfaI CADIZ. 10. bd Jidae-Favra. 060M Lyan. 
CherclM le solution dea portée du teirroe et Explora II f 
Oui peut m'aider? Éehenge corttre Wlld Life origlMt. 
Qeofpei OtIVEIRA. 10. illée dee OElHete. COta Pu* 
tote, 0700 TarMierra. TM. : 11512141 
Échange, achète, vda nawa sur ST, poaaéde : Ivanohe, 
IblydO, Bleck lig, NZ Story, Kick off. Envoyé: Hâte. 
Charehe ; P*29, Int. Sœcer. TV laiKet. Bernlr MESTARI. 
SI avanue Joaapli*Anralna, K700 Colofnbaa. Tél.: 
47.IL1U6. 

Amiga * échange tous prog jeux et ubi. Vanda extaneian 
512 Kfi neuve 1220 F, Getrie éoy et Uagadnve TMS Berne 
ZA tOîQ Lauaenne CH. Alein JUNON, raute Barae 81 
1010 Ljunnne (Sidua). Tél.: 21416141 
PC 1512 C6A. Rei^* Dragon Nmia. ShInobI, Cokxado, 
Fred, Aftar Ih» Wer et sutro... Pos : double Dragon, Bird 

Gho$bcetar2 etc. sur 6p-1/4, Prandt LfMAmll 
19, rua daa Ormae, 14170 Trauan. Tél. : 31412241 
Echange ou vanda lyrtthè. Yamaha P5S140 pour 750 F ou 
l'Idienga contre Sega ou Nintendo avec quelques |eux 
Urgent f John BR UN PT, N** 1. lac Vaagaaa du L4vartt 
Chidtac. 13920 par ChampelLTéL : 7171,1107 {apféa 
tlhj. 

CB4, cherche contacta aympaa et durabFea pour 
échengei de taux et de mots, Eiorocs s'abstenir. Thànks. 
Illclurd THIBAUIT. Il, rut Mt.«utiKt d'IeoMt. 
niW 'nuMM. TéL : «4M0.T4. 

K tt Compttlblai: chtxht corrMpondirK. pour 
échange jeux et udl Er^voyaz llatas. rèporvaa eaauréa, 
Jérflme PERRIN, 1 rue da Kavaartbarg, 61200 Mid* 
houaa. Tél: 011.1145. 

Echange ntwa eut C 51 Powéde double Dragon II, Da< 
fendir of the Crown, Rambo III. Beverly Hlll Cop. Envovar 

voe liitei, repente essurac. Nieolae OBNILLARD. 
Roula da Oryonl, 1610 Bax (Bidaaat Tél.: 
« 10110 . 

Echange nbrx aofu aur STE ou 8TF. Chercha lurtout pour 
STE util. aonorea, treh, de teztet, etc. Eaeroei non déal' 
rèi. PhHIppa DE8A1NT, Avenue du Miiéehal* 
«loffre. 0520 U Touquet 

Salut 1520 STF (0F|. charehe contacts, KKkoff, Dun 
geon Meeter, Rebmp, etc. Recherche Shir>otl Envoyez 
vos iMtM Merci tfavance.. Bye! Bye! Sébaailan RO* 
DRIâUBZ, 8Bliil*Plana*aur*Drept 4710 Duree. 
Tél.: 049.7171. 

Recherche contact sur PC pour éch. jaux JtH. Trucs 
adreaati dîna région B101,38.42. Pas sériaux s’sbstanir 

... Van DAUTHIER M1LLOT. Ha rua 

du Dauphiné. «001 Lyen. TéL : 714117.0 

Charcha contacts sur Amige sympa et durable. Paa aé< 
neux l'ebetff'lr, débutants rte pea s'ibetenir Réponse is* 
lurée Prançole NOEl 71 rue de Wenfareée*Beulel. 
1361 Wanferaée-taulat {Belgique). 

STE cherche contseta. Echanges et achète logielela util. 
avec la doe. et orlg., cherche schémia technique STE. j^il 
celui du STF Emile 80W h Lee Oliviers » C 5 bd 
Baute'Prelente. 1013 Mareallle. 

^rehe cortUcts sur Arr^. Divoyer Haie OKvlar 
MOUNIER. 0nM Ambralae*pBrl 42S40 Unieux. 
PC Toua formats, cherché contacts sérieux et durables 
pour écher^ge jeux Poaaéde nbrx Icgiciela. Myriam 
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MARTIAL 1 rue da Volaendiart 821» Iray-laa* 
MeullneaujL Tél. : 001U1. 

Éch. Jeux, aur C 64 disq. Possède * ^ration Wolf. Bar- 
brian II X*0ut R'Type. Roger RiAbit, Predetor. Tiger 
Roed. Oenger Freek Dem. liste Rernhi POUY/Ùri. 
Routa principale 0 2176 Gerotflngen BE (BiiieM|. 
Achète ou échertge jeux aur 520 STF. début ant. Réponse 
•teurée ar sympa Vds épave C 84 + 1541-f Jaux 700 F 
M. Boaurr. »1. rlaldanea la Poocèalat «lié Ha* 
nhi Beaumont Tél.: 21411042. 

Amigi 600, chercha contacts eympaa eteérieux. Rèponie 
assurée Envoyer listas. Damien PAOUAV. 11 rue 8a* 
ranaUra Spe {Belgique). 

Hot Amigs Coder Sweppe codes, sources * Oemoi dl* 
verMi! No Lemarf SHut è Sldivay of Magnum ar>d 
Qhlslsin. Fuck to Bsnsnia the Lamett. Cédrio PERMET. 
0 rua fahit-Théodora. 173» Bdrina-Wendal TM. : 
67J7.00 

Chercha oorraip sachent enregistrer image ordin. sur 
soope ou pose, de module dTncruit {STE ou Ile). Franck 
MICHALOV8KL L rue daa FrérM*RedriguaK. 727» 
Allorwiee.Tél.: 0071» japrée K h). 

Cherche contacta sériaux et rapidiB sur Amiga di tout 
pays. Envoyât ilates, réponses gerentlee. Michel PI IA* 
NItLLO. 1. boulevard dae TréfBeriea. 963» Ctor* 
vtau.T0:7l4L}7.0 

Echange ou vends nouveautés é bas prix lur Atari ST et 
Amigs. Chercha util. + doe. st tous hardware, Laurent 

BOUMEDDANE. 1 evanua da la Radouta, 826» Ae. 
niérat. 

Ech. jeux (naws) sur BT et STE Possède ' P-21 E-Motlon. 
fvinohe. Cherche jeux d'eventure en tous genres, achète 
toystlcboeasés et lect. 6*1/2. 011 CABOilILLET. VMa. 
nauve de-Vale. 868» letvaller. Tél. : 7104141 
Amige 6», éehenge ou vends |eA, Demos, util. Poss,* 
F*29. IM.C.. E-Uotlcn, Pipe Mania, Jumping Jack Son. 
Téhnia Cup. Envoyez voe listes. SMut! LOfe BOUiOL 
0 Rosfte dae Ceu0a», 120 Céligny, ûanéva 
(BuiMef. 

Cherche contact sympa pour éch. dea jaux sur Atari $TF 
ou STE. Chrieicphe PARENT. Maivclaine SMm Pa* 
nie-du*Payré. 156» 8aint-Mlcba(an*rHaRTi. 
TéL :51.6643K (aoir ou wa). 

Amiga, échange ]eux st Demos Envoyer vos listes, ré* 
ponse rapide «t assurée. Cherche contacts tous pays, 
posséda news. FrasMy LEMINEUR, 17. rua Eugène* 
Cf^atta. 60» Champion (Balglqua). Tél. : 6814141 
Amiga, chsrchs contacts sérieux et duriblas Réponse ee* 
lurèe (an Buisse uniquement). FlUpa DE BRITO. rue 
WIIR«n*Tomit 1616 Clarane (SideMj. Tél.: 
tt1046U7. 

Débutent eut Amiga, cherche contact sérieux et dumble. 

Posséda urw trentalns de jeux. Alexandre DOQUONI. 
0rua ImPa-Combe IReHavue), 7»» Chambéry. 
Tél.! 716240.11 

Voudrais échengsf astuoea pour Jemaa Bond, Ghoct'h 
Goblin, Predetor. Shidow Warrlor, R*Tvpa. Pfarra DEY* 
RI8, 0aHéa Cotr>bafen9e, 3016 Ceatea. Tél.: 
610.7741 

Atari 81F, chercha contacts pour échange d'Inform. Dé¬ 
butants bisnvanui. Blagfriad MOUNISIENB, 17, aha* 
min da Pavln, U1« Cadaujae. 

Éehenge jaux sur 5T. réponea ssaurét et sympa. Pos¬ 
séda Babnen. Bésch. Voiey. Filoon Chase, HO. Indiane 
Jones and the liât Crusede, Kick otf, etc. Fahlert MAR- 
OLIET. 1 rua Vladimir-Kemarov, 10» Vétdaeieus. 
C 54, Chercha contecti sérieux pour échingra hoi-newi 
et Demos. Réponse rspida dans la monda anbir Disks. 
Jaen*Fran9ia. 0 oHé du ChfttaM*d*Eau. 0870 
CoMeaHae*les*Ui«. TéL : 21.717184 (a<Kés 10 h 0). 
Le oomie Oeotar Vil. cherche contacts sur BT Echange de 
logielela ou truce en GFA. Cherche Bpack (un éditeur de 
Demos). 8ulsas uniquement Jaéq*Claude tCHOP* 
FER.Iaa Qrande*Pr«a,1U7 Chtoeau-d'Oix (8uieM|. 
Tél : ttU710. 

Cherche contacte Amigs {région parisienne) pour éch 
leux + vends M. Mansion, fndy Av. Budoken. etc Salut 

Marak PUJDAK. 17. rua da Colombaa. 824» Cour* 
bavola. T0 :4741.110 

Amiga 500 pour éch ultrerapldee iBpaedmani est lé. 
Réponea aseurée, ra;^dlté Inégalable Envoya: voe listât. 
Signe Spoedmsnl Jaan*Francoli BIANCABELU* 
BRUMBT. bltMl logta da Mocrtaaero.20Mft Baatla. 

Tu an un touchmin sur Amiga I Alors ton devoir ait da 
noua oontacter, Échengr également ultra news. Tu la 
veux nous i'awroni. Amicalement, F.f. 0 rue Peaieur, 

MmOManey. 

Amiga, recherche ecmict pour créer Oemc-ooder moyen 
mMa bon graphiste et muiicien, Éch. aussi itix, util. De* 
moi. mueiquee sur Atari « Arrége. Dare TIJCH. 2, rua 
Peul-Pauguln. 030» Aiibiay*a«NBole. 

Cherche conticts eur $TF pour échange de jeux. Toutae 
propositions étudiéei. Bienvenue aux débutants. Merci 


(Tavance. Maoual DYJA. 4. rua da ia Cttl 010 Con- 
dée*aw*8«ilppe. Tél. : 0717647. 

PC échange jeux. Poiiéde MirtdHghtar tha 3 Stoogaa... 
Envoyer lista, réponse essuréa (S-1/4 ou 3*1/2). M* 
pkana LEYERl, rua du Prévôt n* 1015» Bnaallae 
(Balfiqua). 

Amigs Coder bon nlvesu. chercha des contacts pour 
édisnga sources sMj Charthe sourca 9D (fana pHinM 
si posilbis). Pas (TFleh, De leg. Antoine IMIâlBUKI. 
11 rua Rogar'ielengre. 01» Haipree. Tél. : 
»46041 

PC compatible cherche contacta pour échanger logiciels 
en 5-V4. Envoyer liste Réponee eesurle Xavier WAE* 
8EBAERT. 1 rua Plerra*Comellle, IN» NauvIHa- 
•n*FarralaTél.:0H11l1. 

Cherche oontMta lur Amige. Réponse rapide. Hot naws 
St super Demos richerthéei PMHppa BAZIN. 1 rue 
dee Petlte*€hampe Martsoua, 88805 Chetaaudun. 
DébuDni PC 9-1/2 chercha contacts Jean*Mlehel FA* 
CERIA8.7. rueHa Danton. 44176 Trignac. 

A 600 racharcha comicli pour échengee. PB si frère 
Kaupon dans lae psragat bienvenu I Immamiel N1CO* 
Ut. 012» Champagna*an*Valrotney. TM.: 
7M7.I1.0 

Cherche contacts sur Amige, posséda Emotion, Pipe Ma¬ 
nia. Kick Dff, Frab Beach VoHey, Barrle Squsdron, Cebii 
Bitkoorm.. région BordMeiia uniquement ttèphane 
PRAIZ. 7. rue Paul'Doumer. Lee Pradér e a. 01» 
Bordeaux. Tél.: 00710 
Recherche pregrammeur. graphisto, muildan sur Amige 
pour création d'un k>gieiel d'ivanture. Création d'urw so¬ 
ciété selon réeultsts. RaphaM TALLBLI. 145. rua Jeta- 
Rostand. U4» Béthuna. Tél. : 3I.01M7. 

Echange jeux aur 620 ST (posséda Full Metel, Penat. 
Chaos, Twin World. Stridar), région Parisienne. Oémrd 
MILORD. 0 bd de la RépuUqua. 82210 Oaliri* 
Cloud. Tél. 0434041 

Éch (eux pour Atari STF. riponee assurée. Env. Hetae. 
oontêct urUq. dans le 0. FrèdMc DELCROIX 0 rue 
JulM*Vallèe. 09» AulfiM-lM*VMaAelannee. TM.: 
27414740. 

PC cherche cciHacti partout dans la rrtonda. Logiciels 
graph. *■ muslc. Recherches -f util. cartes AO-LiB. 
B.C. « Enterpriee x Ijngrand. 181. rue fAlèaiB. 
7014 Parie. 

Amige 500. chercha contact oool et sérieuxpour éch. Dé¬ 
butants bienvenue. BakJt. J.*PhHippe CHEBRE. 0sl> 
Ma GeHléa. 33276 Flolnwc. 

Cherche contact sympa, rapide et durable sur 
Atari 620 STE. jaux et util F^sséde de rtbrr news IA tout 
de cuite. Julien OIILE. 11 Qranda-Rue. 64170 AHaliL 
Tél,: 0524241. 

Atari ST. S’re. Recherche contacts sérieux et durablei 
pour éch de news util.. Demos ST(E), etc. Envoyez vos 

listel. Aleundre BRICOilT, 0.ru« ÉdowMd-Pki* 
fliMiL 5M16 Fourmlas. Tél. : 27.0011 
Chercha contacts sur Atari 520 STE, éoh, jeux, util.. oor- 
reep. sérieuses. Envoyez lIstBS. rèponie aaiurée. 
Jaequee RIMLINâBR. 1t me dee Roaea. 87776 Bea* 
aanRalm.TèL:IMlR0 
Éch. nbn faux sur ST. chercha sources en eiramb. 
Cherche West Phaser 50 F. Bébaedan PCR NET. 0 rua 
du BaaulelMe. 70» CtMiAarry. Tèl. : 7I4MU1 

Atari ST. éch. et vds newa et Fraeboot 4 60 F Posséda 
nbraa naws, rapidité exigée, réponse rapide aiiuréa 
Achète doca et lofta PC Jérèma WINDAL1 Me. Car* 
rtèra-Labnm. 0818 Benduae. Tèl. : 21412442. 

PC eompedblt 5-1/4, cherche conticts pour éoh. log iiux 
St util. Suis régulier et rapide. M. LANDRY. 71 rue Du* 
ratu. 5»N Douai. 

Éch. ou vdi (aux réoenia sur Amige. emequeurs l'ebsti' 
n1r Ma contacter en écrivant ou an feliant le 014 chez 
JAWS Damien VOUAUX. 0. rua du VeHen, MO» 
Épifial. 

Amiga 600, éch. log. )eux et cherche contacta Ecrira ou 
tél Julien GERMAIN. 20 rua Q.*Pompidou. 107» 
$acvla*OrjMitf. TèL : 41»410. 

Amige, cherche conticts aèriaux et durablw Répeneees* 
•urée. Bertrand GOVY. 1 rua du Cartrarv 446» 
BaliH*JMfl*da*BoleMii TèL : 40417ML 

Apple Ile. cherche contecta pour éoh. jauL Réponse mu¬ 
rée, écrire ou tél. le plus vhe poeilble, S bientôt Gerbaud 
CAPPOEN. 1«6. av. da la RépubHqua, 887» Marcq- 
en-BarauL TéL: 004171 

Amige. raoherche eccesioltfii pour Commodore 64 
(disQ.. cordon etc.) contra softs orig. pour A 600. OiviaT 
DAIECHAMPB. 1 rue du PMK-Sabrt-Com, 713» 
Maularv Tél : 91717121 (aprée 21 h). 

PC rachéfohe contacts pour éch. Posséda nbru jaux. ne 
pee s'ebetemrl Bartrwd BR AT. la CoHonga, 421» 
AmUaria. TM.: 7700.11 
Amige 6», cherche corretp. sympe eur région 06 ou 


eutre pour éch. Cherche club Amige lur ». Merci é tous. 
Ërie BODBQUn. 11. rua Pad-Azène. 8MH Nlca. 
Atari ST, Ail the New softwira out irt the wotld I Bwep* 
plr^ le good forme. 1 » % ropiy to ell Inquirss. Aleo new 
Atarlei welcomel Bfeiid FEDERICO, via Co m atal 
MIN Pervgle. 180 Haly number from Franoa |Ha* 
«e|. TM.: 7.0800. 

Selift, ST cherche éch. rapidH et sympae. Débutants très 
Uenverus, Vde orig. Becker Text 2.0 * doc..' 3» F. En¬ 
voyez liâtes. A bientôt. Jean-Prançole DAVE8NE. 
0,rua le Marm. 7011 Perle. 

RC eompetible, cherche oonlacti aérieux pour éch. jeux et 
ubi. Poeeéde ; Budoken, Creit Courte, etc Envoyez liâtes. 
Emmanuel DERDE, Cloa daa Anémooes n*l 74» 
Boignlea (BalglqMf. Tèl : 674U941 
Chercha correep. eur A 6» el lur Carvnee. Éch. leux etc. 
AmlUèe à toi» da le Céte d'Aur trie PUia eb 111 le* 
Me Mlmont. Irue Mlmont 81466 Carwei. TM.: 
890.042. 

Groupe Amige, cherche programmeur pour Demos, 
Oiristopbe NOVAin. rue liaballe*BiuAaH. B0O 
lar^Be^lard {Balglqui|. Tèl: 68141180 (epeée 
17 h). 

Aunigi OIri, échittga jeux oontecti durables exigés, je 
cherche égelamenl dee eofla pornoa (mineure a'ebetentr 
pour ce type de eofts). Catheriiie DQRMB. 1» bla. bd 
PlMf. 6880 Lyon. 

Ech. jeux eur Thomeon TO 8-TO 94, pas sérieux s'sbet. 
(pois. Chicego », Blood, dralnpowar, etc ). Plan 

CHiROfl 0. rua dae Orfévraa. 4806 Chelat TM. : 
41.01121 

Charehe prog. d'enim. 30 plalna sur K-Bakaee. Chercha 
modulai soundtracker et oontaot aur Amige Poeséde 
Budoken. Jum^ng Jacck, Rght Bomb Orégory CÛO* 
LIN. 1 rua du ehèaaau-Rumlgiiy. 1080 par 8alna- 
an-AmiénMa. 

Amigs 500. cherche eorttacu sympae. Vde ou éch. jaux, 
envoyez lictes, rép. esaurM, dsb. ec&, pas sérieux s'ébat 
Envoi rapide, é bientôt I Paeeal QUILLOT, 11 nia Tra* 
chel. 0808 Nlca. 

Vous êtes bloqués dsns Rick Pengeroui sur Amige écri- 
vaz-mci, j'el réussi tous les niveaux, Jean-Paul CAUX, 
■vamM da la Constftullon 41 bèt 11M6 Ganehorwi 
(Balgiqut)- 

Échange pour compellbie PC jeux et utü. Réponse sssu- 
rèe, non sériaux s'ebst Stéphane AniLACOMEL 
0 cours Cairwu. 140» Pau Tèl : 619UI0. 
Cherche contacts sur 620 ST pour ètii Possède nbrees 
news. Réponse eesurée Jeart-Mkhal SAiJ48.8, rue 
Raou1*FoRareeu, 611» Ceetrai. TM. : 0518182. 
Atari BT. cherche typee coob pour éch. durables el ra¬ 
pides dans tout Is monds (an françeis et ftsUen] Envoyez 
listes Réponse eesurée QabrialQlORDANO. ruede la 
Trama 8115» lion (V$| Sulsa*. Tèl : 6274900. 
Mon Atari STE, cherche des conteob sérieux pour éch 
des ]eui nawa, Vliwant HENRiOfL 7. rue dee lUat. 
17116 NldervEHar (MoiaRt). Tél. : 17494641 
620811 , chercha corre^. pour éch. ubi et leta -i- 
cherche Vldl BT, Canvas, Cyber Peint MIximags, GFA An 
liai GFA Reytrece ReporiM eaauréa Jérème LENTZ. 
67. rua JaïuHM-d’Aro. 9740 Beuebaek TéL: 
00011 

Ech. ou vdi naws sur 620 STF Poaaéde (Btunt-Cer, Roto- 
cop, Rick Dingaroui, Sharmen M4, atc), Envoyst vos 
listes. Rép rapi^ iseur TMerry lOMBERT. la Baurg. 
2»éN Lae-Egufnar LandlvMau. TM. : 0810.71 
Amiga et PC. chercha contacta pour éch. fog. Possède 
iréf gros stocks. Envoyez Hitee. eér et repiMi muN- 
menl i Hervé BOLER, 111 rua Btonet 71611 Parie. 
Ech. news lur Atari BT Poeséde hity tt, Meupity Wsnd. 
Fred, Blua Angel », Afier the Wer. Fabrice ZAN- 
CHBTTA. N.nM ClémansMu. 04» LiitterbMh 
Tèl. : 001111. 

flech. correep. PC 5-1/4 Rech. DutRui, Ghoet'n Qoblini, 
Lan NInja. Bubblsf. Bhinobl Powerdnfl et WUriatreet 
Ross OD1 et 2, Robocop, Bsrberian * news Voann 
DUB R EUIL 0 rue Hauta-d'Aulnay. TèL : 9181470 
laeoir. 

A 600. cherche eoniBCti eympei, sérieux et duriblee Env 
listel ou tai. Rèp. iisurées Aceepte début Pose. Ram- 
bow Islends, NInje ruRemlois, BatUa Squadiona. etc. Xa* 
vlar MASTELiOTTO. Irua JMi*Quv*l0arba, 
010 Nogant-sue-Mama. T0 :07900 

Anylgeisti (A 600 + 1 mage *’ 2 drivas), cherche 
eontiote pour èoh. da jeux et d'uül {si possible sur Tou¬ 
louse. mils tous acceptée). BeneR BCHIEX. 9. rua dea 
RegsM. 911» TMilouaa.TéL : 410410. 

Amige 600. ehsnha CTS. AocapD tout le mortde même 
débuL Joindre liste. Chercha club Clirietaphe ALIERT, 
51. A Route-Natlonala. 874» GabiNMiM. 

Stop I Éch. tops et news sur Amtge. Vde Stridar orig 
120 F, Bwch Volley 110 F. orig., ChiN HQ ' 120 F ong. 
ouletDut:3»F VdalecLMDC90 400 F PNrIoeVIL- 
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Rick Dcingcrous 11. 

L’homme au chapeau revient 

EN UN CLIN D’OEILS 


..yxîr. 




































UN JEU VRAIMENT 
IMPOSANT, INCLUANT: 

3 années/honime de 
I développement 

J 

^ 7000 iniage5;d,’animation 

# IjtO^actions différentes pi 
lë héros (1500 images 
. d’animation). 


Ht 18000 graphismes», i 
différents. ' 

Ht 500K de musique et d’effets 
sonores. 

Ht 8 méga-octets de codesét^g 
données. 

Ht Plus de 80 écrans d’aci^^ 
ininterrompue avec sur 
chacun d’incroyables 
énigmes à résoudre. ^ 




» UN SESti MOYEN 
DE VOLER 4 .. 


Disponible sur:^ 
AMIGA . 
ATARI ST/STE 
PC & COMPATIBLES 


Oepui» 400 «antes, penonne 
a'a Mt s'iflttreaser i 
"L'Or des Azltques" de 
Qoetzalcoll. Miit le danger 
fait partie du mode de vie de 
Il sectign spéciale 
d’entrainement et de cooibil 
de Blet Conrad. Cette foia.ci, 
tout se ligue contre lui 
et contre vous dana le 
plus fascinant des jeux 
. ianais créés.. 

Ün jeu "p/ein i cnqinr” 
d’action et de frapAismcsl 


’ The Gotd of Ihe Aztecs © 

' 1989,1990 Kioetica Software. 
Tous droits réservés. Licence 
accordée à U.S. Gold Lid. Le 
i, Copyright subsiste suf ce ' ' 
- progranune. K est intenit de 
copier, prêter ou reveirare, par 
un moyen quelconque, ce 
produit rSBOsI nutorisÂüon. 














